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Objet du
manuel

Utilisateurs
concernés

Préface

Le présent manuel constitue la deuxiéme partie du manuel de référence |QS.

I traite des aspects procéduraux du systeme d'information relationnel 1QS,
c'est-a-dire du langage de requétes, du processeur de macros, du générateur d'états
IQS et de I'éditeur de texte IQS.

Ce manuel est principalement destiné aux développeurs d'applications utilisant le
langage de requétes.

Pour vérifier un point de syntaxe, il est préférable de se reporter au guide pratique
IQS-V4 (75UR).

Pour une description plus détaill ée de la programmation en langage de requétes, se
reporter au guide du programmeur 1QS-V4 (79UR).

En ce qui concerne les langages GCL et DDL, la gestion générale des acces GAC,
les droits d'acceés, etc. se référer au guide de I'administrateur 1QS-V4 (80UR). Pour
une description plus globale de ces sujets, se référer aux manuels GCOS 7
correspondants.

L es utilisateurs non informaticiens exécutant généralement des applications
prédéfinies, ce manuel neleur est d'aucune utilité, sauf indication contraire de
['administrateur 1QS. Sils souhaitent apprendre a écrire des requétes simples, ils
devront plutét consulter I'initiation au langage de requétes (74UR) €,
éventuellement, la premiére partie du guide du programmeur 1QS-V4 (79UR).
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Structuredu Le manuel de référence comprend deux volumes : le premier est consacré au
manuel langage "non procédural” (commandes 1QS) et |e second au langage de requétes et
aux fonctions procédurales d'1QS.

VOLUME 2

Chapitre 1 Présentation d'1QS, concepts de base et caractéristiques.

Chapitre 2 Description des éléments du langage de requétes 1QS.

Chapitre 3 Description des variables systéme 1QS.

Chapitre 4 Description des commandes de |'éditeur de texte 1QS.

Chapitres5a7 Description détaillée des instructions du langage de
requétes.

Chapitre 8 Description des clauses du générateur d'états 1QS.

Chapitre9 Création et utilisation de macros 1QS.

Chapitre 10 Description de la métabase 1QS.

Annexe A Schémas correspondant aux exemples fournis dans le corps
du manuel.

Annexe B Mots réservés du langage de requétes.

AnnexeC Cas particuliers de @MESSAGE
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Préface

Conventions L es conventions d'écriture utilisées dans ce manuel pour la syntaxe des commandes
d'écriture et instructions sont les suivantes :

ELEMENT Sous 1QS, les majuscules indiquent un mot-clé a
introduire tel quel.

ELEMENT L es maj uscul es soulignées indiquent une valeur
implicite dans un format. Quand I'utilisateur ale
choix entre plusieurs valeurs pour un paramétre
donné, lavaleur implicite (éventuelle) est soulignée.
A ne pas confondre avec lesinformations afournir
par I'utilisateur qui sont également soulignées (voir
"Exemples’ ci-dessous).

<élément> Un élément en minuscules indique une valeur (ou

élément chaine) afournir par I'utilisateur. A noter que dans
les exemples, les informations fournies par
I'utilisateur peuvent apparaitre en majuscules (voir
"Exemples' ci-dessous).

[élément] Les crochets indiquent un élément facultatif pouvant
étre omis.

{él énment 1} Une colonne d'é éments, ou une succession

{ él énment 2} d'éléments séparés par une barre verticale, entre

{ él énment 3} accolades indique que I'un deux doit étre sélectionné,

ou si le paramétre correspondant est retenu.

{ él énent 1| él énent 2|

el énent 3}

| | él énment 1] | Une colonne d'él éments entre barres verticales

| | él énment 2| | indique qu'au moins |'un d'eux doit étre sélectionné,

| | €l ément 3| | chaque élément ne devant figurer qu'une seule fois.

élément... L es points de suspension indiquent que |'élément qui
précede peut étre répété une ou plusieursfois. S
I'élément est entre crochets, cette régle sapplique a
tout le contenu des crochets.

+=,0"/.%*- Caractéres spéciaux aintroduire tels quels.

IIs sont obligatoires s la portion du format dans
laguelleilsfigurent est utilisée.

Exemples Dans les exemples, les informations afournir par

I'utilisateur sont toujours soulignées. Elles sont
également indiquées en MAJUSCULES sauf dansle
cas d'une chaine contenant des minuscules.

n= Dans un format développé, signifie "I'élément qui
précede peut étre explicité comme suit".
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1. Présentation du langage procedural IQS

Le langage de requétes

Le processeur QS permet al'utilisateur d'écrire des programmes (ou procédures)
en langage de requétes. Ces "requétes” peuvent étre utilisées pour rechercher des
informations, les trier et les visualiser sous une certaine forme. Elles permettent
également de créer, de mettre ajour et de supprimer des données dans les fichiers
de production ou encore, d'enregistrer des échantillons de données dans des fichiers
de travail pour utilisation ultérieure.

QS fournit d'autre part un jeu spécia de commandes de préparation de
programmes permettant de manipuler et traiter les requétes, ains que les macros et
les descriptions d'état. Ces commandes sont décrites dans le volume 1 du présent
manuel de référence.

Le présent manuel contient toutes les informations de référence concernant les
éléments et la syntaxe du langage de requétes.
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1.1.2

Requétes enregistrées

Une maniere commode d'utiliser IQS consiste a appeler des requétes enregistrées.
Cette méthode est particuliérement intéressante pour les taches répétitives
demandant des informations |égérement différentes a chaque fois.

L es requétes peuvent en effet contenir des paramétres dont la valeur est demandée
al'utilisateur par le systeme au moment de I'exécution. Ces valeurs fournies de
maniére interactive déterminent le résultat de la requéte.

V: EXEC R FACTURE
OCDE DU CLIENT : 12345

CCDE- CLI ENT  NOWM QLI ENT QIE MONTANT  DESI GNATI ON

1 30 TAl LLE- CRAYONS
2 12 GOWES
TOTAL 367

|
|
|
|
|
| 12345 DUPCNT J-C 25 325  CRAYONS
|
|
|
|
|
|

A l'exécution de laregquéte R-FACTURE, le systéme demande la val eur requise
pour le paramétre CODE-CLIENT. L'utilisateur fournit la valeur 12345. Le résultat
de larequéte est ensuite visualisé.

Liste des instructions du langage de requétes

ACCEPT Demande d'introduction de données a partir du terminal

utilisateur ou d'un fichier traitement par lots.

AFTER...CHANGE Instruction de contrdle. Les valeurs prises en compte sont
cellesde l'article fourni par la boucle courante de READ
ou RETRIEVE.

ALTER Visualisation des anciennes valeurs et demande

d'introduction de nouvelles valeurs au terminal utilisateur
ou apartir d'un fichier traitement par lots.

1-2
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ASSIGN

BEFORE...CHANGE

CANCEL FORMAT

CANCEL REPORT

CANCEL TITLE

CHECKPOINT

COMMIT

CONNECT

CREATE

DEFINE

DELETE

DISCONNECT

DISPLAY

Association d'un fichier de travail aun fichier séquentiel
ou d'un fichier d'impression a SY SOUT (pour sortie sur
une imprimante ligne) ou a un fichier permanent (pour
impression ultérieure).

Instruction de contrdle. Les valeurs prises en compte sont
cellesde l'article fourni par la boucle précédente de READ
ou RETRIEVE.

Suppression du lien existant entre un fichier de travail et un
format de présentation.

Suppression du lien existant entre un fichier dimpression
et une description d'état.

Annulation de I'effet d'une instruction HEADING et/ou
FOOTING précédente pour un fichier d'impression.

Exécution d'une consolidation (angl. commitment) de la
base de données et constitution d'un point de reprise.
Utilisable sous TDS et en traitement par |ots uniquement.

Enregistrement des mises ajour effectuées depuis la
derniére consolidation (angl.commitment). Utilisable sous
IOF et en traitement par |ots uniquement.

Rattachement d'une occurrence d'article IDS/II aune
occurrence de son article maitre.

Initialisation du processus de création d'une occurrence
d'article pour une base de données.

Définition de variables permanentes ou temporaires ou
redéfinition de variables temporaires.

Suppression d'une ou plusieurs occurrences d'article dans
une base de données.

Suppression de laliaison existant entre une occurrence
darticle IDS/II et une occurrence de son article maitre.

Visualisation de données au terminal (ou enregistrement
des données dans un fichier dimpression traitement par
lots).

47 F2 78UR Rev04
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DO

EJECT

END

EXECUTE

EXIT

FOOTING

HEADING

IF

INSERT

LET

MODIFY

ON ABSENT

PARAMETER

PRINT

READ

RECONNECT

Définition d'une boucle d'itération.

Effacement de I'écran avec positionnement du curseur en
début d'écran.

Fin de bloc AFTER, BEFORE, CREATE, DO, IF, ON
ABSENT, READ ou RETRIEVE.

Branchement sur une sous-requéte.

Sortie d'une boucle ditération introduite par CREATE, DO,
READ ou RETRIEVE.

Demande d'impression des titres d'un état en bas de chaque
page.

Demande d'impression des titres d'un état en haut de
chague page.

Définition d'une condition déterminant |'exécution d'une
ségquence dinstructions.

Insertion d'une nouvelle occurrence d'article dans une base
de données.

Affectation d'une valeur a une zone (en mémoire).

Modification du contenu d'une base de données a partir de
données en mémoire.

Instruction de contréle déterminant |'exécution d'une
séquence d'instructions lorsqu'aucun article n'est délivré
par READ ou RETRIEVE.

Définition des paramétres a fournir al'exécution d'une
regquéte.

Impression d'une ligne d'état conformément a un format de
présentation défini par I'utilisateur.

Lecture d'un fichier de travail ou d'une base de données.

Changement d'occurrence d'article maitre pour une
occurrence d'article détail IDS/I1I.

1-4
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REPEAT

REPORT

RESTART

RETRIEVE

RETURN

REWIND

ROLLBACK

SORT

SPACE

USE FORMAT

USE REPORT

WRITE

Branchement déterminant un retour ala premiere
instruction d'un bloc CREATE, DO, READ ou
RETRIEVE.

Edition d'un fichier de travail monoarticle au moyen du
générateur d'états.

Annulation de toutes les modifications effectuées dans la
base de données et relance de la requéte au dernier point de
reprise. Utilisable sous TDS et en traitement par lots
uniquement.

Recherche d'articles dans des bases de données définies par
un schéma, une vue ou une structure.

Sortie d'une requéte 1QS.

Repositionnement en début de fichier ou d'aire pour une
opération de lecture.

Annulation de toutes les mises ajour effectuées depuis la
derniere consolidation. Utilisable sous |OF uniquement.

Tri d'un fichier de travail ou d'une base de données et
rangement des articles triés dans un nouveau fichier.

Saut de ligne(s) ou saut a une nouvelle page dans un état.

Association d'un format de présentation a un fichier de
travail.

Association d'une description d'état aun fichier
d'impression.

Ecriture d'un ou plusieurs articles dans un fichier de travail.

47 F2 78UR Rev04
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1.2 Macros 1QS

L es textes d'usage fréquent peuvent étre enregistrés sous forme de macros 1QS gul'il
est ensuite possible d'appel er depuis les requétes. Ces textes sont modifiables a
chaque appel en fournissant des valeurs spécifiques aux paramétres qu'ils
contiennent. Les macros sont décrites en détail chapitre 9.

1.3 Générateur d'états 1QS

Pour normaliser différents éats ayant une présentation similaire, I'utilisateur peut
écrire une description d'état, la compiler, puis la sauvegarder, en utilisant le
générateur d'états (ou le processeur d'états interactif décrit dansle volume 1). Une
fois sauvegardée, elle peut étre associée a n'importe quelle requéte. Cette
description définit les blocs en-téte et fin d'état, en-téte et fin de page, ainsi que
I'emplacement des lignes détail dans la page.

Le générateur d'états est décrit en détail au chapitre 8.
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1.4 Espaces de travail et bibliotheques

IQS utilise des espaces de travail et des bibliothéques.

14.1 Espaces de travail

Au cours d'une session 1QS, 'utilisateur dispose automatiquement des deux espaces
detravail décrits ci-dessous. |l existe également un espace de travail auquel
['utilisateur n'a pas acces et qui est réservé al'exécution des scénarios.

1.4.1.1 Espace de travail origine

C'est I'espace de travail danslequel I'utilisateur crée et modifie le code origine
(c'est-a-dire ses requétes, macros, scénarios et descriptions d'état). Cet espace
comporte des lignes identifiées par un numéro. 1QS effectue automatiquement la
numérotation des lignes et |'affectation de place requise.

L 'utilisateur peut introduire des informations (par exemple des instructions du
langage de requétes avec |leurs paramétres) sur une ligne, modifier son contenu,
insérer une nouvelle ligne ou supprimer une ligne existante. Ces opérations
seffectuent au moyen des commandes de I'éditeur de texte 1QS, décrites au
chapitre 4.

Un requéte peut étre chargée dans |'espace de travail origine a partir dela
bibliotheque origine (SLLIB), et sauvegardée dans une bibliothégue a partir d'un
espace de travail origine. Les requétes peuvent étre compilées apartir de 'espace
de travail origine, puis exécutées a partir de l'espace de travail résultant. Ces
opérations seffectuent au moyen des commandes de préparation de programmes
|QS et des différentes commandes utilitaires, qui font partie du langage "non
procédural" et sont donc décrites dans le volume 1 de ce manuel.

Le contenu de tous les espaces de travail est perdu alafin de chaque session 1QS,
sauf S une sauvegarde a é&té effectuée avant d'arréter la session.
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1.4.1.2 Espace de travail résultant

Pour étre exécutable, une requéte doit d'abord étre compilée. La compilation
fournit une requéte résultante. Celle-ci peut étre enregistrée de maniére temporaire
dans un espace de travail résultant, ou de maniéere permanente (sauvegarde) dans
une bibliothéque (binaire) résultante. La compilation d'une requéte origine ou le
chargement d'une requéte résultante a partir d'une bibliotheque résultante sont les
seules maniéres d'affecter le contenu de I'espace de travail résultant.

Contrairement a celui de I'espace de travail origine, le contenu de |'espace de

travail résultant ne peut pas étre manipulé ligne par ligne au moyen des
commandes de I'éditeur de texte. Le contenu de cet espace de travail est perdu
lorsgue (i) le contenu de I'espace de travail origine est modifié (ii) I'utilisation d'une
vue est terminée (iii) une session 1QS est terminée. Le contenu de |'espace de
travail résultant doit donc étre sauvegardé sil est a réutiliser ultérieurement.

1.4.1.3 Espace de travail des scénarios

L'utilisateur 1QS n'a pas accés a cet espace de travail qui est réservé al'exécution
des scénarios. Le processeur de scénarios est décrit dansle volume 1 (77UR).
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Bibliothéques

Plusieurs bibliothégues sont nécessaires pour contenir les différents éléments
(requétes, schémas, procédures GCL, grilles, etc.) utilisés au cours d'une session
IQS. Celles-ci sont de deux types:

« bibliotheques origine (type SL)
« bibliotheques binaires (type BIN).

Le nombre requis de bibliothégques de chaque type dépend de I'utilisateur qui
pourra, par exemple, souhaiter séparer ses requétes résultantes de son GCL.

Une seule bibliothéque de chaque type peut suffire, maisil est généralement
recommandé d'utiliser au moinstrois bibliothéques binaires (voir plusloin).

1.4.2.1 Bibliothéque origine

Labibliothégue origine (SLLIB) contient les é éments suivants :
+ Schémas origine (DDL)
» Reqguétes, macros, scénarios et descriptions d'états origine.

Le contenu de I'espace de travail origine étant perdu alafin de chague session, la
bibliothéque origine (SLLIB) peut servir ale sauvegarder pour utilisation
ultérieure. Un nom est attribué au contenu de I'espace de travail et celui-ci est
sauvegardé sous la forme d'une unité de bibliothégque portant son hom.

Lors d'une session QS suivante, cette unité de bibliothéque peut étre rechargée
dans|'espace de travail origine au moyen d'une commande LOAD. Le contenu de
I'espace de travail origine peut alors étre modifié en utilisant les commandes de
|'éditeur de texte IQS.

Si lamodification est temporaire, il n'y a pas lieu d'effectuer une sauvegarde. Si la
modification doit étre permanente, le nouveau contenu devra étre sauvegardé dans
la bibliothéque origine sous I'ancien nom (valeur implicite) si I'ancien contenu n'est
plus nécessaire (au moyen d'une commande REPLACE) ou bien sous un nouveau
nom (au moyen d'une commande SAVE).
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1.4.2.2 Bibliotheques binaires

L es bibliothégues binaires sont les suivantes :

« BINLIB, qui contient les objets compil és suivants : requétes, macros,
descriptions d'état et formats de présentation.

« DDLIBN (n=14a3), qui contient les schémas résultants de type DD et les
schémas résultants |QS de type SDD produits par la commande COMPILE
SCHEMA. DDLIB1 contient également les structures de type FDD produites par
les commandes DEFINE STRUCTURE et UPDATE STRUCTURE ainsi que les
vues de type VDD produites par les commandes DEFINE VIEW et UPDATE
VIEW.

« CULIB, qui contient les requétes résultantes compilées utilisables sous TDS.

« #BLIB et #BINLIBn (n=1a3), qui contiennent les grilles utilisateur ains que
les procédures GCL servant alancer les sessions 1QS.

BINLIB est la bibliothéque de sauvegarde de I'espace de travail résultant de la
méme maniére que SLLIB pour I'espace de travail origine. Si le contenu de |'espace
de travail résultant est aréutiliser ultérieurement, il doit étre sauvegardé dans
BINLIB.

En fait, les diff érentes commandes SAV E disponibles pour la préparation de
programmes permettent une sauvegarde simultanée des espaces de travail origine et
résultant.

Pour éviter tout risque de décalage entre version résultante et version origine
desrequétesa I'exécution (version origine modifiée apres compilation de la
version résultante), le systéme invalide automatiquement les unités de
bibliothéque contenant des ver sions résultantes périmeées.

Unjeu spécia de commandes |QS permet de sauvegarder, supprimer, lister ou
remplacer les unités des bibliothéques résultantes. Pour plus de détails, se reporter
au volume 1 (77UR).

Des informations sur les bibliothégues et leur affectation pour une session 1QS sont
fournies dans e guide de I'administrateur IQS-V4 (80UR).
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1.4.2.3 Types d'objets des bibliotheques IQS

Tableau 1-1. Typesd'objetsdesbibliotheques1QS
BIBLIOTHEQUES UNITES DE BIBLIOTHEQUES TYPE D'OBJETS
DDLIB schéma (DDL) DD
DDLIB1 schéma_D (IQS) SDD

vue_D (IQS) VDD
structure_D (IQS) FDD
BINLIB requéte résultante QRY
macro résultante QRM
descr.-état-résultante QRP
format FMT
BLIB grille_D RDD
grille_OF_terminal FRM
grille_SF FRM
SLLIB requéte origine QRY
macro origine QRM
description-état-origine QRP
scénario SCR
CULIB requéte compilée IQS/TDS QRY

47 F2 78UR Rev04
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REMARQUES :
1. Letypedelangage DD sobtient en compilant un schémaDDL avec
DDLPROC.

2. Encompilant un schéma DDL avec un processeur MNDD, les différents
types de langage obtenus sont les suivants :

- DD2 pour un schémalDSl|,
- DD4 pour un sous-schéma IDS 1,
- DD3 pour un schéma de fichier UFAS.

UTILISATEUR
PROCESSEUR | | LANGAGE DE MODE MODE FONCTIONS
DE VUES REQUETES LIGNE MENU DE SAISIE
QS 1QS 1QS 1QS 1QS
LANGAGE
INTERNE
CANONIQUE

BASES DE FICHIERS FICHIERS
DONNEES CLASSIQUES MONO-
IDS/II ARTICLES

Figure1-1.  Architecturel QS
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2. Eléments du langage de requétes

Ce chapitre décrit les & éments composant les instructions du langage de requétes.

Bien que la plupart des informations donnéesici soient également valables pour les
commandes |QS, il existe de |égéres différences de syntaxe entre langage
procédural et non procédural. Il est donc recommandé de se reporter au volume 1
du manuel de référence 1QS-V4 pour la syntaxe des commandes.

2.1 Présentation du langage

Une instruction se compose d'un verbe suivi de mots-clés et d'éd éments combinés
selon les régles exposées au début du chapitre 5, les instructions proprement dites
étant décrites dans les chapitres5a 7.

211 Mot 1QS

Tous les éléments ci-dessous sont des mots |QS.

{ nom b
{ littéral o
{ constant e-hexadécimal e } |
{ const ant e- nunéri que o
{ séparateur-1 o
{ séparateur-2 o
{ séparateur-3 o
{ appel -de-nmacro-15 I
{ cl ause-PI CTURE I
{ élénment-non-standard } |

Les mots QS sont décrits dans les paragraphes suivants.

« Lemot 1QS est la plus petite unité syntaxique du langage de requétes.
« Chague instruction est constituée de mots 1QS.
« Lasyntaxe des appels de macros |QS est décrite au chapitre 9.

47 F2 78UR Rev04 2-1



IQS-V4-Manuel de référence Volume 2

2.1.2 Nom
I { %} I
| { $} { signe-noins } { lettre } |
| [ { } ] lettre [[ { lettre | Y1
| { @} { chiffre } { chiffre } |
I { #1} I

» Tout caractére qui est un séparateur termine un nom.

» Lesignemoins (-) appartient au nom lorsgu'il est suivi d'une lettre ou d'un
chiffre.

« Un nom ne doit pas excéder 30 caractéres.

» Lesnoms des différents types d'éléments sont décrits plus loin dans ce chapitre.
Cesont:

+ les noms base de données

« les noms de zones de données

« les noms de zones variables temporaires
« les noms de zones variables systéme
 les noms de paramétres.

2.1.3 Nom de fichier logique

| { souligné } |
| { signe-noins } { lettre } |
| lettre [[ { Pl A PO
| { lettre } { chiffre } |
| { chiffre } |

Un nom de fichier logique ne doit pas excéder 30 caractéres.

2.1.4 Lettre

Une lettre est |'un des caractéeres A aZ et aa z.

|QS traite les minuscules dans les noms comme sil sagissait de majuscules. Elles
ne sont interprétées comme minuscules que lorsqu'elles apparai ssent entre
guillemets, c'est-a-dire dans un littéral.
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2.15

2.1.6

2.1.7

2.1.8

2.1.9

Souligné

Le caractére souligné _ est utilisé dans les noms de fichiers logiques.

Signe moins

Il Sagit du caractére -. 1l est utilisé comme tiret (dans les identificateurs) et comme
signe moins (dans les expressions). || est également employé comme caractére
suite en fin deligne lors de I'introduction ou de la modification du contenu de
I'espace de travail origine et lors de I'introduction de commandes en mode ligne. A
noter que lorsgue ce caractére est utilisé comme opérateur numérique (signe
moins), il doit étre précédé et suivi d'un espace.

Un chiffre est I'un des caractéres 0 a 9.

| [(entier)] "chaine de caractéres" |

« Littéral est synonyme de chaine protégée.

« L'entier, facultatif, indique combien de fois doit se répéter la chaine de
caractéres. Lavaleur 1 n'adonc pas deffet.

« Lalongueur d'un littéral ne doit pas excéder 255 caractéres.

Constante hexadécimale

| "{caract ére- hexadéci mal caractére-hexadéciml} ..."X |

Lalongueur maximum d'une constante hexadécimale est de 254 caractéres
hexadécimaux.
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2.1.10 Entier

2.1.11 Chaine de caractéres

« Lorsgu'un guillemet () fait partie intégrante d'une chaine de caracteres, il doit
étre doublé. Le guillemet doublé (") ne compte que pour un caractére dans la
longueur de lachaine.

« Lalongueur maximum d'une chaine est de 255 caracteres.

2.1.12 Caractere hexadécimal

| { chiffre } |
| P
| { lettre-A-a-lettre-F-incluse } |

2.1.13 Constante numérique

| [{+}] {entier[.entier] } |
| {3} | }
| [{-}] {.entier o

 Une congtante numérique ne doit pas contenir plus de 30 chiffres.

» Lorsgue lavaleur spécifiée pour |a constante ne comporte pas de point décimal,
le systéme |'enregistre automati quement sous forme binaire.

« Lepoint (.) n'est pas un séparateur-1 lorsqu'il est utilisé dans une constante
numeérique.
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2.1.14  Séparateur-1

si gne-pl us
ast éri sque
barre-obl i que
virgul e
inférieur-a

{
{
{
{
{
{ supérieur-a
{
{
{
{
{

~ % 4

<
>
égal =
accent - ci rconfl exe n
par ent hése- gauche (
par ent hése-droite )
poi nt

L e e

« Un séparateur-1 n'a pas a étre obligatoirement précédé ou suivi d'un espace.

« Lepoint (.) n'est pas un séparateur-1 lorsqu'il est utilisé dans une constante
numeérique.

2.1.15 Seéparateur-2

{ crochet-gauche [
{ crochet-droit ]
{ point-d' excl amati on !
{ point-virgule ;
{ point-d interrogation ?
{ deux-points :
{ apostrophe

e e e o o

« Un séparateur-2 n'a pas a étre obligatoirement précédé ou suivi d'un espace.

» Un séparateur-2 ne peut étre utilisé que dans un appel de macro 1QS ou dansla
spécification d'appel de macro d'une définition de macro 1QS.

2.1.16 Seéparateur-3

Un signe moins terminant un identificateur ne doit pas étre suivi d'une lettre ou
d'un chiffre.
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2.1.17 Elément non standard

Un élément non standard est une suite de caracteres ne répondant a aucune des
définitions ci-dessus (par exemple A$1 ou $$X_e).

Untel dément n'est valide que lorsqu'il est utilisé dans la spécification d'appel de
macro d'une définition de macro |QS et dans les appels de macro 1QS
correspondants (voir chapitre 9).

2.1.18 Seéparateur-4

| { et conmercial &}
| { espace }
| { fin-de-ligne }
| { comentaire }

2.1.19 Commentaire

| /* tout-caracteére-sauf-astérisque-suivi-de-barre |
| -oblique-ou-1'inverse */ |

» Ceformat permet d'insérer des commentaires dans une requéte. Ceux-Ci
n'affectent en rien son exécution. 1ls apparaissent chague fois que laregquéte
origine est imprimée et permettent, par exemple, d'expliquer ce que fait la
requéte.

« Un commentaire est délimité par /* (au début) et */ (alafin). Il peut é&reinséré
partout ou un espace peut I'étre. Il est syntaxiquement équivalent a un espace et
peut donc étre placé entre des paramétres et entre des mots-clé et des paramétres.

« Un commentaire ne doit pas étre placé al'intérieur d'un nom d'instruction ou de
commande, d'un mot-clé, d'une constante numeérique ou d'un nom de parameétre.
Lorsqu'ils setrouvent al'intérieur d'un littéral (entre guillemets), les délimiteurs
de commentaire ne sont pas reconnus en tant que tel's et sont traités comme
partie intégrante du littéral.
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EXEMPLE 1:
RETR EVE AB/* COMMENTAI RE VALI DE */ WHERE . ..
/* DEBUT BOUCLE DE REGHERCHE */

END

EXEMPLE 2 :

/* LI STE DU PERSONNEL AYANT PLUS DE 5 ANS */
/* D EXPER ENCE MAI S FAI SANT PARTI E DE LA */
/* COMPAGNE DEPU S MO NS DE 2 ANS */

RETR EVE AB WHERE . ..
END

O
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2.2

221

2.2.2

2.3

Noms

Noms base de données

Ce sont des noms qui peuvent étre utilisés dans une requéte mais qui ne désignent
pas des zones d'article, a savoir :

nomd aire
nont d' ensenbl e

L es noms base de données ne peuvent pas contenir de caracteres souligné ().

Autres noms

IIs peuvent se composer des caractéres suivants : lettres, chiffres, tiret et souligné.
Ces noms sont les suivants :

nom de-descri ption-d' ét at
nomde-grille

nom de-fi chi er-d' i npression
nomde-fi chi er-de-travail
nom de- r equét e

nom de- nmacr o

nom de-scénari o

nom de- f or nat

Zones de données

Les zones d'un article sont définies dans |e schéma de |a base de données.

Il est possible d'obtenir des informations sur ces zones soit en consultant la
personne compétente, soit (s 1'on dispose des droits d'acces nécessaires) en
utilisant lacommande 1QS PRINT SCHEMA (en traitement par lots) ou DISPLAY
SCHEMA (en interactif).

De méme, les commandes PRINT VIEW/DISPLAY VIEW et PRINT
STRUCTURE/DISPLAY STRUCTURE permettent d'obtenir des informations sur
les zones contenues dans une vue ou dans une structure.

En général, les noms de zone de données doivent étre uniques ; pour les exceptions,
se reporter au paragraphe "Quadlification”.

2-8
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Zones variables temporaires

Une variable temporaire est interne & larequéte courante. Une fois celle-ci
terminée, elle est perdue. A noter qu'une variable temporaire peut étre une variable
fichier ; dans ce cas, elle est transmissible a une commande |QS. Pour plus de
détails, sereporter se reporter au volume 1 (77UR).

Une variable temporaire peut étre définie implicitement en plagant devant son nom
le préfixe @, $ ou #. Ces préfixes déterminent les définitions implicites suivantes :

@ --> CHARACTER 32 (caractére, longueur 32)

$--> BINARY 31 (binaire, longueur 31)

#--> PACKED SIGNED (15,2) (condensé signé, longueur
15,2)

Elle peut également étre définie explicitement au moyen de l'instruction DEFINE.
Dans ce cas, le préfixe n'est pas nécessaire.

L es mots réservés ne peuvent pas étre utilisés comme noms de variables
temporaires.

Lalongueur totale de toutes les variables temporaires (définies implicitement et
explicitement) ne doit pas excéder 32767. Leur nombre total ne doit pas excéder
1000.

EXEMPLE :

C ASS GN WRK1
C AUIO

| TEM #A JUST CENTER

OxTOO0
g
3

Ecriture d'une variable temporaire (#A) dans un fichier de travail par une requéte.
Cette variable et traitée comme une variable fichier par lacommande 1QS suivante
et est mise en forme sous le processeur de formats standard.
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2.5

Parameétres

A noter que n doit ére comprisentre 1 et 16.

Un paramétre permet de :

» conserver des valeurs d'une requéte al'autre au moyen d'une instruction
EXECUTE,

« fournir des valeurs a une requéte au moyen de la commande 1QS EXEC.

Un paramétre peut étre défini implicitement ou explicitement.

Il est défini implicitement au moyen du caractére & suivi d'un nombre entier
comprisentre 1 et 16. Les espaces sont autorisés entre le et commercia (&) et le
nombre.

Ladéfinition implicite peut étre utilisée pour le verbe RETRIEV E ou lacommande
RETAIN.

Dans ce cas, le paramétre doit congtituer le deuxiéme terme d'une condition simple,
le premier terme devant étre un scalaire (C'est-a-dire une zone qui ne soit ni du type
groupe, ni du type structure). || adopte a ors automatiquement la définition de cette
zone. Lorsqu'un paramétre défini implicitement est utilisé plusieursfais, il
conserve la méme définition.

Un paramétre est défini explicitement au moyen de l'instruction PARAMETER.
Dans ce cas, il peut étre préfixé de @, $ ou # (se reporter au paragraphe précédent).

Des parametres implicites et explicites ne doivent pas étre utilisés dans la méme
requéte. Les mots réservés ne peuvent pas étre utilisés comme noms de paramétres
explicites.

L es paramétres sont également utilisés dans la commande 1QS RETAIN. lls
permettent de définir de maniére interactive les conditions a satisfaire dans des
commandes CHANGE, EXTRACT, PRINT, REVIEW, STATISTICS et WRITE
ultérieures.

EXEMPLE DE DEFINITION IMPLICITE :

RETR EVE CLI ENTS
WHERE CL-CCCE = &1
DI SPLAY CLI ENT

END

0
Le paramétre & 1 adopte la définition de la zone CL-CODE.

2-10
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2.6

Qualification

| { nomde-fichier }
| { nomd aire }
| & { nomd article }
| { nom de-zone-structure }
| { nom de- zone- groupe [indice] }

Un nom de zone de données spécifié explicitement doit étre unique. Si plusieurs
noms identiques figurent dans le contexte d'une méme instruction, ils doivent étre
qualifiés au moyen de la clause OF.

EXEMPLES:

N-ANNEE OF DATE- NAI SSANCE
N-JCQUR CF DATE- NAI SSANCE CF ETUDI ANT

O

Dans e deuxiéme exemple, N-JOUR fait partie de DATE-NAISSANCE qui est une
zone de type structure appartenant elle-méme al'article ETUDIANT.

En ce qui concerne lavisibilité des noms et donc I'utilisation de la qualification,
deux cas sont adistinguer : celui desinstructions CREATE, READ et RETRIEVE
et celui des autres instructions.

1. Instructions autres que CREATE, READ et RETRIEVE

Seuls les noms des variables systéme, des paramétres et des variables
temporaires sont connus ; les noms de zones de données sont inconnus, sauf
dansle cas del'instruction DEFINE...IDEM ou il est possible de specifier le
nom d'un article de la vue courante.

2. Instructions CREATE, READ et RETRIEVE

Les noms des zones appartenant aux articles spécifiés dans les instructions
CREATE, READ et RETRIEVE, qu'il sagisse des instructions courantes ou
d'instructions de niveau supérieur dans lesquelles sont emboitées les
instructions courantes, sont connus. Dans ce cas, si une variable temporaire
porte le méme nom qu'une zone de données, son nom est masgué par celui de
la zone de données jusgu'a ce que soit détecté le mot-clé END de l'instruction
considérée.
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2.7

2.8

2.8.1

2.8.2

Indicage

L'indicage permet didentifier un éément particulier dans une liste ou une table
d'éléments semblables, par exemple une zone de données, une variable temporaire
ou un paramétre dans un groupe ou vecteur, ou encore une structure dans un
groupe.

Un indice est une expression numérique dont la valeur est entiére (binaire).
Consulter également le paragraphe "Expressions' plus loin dans ce chapitre.

Lavaleur laplus basse dunindice est 1 ; cette valeur renvoie au premier é ément
du vecteur ou du groupe.

Fichiers base de données

Fichiers base de données sous IQS

Pour I'utilisateur 1QS, un fichier base de données est une collection de données
pour laguelle un schéma a été défini. Il peut sagir d'un fichier UFAS ou d'un fichier
IDSII.

En principe, |'utilisateur n'a pas a se préoccuper desfichiers base de données ; il ne
traite que des articles, des ensembles et des aires (voir ci-dessous). |l peut
également utiliser desfichiers"classiques’, c'est-a-dire desfichiers de type UFAS
pour lesquels aucun schéma n'a été défini. Ceux-ci sont présentés plusloin.

L'utilisation de fichiers UFAS sous | QS entraine certaines restrictions : un schéma
QS défini pour un fichier séquentiel ne peut avoir que deux types de structure :
non hiérarchique (sans liaisons) ou hiérarchique (arborescente ou linéaire) ; de
méme un schéma défini pour un fichier séquentiel indexé ne peut avoir que ces
deux types de structure, mais |'acces direct aux articles est possible. Un schéma
défini pour un fichier relatif, par contre, ne peut pas avoir une structure
hiérarchique. Des exemples de schémas sont donnés al'annexe A et |'acces aLix
différents types de fichier est expliqué au chapitre 7 (instruction RETRIEVE).

Articles

Danslaterminologie |QS, le terme "article" a deux significations : il désigne un
agrégat de données soit physique, soit logique. L'utilisateur IQS travaille alafois
sur des articles "réels" et sur des articles "logiques’. Ces deux types d'article sont
décrits ci-apres.

2-12
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Articles réels

Unarticleréel est un article au sens classique du terme, c'est-a-dire un agrégat de
données se rapportant au méme sujet et physiquement contigués. |l se compose
d'une ou de plusieurs zones. Dans la représentation des schémas, un article réel est
symbolisé par un rectangle. Par exemple, danslafigure A-1 de l'annexe A,
UNIVERSITE est un article réel, de méme que COLLEGE et ETUDIANT.

Articles logiques

Un articlelogique est un agrégat virtuel de données constitué a partir d'articles
réels. Il se compose d'une ou de plusieurs zones logiques. L'accés aun article
logique, que ce soit par un utilisateur ou par une requéte, se fait par I'intermédiaire
d'une vue "relationnelle” précédemment définie. Les sous-commandes du
processeur de vues sont fournies dans le volume 1 de ce manuel (77UR). La
création des articles logiques est décrite dans le guide de I'administrateur 1QS-V4
(80UR).

Par exemple, l'instruction RETRIEVE COLLEGE,ETUDIANT constitue un article
logique comprenant les zones de I'article COLLEGE suivies des zones de l'article
ETUDIANT. Le contenu de cet article logique peut ére manipulé al'intérieur du
bloc RETRIEVE.

Ensembles et noms d'ensembles, articles maitre et articles détail

Les articlesréels sont reliés logiquement par des pointeurs internes symbolisés par
des fléches dans les diagrammes. Ces liaisons déterminent des ensembles auxquels
sont attribués des noms permettant d'y accéder. Un article peut étre l'article maitre
d'autres articles (par exemple, UNIVERSITE est I'article maitre de COLLEGE) qui
sont alors ses articles détail (COLLEGE est donc I'article détail de
UNIVERSITE). Sereporter al'annexe A.

Un nom d'ensembl e regroupe les désignations de I'article maitre et de l'article
détail de maniére a mettre en évidence la hiérarchie ; danslafigure A-1, U-C est un
nom d'ensemble de méme que C-D et C-E. Les articles logiques peuvent également
étre reliés de la méme maniére pour constituer des ensembles.

L es schémas, les vues et |es structures se composent d'air es qui peuvent étre
ouvertes (commande OPEN) ou fermées (commande CLOSE).

Les aires permettent de désigner les fichiers physiques dans une base de données.
Chague aire (ou fichier physique) peut contenir plusieurs types d'articles. Par
exemple, dans la base de données SCH-CUSTOMERS souvent utilisée dans la
documentation IQS, I'aire A-ORDERS contient les articles ORDERS et ORDER-
LINES. Ces articles comportent des zones distinctes et une zone "type" qui
permettent de les différencier, maisilsfont partie du méme fichier physique.
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2.9 Fichiers classiques

Un fichier classique est un fichier pour lequel aucun schéma n'a été défini.

2.9.1 Fichiers de travail

Lesfichiers detravail sont créés soit au moyen des instructions du langage de
requétes WRITE ou SORT, soit au moyen des commandes 1QS EXTRACT,
WRITE, COPY, MERGE ou SORT, soit au moyen des fonctions de saisie.

En général, ces fichiers sont temporaires (c'est-a-dire qu'ils sont perdus alafin de
lasession QS au cours de laquelle ils ont été créés). Ils peuvent cependant étre
rendus permanents au moyen d'une instruction ASSIGN ou d'une commande 1QS
ASSIGN. Un fichier detravail permanent peut étre traité par un programme écrit
dans un autre langage (en COBOL, par exemple). Si sa structure a été sauvegardée
au moyen d'une commande QS SAVE STRUCTURE, il peut servir de "modele"
pour des fichiers définis dans des sessions ultérieures (au moyen des commandes
ASSIGN et USE STRUCTURE par exemple).

Lesfichiers et les structures créés de maniére procédurale au moyen du langage de
requétes peuvent ensuite étre utilisés interactivement par des commandes |QS et
vice versa.

2.9.2 Fichiers d'impression

Un fichier dimpression est un fichier contenant des informations destinées a étre
imprimeées ou visualisées. L'instruction PRINT...TO... permet d'écrire des données
dans un fichier dimpression ayant préalablement été affecté.

L'instruction REPORT du langage de requétes fait appel au générateur d'états pour
mettre en forme le contenu d'un fichier de travail et le placer, S nécessaire, dans un
fichier dimpression.

A noter que I'ouverture d'un fichier dimpression seffectue en mode adjonction
(APPEND) et non en mode sortie (OUTPUT). Autrement dit, si lefichier n'est pas
vide, les données sont g outées en fin de fichier, sans risgue de recouvrement.
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2.10 Etiquettes

Une étiquette est un nom fourni par |'utilisateur qui comporte au maximum

30 caractéres (lettres, chiffres et tiret). Il doit contenir au moins un caractére
alphabétique. Une é&iquette peut étre placée devant une instruction RETRIEVE,
CREATE, READ, DO, PRINT ou IF, auquel cas elle doit étre suivie d'un point, ou
apres une instruction REPEAT, EXIT, END, HEADING ou FOOTING sans point.
Un mot réservé ne doit pas étre utilisé comme étiquette.

Des exemples dutilisation sont fournis dans le guide du programmeur 1QS-V4
(79UR).

2.11 Expressions

2.11.1 Types d'expression

Leterme expression est utilisé tout au long de ce manuel. Il désigne une
expression al phanumérique ou numérique.

Une expression a phanumérique peut étre :
une variable a phanumérique

une zone de type groupe

une zone de type structure

une constante numérique

un littéral

une constante hexadécimale

une expression de type chaine

une expression de conversion

Une expression numérique peut étre :
une variable numérique

une constante numérique

une expression arithmétique

Selon le contexte, une variable peut étre :
une zone de données

une variable temporaire

une variable systéme

un parametre

Une expression humérique avec un entier pour résultat ne peut contenir que des
variables binaires et/ou des entiers (qui servent acalculer lesindices, les
expressions SUBSTRING, READ ou RETRIEVE n TIMES, etc.)
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2.11.2 Expressions de type chaine

Il existe six expressions detype chaine:
« CONCATENATE

« INDEX

« LENGTH

« LOWER

« SUBSTRING

« UPPER

Elles sont décrites ci-aprés.

2.11.2.1 CONCATENATE (CONC)

Fonction :

CONCATENATE (abréviation CONC) permet de concaténer des expressions
alphanumeériques.

Format :

CON(| ATENATE]  (<expr essi on-al phanungri que> [ SHORT],
<expr essi on- al phanunéri que> [ SHORT]

[, <expressi on-al phanureéri que> [ SHORT]] ...)

Description :

Lavaleur obtenue est une expression alphanumérique dont la longueur est égale a
la somme des longueurs des expressions concaténées.

Parametres:

expression-al phanumérique Expression a phanumérique a concaténer.

SHORT Option permettant de supprimer les espaces a droite.

2-16 47 F2 78UR Rev04



Eléments du langage de requétes

2.11.2.2 INDEX

EXEMPLE :

LET @ = " ABC'

LET @ = " DEF"

LET @\ = CONCATENATE (@ SHORT, @ SHORT, "GH ")
O

Donne:

A : ABCDEFCH

Fonction :

Cette fonction fournit la position relative d'une expression a phanumérique dans
une autre.

Format :

Description :

Lavaleur obtenue est de type BINARY 31.

Elle indique la position début de expression-alphanumérique-2 dans expression-
aphanumérigue-1 ou est égale a zéro si la deuxiéme expression ne se trouve pas
dans la premiere. Les espaces a droite de la deuxieme expression sont ignoreés ;
lorsgue expression-alphanumérigue-2 ne contient que des espaces, c'est la position
du premier espace (éventuel) trouvé dans expression-al phanumérique-1 qui est
indiquée.

Parametres:
expression-al phanum-1 Expression contenant expressi on-al phanumérique-2

expression-aphanum-2  Expression atrouver dans expression-al phanumérique-1
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EXEMPLE :

RETR EVE . ..
WERE | NDEX (CL-NOM "G') EQ 4

END
0

Recherche de toutes | es occurrences de la zone CL-NOM ou "G" se trouve en
quatriéme position.

2.11.2.3 LENGTH

Fonction :

Cette fonction fournit lalongueur d'une expression a phanumérique sans les
espaces adroite.

Description :

Lavaleur obtenue est de type BINARY 31.

Paramétre :

expression-al phanumérique Expression dont lalongueur est afournir.

EXEMPLE :

DEFI NE @ CHAR 20
LET @ = " ABCDEF"
DI SPLAY LENGTH (@)
O

Donne: 6

Cette valeur représente lalongueur de la variable temporaire @A.
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2.11.2.4 LOWER

Fonction :

Cette fonction convertit |es majuscules d'une expression a phanumérique en
minuscules.

Format :

Description :

Lavaleur obtenue est une expression a phanumérique dont lalongueur est égale a
celle de I'expression atraiter.

Cette fonction ne convertit pas I'expression a phanumérique, mais renvoie une
nouvelle expression utilisable dans une affectation, une comparaison ou autre
fonction.

Paramétres:

expression-a phanumérique Expression atraiter.

EXEMPLE :

LET @ = "ABCD'
DI SPLAY LOMR (@)

O
Donne:
A : abcd

mais lavaleur reste en majuscules dans @A.
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2.11.2.5 SUBSTRING (SUBSTR)

Fonction :

Cette fonction permet d'accéder & une partie (sous-chaine) d'une expression
alphanumeérique.

Format :

Description :

Lorsque SUBSTRING est utilisé comme terme de gauche dans une affectation, la
sous-chaine commencant ala position <caractére-début> est remplacée par
I'expression a phanumérique spécifiée comme terme de droite, lalongueur de la
sous-chaine étant conforme a celle spécifiée dans le format.

EXEMPLE :

LET @ = "ABCDEFGH "

LET SUBSTR(@\ 2, 4) = " XXX
DI SPLAY @

O

Donne:

A AXX FCH

Lorsque SUBSTRING est utilisé comme terme de droite dans une affectation, la
valeur obtenue est de type CHARACTER. La sous-chaine correspondante
commence alaposition <caractére-début> et salongueur est :

« soit conforme a celle spécifiée dansle format s <longueur> est une constante
numérique ;

» soit égale alalongueur de l'expression al phanumérique spécifiée si <longueur>
n'est pas une constante numérigue.

2-20
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EXEMPLE :

DEFINE @G\ CHAR 9
DEFINE @ CHAR 100
LET @\ = " ABCDEFGH "

LET $L = 4

LET @B = CONQ(SUBSTR( @\ 2, 4), " XXX")
D SPLAY @B

LET @ = CONQ(SUBSTR( @\ 2, $L), " XXX")
D SPLAY @B

O

Donne:

B : BCDEXXX

B : BCDE XXX

Paramétres:

expression-al phanumérique
Expression a phanumérique de laquelle est a extraire la
sous-chaine. A noter que lorsgque SUBSTRING est
utilisé comme terme de gauche dans LET ou
MODIFIY, I'expression ne peut contenir qu'un nom de
zone al phanumeérique.

caractére-début Il indique la position dans I'expression du premier
caractére de la sous-chaine, en partant de la gauche. 11
sagit d'une expression numérigue fournissant un
entier. Savaleur minimum est 1.

longueur Il indique lalongueur de la sous-chaine. Il sagit d'une
expression numérique fournissant un entier, de valeur
minimum 1 et de valeur maximum égale alalongueur
totale de I'expression a phanumérique.
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2.11.2.6 UPPER

Fonction :

Cette fonction convertit les minuscules d'une expression al phanumérique en
maj uscul es.

Format :

Description :

Lavaleur obtenue est une expression a phanumérique de méme longueur que
I'expression spécifiée.

REMARQUE
Cette fonction ne convertit pas I'expression alphanumérique, mais renvoie
une nouvelle expression utilisable dans une affectation, une comparaison
ou autre fonction.

Paramétre :

expression-a phanumérique Expression atraiter.

EXEMPLE :

LET @\ = "abcd"
DI SPLAY UPPER (@)

O
Donne:
A . ABCD

mais lavaleur reste en minuscules dans @A.
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2.11.3 Expressions de conversion

2.11.3.1 HEXA

Il existe deux expressions de conversion :

HEXA
VALUE

Elles sont décrites ci-apres.

Fonction :

Cette fonction permet d'obtenir la valeur hexadécimale d'une variable sous forme
a phanumérique.

Paramétre:

zone Ce peut étre une zone de n'importe quel type (y
compris de type structure ou groupe). La longueur de
la chaine résultante est égale au nombre d'octets
occupés par lazone multiplié par deux. Lalongueur
maximum résultante est de 254 caractéres.

EXEMPLE :

HEXA ($i)

0

Si lavaleur delazone $i, définie par BINARY 15, est 3, le résultat obtenu est :
00083.
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2.11.3.2 VALUE

Fonction :

Cette fonction permet de redéfinir dynamiquement les attributs d'une zone. Elle
doit condtituer la partie droite d'une instruction LET.

Format :

Parameétres:
zone Nom de la zone aredéfinir en partie ou en totalité.
type Nouveau type de la zone, a savoir :
0 = décimal éclaté signé
1 = décimal condense signé
2 = décimal éclaté non signé
3 = décimal condensé non signé (PACKED-2 en DDL)
4 = décimal condensé non signé du DDL
5= hinaire
6 = alphanumérique
longueur Longueur de la zone aredéfinir.
nb-décimales Nombre de chiffres aprés lavirgule (le cas échéant) de
lazone. Lavaleur implicite est 0.
REMARQUE

Se reporter au tableau 2-12 pour contréler la correspondance des types
entre IQS, DDL et COBOL.

Exemple:

Lavariable @INTERFACE est définie par CHARACTER 255 ; elle contient une
valeur binaire dans les quatres premiéres positions. Pour obtenir cette valeur,
procéder comme suit :

LET $I = VALUE (@NTERFACE, 5, 31)

5 étant le type de la zone (BINARY) et 31 salongueur.
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2.11.4 Expressions arithmétiques

2.11.4.1 Régles

Une expression arithmétique équivaut a une formule algébrique ; elle comporte
des opérandes (zones ou constantes numeériques) et des opérateurs, dont la
combinaison détermine I'opération a effectuer. 1 existe quatre opérateurs binaires
et un opérateur unaire.

Tableau 2-1. Opérateurs arithmétiques

OPERATION OPERATEUR
Addition ' +
Binaire I\S/I?Jlljt?;rlﬁ:(;ttlioonn *
Division /
Unaire Multiplication par -1

Les expressions arithmétiques sont traitées selon les régles de priorité des
opérateurs, qui déterminent dans quel ordre sont exécutées les différentes
opérations. L'ordre de priorité est le suivant :

1. Multiplication par -1
2. Multiplication et division
3. Addition et soustraction

L es opérations de méme priorité sont exécutées consécutivement de la gauche vers
ladroite. L'ambiguité n'est donc pas possible. Par exemple, I'expression A /B * C
est évaluée comme si elle était écrite (A / B) * C et I'expression A / B/ C comme s
elle éait écrite (A / B) / C.

2.11.4.2 Parentheses

Il est cependant possible de modifier I'ordre normal d'exécution en utilisant les
parenthéses, par exemple: A/ (B * C).
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2.11.4.3 Combinaison de symboles

Les différentes facons de combiner des symboles sont résumées dans le tableau ci-
aprés, OUI indiquant que la combinaison est autorisée et NON qu'elle ne l'est pas.

Tableau 2-2. Combinaison des symboles dansles expressions arithmétiques

. Deuxiéme élément
Premier élément
Opérande | +,-,* / | -unaire ( )

opérande NON oul NON NON oul

+ - %] oul NON oul oul NON

- unaire oul NON oul oul NON

( oul NON oul oul NON

) NON oul oul NON oul

Une expression arithmétique ne doit jamais commencer ou se terminer par un
opérateur sauf Sil sagit de |'opérateur unaire de multiplication par -1. Le nombre
de parenthéses gauches doit étre égal au nombre de parentheses droites.

L es opérations arithmétiques sont traitées de deux fagons selon qu'elles ne
contiennent que des nombres entiers (variables binaires ou constantes entiéres) ou
non. La différence se situe au niveau de ladivision : lorsqu'elles ne contiennent que
des entiers, le résultat de ladivision est arrondi au nombre entier immédiatement
inférieur (valeur absolue) ; lorsgu'elles contiennent des nombres fractionnaires, les
chiffres apréslavirgule sont conservés.

L'utilisateur doit étre prudent lorsgu'il emploie des valeurs décimal es é evées,
surtout dans des opérations complexes. En effet, lalongueur des zones décimales
étant limitée a 31 chiffres, il y arisque de débordement et donc de troncation du
résultat.

Les expressions arithmétiques peuvent donner lieu aux erreurs suivantes : donnée
numeérique incorrecte, débordement et division par zéro qui sont respectivement
signal ées dans la variable systéme @STATUS par les codes ILLDATA, DATAOV
et DIVZR (se reporter au chapitre 3).
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2.11.5 Expressions conditionnelles

Les expressions conditionnelles permettent de déterminer si une condition, portant
généralement sur la nature d'une zone et/ou sur lavaleur d'une variable, est

réalisée. Elles sont utilisées aprés le mot-clé WHERE dans les instructions READ
et RETRIEVE ou directement dans I'instruction IF.

Il existe deux types d'expressions conditionnelles : les expressions smples et les
EXpressions Composees.

2.11.5.1 Expressions conditionnelles simples

{test de conparai son nor nal }
{test de présence/ absence }
{tests de conparai son spéci aux }
{test BETVEEN }
{test AMONG }

Ces différents types de tests sont décrits ci-apres.

TEST DE COMPARAISON NORMAL

Cetest provoque la comparai son de deux opérandes, chacun d'eux étant une
expression. Il existe donc deux types de comparaison : comparaison d'opérandes
numériques et comparai son d'opérandes non nUMériques.

Comparaison d'opérandes numériques :

Ce sont les valeurs al gébriques des opérandes qui sont comparées. Lalongueur des
opérandes (nombre de chiffres) n'est pas significative.

Comparaison d'opérandes non numériques :

L es caractéres des deux opérandes sont comparés un aun de la gauche versla
droite. Les deux opérandes sont considérés comme égaux s tous les caractéres dont
ils se composent sont égaux un aun. Dans le cas contraire, les deux premiers
caractéres non égaux détectés sont comparés al'ordre de classement et |'opérande
contenant le caractére le plus élevé dans cet ordre est considéré comme supérieur &
['autre.
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Si les deux opérandes sont de longueur inégale, la comparaison est effectuée
commesi |'opérande le plus court était complété a droite par des espaces de fagon a
avoir laméme longueur que l'autre.

Lestests et les opérateurs de comparai son sont présentés dans | e tableau ci-
dessous.

Tableau 2-3. Tests de comparaison et opérateurs correspondants

TEST OPERATEUR
Egal a = ou EQ ou EQUAL
Différent de A =ou NE ou"EQUAL ou NOT EQUAL
Supérieur a >ouGT
Inférieur a <oulT
Supérieur ou égal a >=ou GE
Inférieur ou égal a <=oulLE

EXEMPLE :

(A+B) / C=4
O

Ici, les termes de la comparai son sont une expression arithmétique et une constante
numeérique.

TEST DE PRESENCE/ABSENCE

JAY
¢
X
©
-
@
wn
0,
o
>
1
=2
o]
>
(<9
>
v
~—
e e e

Cetest détermine si la valeur d'une expression est définie ou non. Il ne sapplique
gu'aux expressions a phanumériques, les expressions numeériques étant toujours
définies.

Une expression alphanumérique est présente s elle contient au moinsun
caractere différent d'espace. Par exemple, s lazone NOM contient la chaine de
caracteres "DUPONT", la condition NOM PRESENT est vérifiée.
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TESTSDE COMPARAISON SPECIAUX

:
:
%

{ }
{ }
{ }
{ }
{ }
<exp- al phanum> { } <exp-al phanune
{ }
{ }
{ }
{ }
{ }

Lestests de comparaison spéciaux comparent le contenu de deux expressions qui
doivent obligatoirement étre alphanumériques.

Tableau 2-4. Type derecherche danslestests de comparaison spéciaux

Mode Mot-clé relationnelle
Chaine totale CONTAINS ou DOES NOT CONTAIN
Début chaine BEGINS ou DOES NOT BEGIN

Test CONTAINS/DOES NOT CONTAIN

Ce test provoqgue la recherche d'une chaine de caractéres dans une expression. Il ne
sapplique gu'a des opérandes a phanumeériques. Par exemple, la condition :

REGLES CONTAI NS " GENERAL"

est vérifiée si lazone REGLES contient "LE GRADE DE GENERAL EST
SUPERIEUR A CELUI DE CAPITAINE" ou"IL NE FAUT PAS
GENERALISER" ou encore"GENERALEMENT". Les espaces adroite dans la
deuxieme expression sont ignorés sauf s celle-ci est un littéral (ce qui est le cas
dans I'exemple).

Test BEGINS/DOES NOT BEGIN

Cetest compare le contenu de deux expressions qui doivent obligatoirement étre
alphanumériques. La comparaison est effectuée sur le nombre de caractéres de la
deuxieme expression en partant de la gauche. Les espaces adroite dansla
deuxiéme expression sont ignorés sauf si celle-ci est un littéral.
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EXEMPLE :

M LLE BEG NS "PAR S
g

La condition est vérifiée pour une zone de cinq caractéres contenant PARIS ou
pour une zone de 13 caractéres contenant PARIS, FRANCE.

TEST BETWEEN/NOT BETWEEN

| { {BT } } |
| { {BETVEEN } |
| <exp-1> { } [(1<exp-2> [AND] <exp-3>[)] |
| { {NBT }} |
| { {NOT BETVEEN: } |

Lacondition est vérifiée si la premiére expression est comprise (BETWEEN) ou
non (NOT BETWEEN) entre les bornes spécifiées par les deuxieme et troisieme
expressions. Elle est également vérifiée si expression-1 est égale a expression-2 ou
expression-3.

Lavaleur de la deuxiéme expression peut étre supérieure ou inférieure acelledela
troisieme.

Lestrois expressions doivent étre du méme type, c'est-a-dire toutes
alphanumériques ou toutes numériques.

TEST AMONG/NOT AMONG

Lacondition est vérifiée si lapremiére expression est égale al'une des expressions
delaliste (AMONG) ou s €elle n'est égale aaucune d'entre elles (NOT AMONG).

L es expressions doivent étre toutes du méme type, c'est-a-dire toutes
alphanumériques ou toutes numériques.
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2.11.5.2 Expressions conditionnelles composées

Des expressions conditionnelles simples peuvent étre reliées, selon des régles
spécifiques, par des opérateurs logiques pour congtituer des expressions
conditionnelles composées.

{ AND}

I
[ NOT] <condition-sinple-1> [{ } [NOI] <condition-sinple-2>1 ... |

{XR} I

L'opérateur logique NOT permet d'inverser une condition simple ou composée.

Les conditions simples utilisées pour former une condition composée peuvent
appartenir an'importe lequel des types de condition décrits dans e paragraphe
précédent (comparaison simple, présence/absence, comparai son spéciae).

Les parentheses peuvent étre utilisées pour modifier I'ordre implicite de traitement
des expressions.

EXEMPLES DE CONDITIONS COMPOSEES .

CL-CCDE CT "L" OR CL-NOM EQ " LEBLOND'

PR QIE > 6 AND PR-QTE < 15

AGE > 25 OR MAR E PRESENT

A<BORC>D+E

COM CCDE BG 12 AND COM DATE BETWEEN 900531 AND 910630
A=B AND C=D CR E=F AND G ABSENT CR H< | * J

PR- CCDE > 1050 AND (B < 100 CR B > 800)

O

A noter qu'une condition composée est toujours une suite de conditions simples
reliées par les opérateurs logiques AND et OR (appel és dans ce cas conjonctions
logiques). Lerésultat de la combinaison des conditions simples A et B au moyen
des opérateurs AND et OR est indiqué dans le tableau suivant.
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Tableau 2-5. Relation entre conditions simples et conditions composées

Conditions simples Conditions composées

A B A AND B A OR B
VRAI VRAI VRAI VRAI
FAUX VRAI FAUX VRAI
VRAI FAUX FAUX VRAI
FAUX FAUX FAUX FAUX

Par exemple, si A est vrai et que B est faux, I'expresson A AND B est fausse alors
gue I'expression A OR B est vraie.

Les régles permettant de déterminer si une condition composée est vérifiée ou non
sont les suivantes :

1. Si AND est laseule conjonction logique utilisée, I'expression est vraie s et
seulement si chacune des conditions simples est vérifiée.

2. S OR est laseule conjonction logique utilisée, I'expression est vraie s au
moins |'une des conditions simples est vérifiée.

3. Silesdeux conjonctionslogiques AND et OR sont utilisées dans laméme
expression, deux cas sont a envisager :

- lorsque des parenthéses sont utilisées, elles doivent I'étre de la méme fagon
gu'en algébre, c'est-a-dire gque toute parenthése ouverte doit étre fermée.
Dans ce cas, c'est |'expression entre parenthéses qui est traitée en premier.
A l'intérieur de parentheses imbriquées, c'est I'expression la plus interne qui
est traitée la premiére.

- Lorsque les parenthéses ne sont pas utilisées, les expressions sont traitées
dans|'ordre implicite, c'est-a-dire que les conditions AND sont traitées
d'abord, de gauche adroite, puis les conditions OR, également de gauche a
droite.

Les résultats obtenus avec 'opérateur NOT peuvent étre lus dans le tableau 2-5 en
remplacant A par NOT-A et/ou B par NOT-B dans |es en-tétes de colonnes.

Par exemple, st NOT est appliqué ala seule condition A, I'en-téte des colonnes doit
étre remplacé par :

| [ I
| NOT-A| B| NO-A ANDB| NOT-A CR B |
| [ | I

Les valeurs indiquées dans le tableau restent justes.
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En outre, des expressions conditionnelles composées ne contenant pas NOT,
peuvent étre traitées a partir de conditions simples contenant NOT. Par exemple,
les expressions A AND B ou A OR B peuvent étre traitées a partir des conditions
simples NOT-A et/ou NOT-B. Les différentes combinaisons possibles sont
illustrées au tableau 2-6.

Tableau 2-6. Relation entre conditions simplesavec NOT et conditions
composees sans NOT

Conditions simples Conditions composées
NOT-A B A AND B A ORB
VRAI VRAI FAUX VRAI
FAUX VRAI VRAI VRAI
VRAI FAUX FAUX FAUX
FAUX FAUX FAUX VRAI

A NOT-B A AND B A OR B
VRAI VRAI FAUX VRAI
FAUX VRAI FAUX FAUX
VRAI FAUX VRAI VRAI
FAUX FAUX FAUX VRAI
NOT-A NOT-B A AND B A ORB
VRAI VRAI FAUX FAUX
FAUX VRAI FAUX VRAI
VRAI FAUX FAUX VRAI
FAUX FAUX VRAI VRAI
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Exemplel:
Pour tester la condition composée :

Cl AND (2 CR (C3 CR ©4))

utiliser la premiére partie de larégle 3 (cas des parenthéses) et procéder comme
suit :

remplacer C3 OR C4 par C5, cequi donneCl AND (C2 OR C5),
remplacer C2 OR C5 par C6, cequi donneCl AND C6.
Consulter le tableau 2-6 a chaque phase de |'opération.

Exemple2:

Pour tester la condition composée :

Cl ARQ AD G

utiliser ladeuxiéme partie de laréegle 3 et placer |es parentheéses implicites, ce qui
donne:

Cl (R (2 AND X3)
puis procéder comme dans I'exemple 1.
Exemple3:

Pour tester la condition composée :

CLC ADQR2 ORC3 AD (4

placer |es parenthéses implicites, ce qui donne :

(CL AND C2) OR (C3 AND C4)

puis procéder comme dans I'exemple 1.

Exemple4:

Pour tester la condition composée :

CCADQ ADCG ORI CRGC AND G5 AND C7 (R C8

placer |es parenthéses implicites, ce qui donne :

((CL AND C2) AND C3) OR ¢4 OR ((C5 AND C6) AND C7) OR C8

puis procéder comme dans |'exemple 1.
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Combinaison de symboles

L es différentes possibilités de combinaison des symboles dans les expressions
conditionnelles sont indiquées dans | e tableau ci-dessous, O signifiant quela
combinaison est autorisée et N qu'elle ne I'est pas.

Tableau 2-7. Combinaison de symboles dans les expressions conditionnelles

Premier symbole

Deuxiéme symbole

Condition OR | AND | ( ) 0]

Condition N 0 0] N 0 N
OR 0 N N 0 N 0
AND 0 N N 0 N 0

( 0 N N 0 N 0

) N 0 0 N 0 N
NOT 0 N N 0 N N

47 F2 78UR Rev04
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2.12 Conversions

Le systéme fournit des possibilités de conversion automatique des valeurs dans les
expressions arithmétiques, dans les affectations et dans les comparaisons.

2.12.1 Conversion de valeurs dans les expressions arithmétiques

L es termes des expressions arithmétiques sont convertis de fagon aavoir tousle
méme type. Le type choisi pour la conversion est celui situé au plus haut niveau
danslahiérarchie suivante :

1. Décimal éclaté signé
Décimal condensé signé
Décimal éclaté non signé
Décimal condensé non signé
Binaire (15 ou 31)

La conversion des constantes numérigques obéit alarégle ci-dessus sachant qu'une
constante comportant une marque décimale est toujours convertie en décimal et
gu'une constante entiére peut étre convertie en binaire ou en décimal selon sa
longueur.

o~ WD

Le cadrage sefait sur la marque décimale ou, Sil n'y en a pas, sur le chiffrele plus
adroite. Si nécessaire, le nombre est compl été & gauche et/ou a droite par des
zéros. Lorsgue le résultat de la conversion est un nombre décimal de plus de 31
chiffres, il y a débordement.

Les conversions d'expressions arithmétiques peuvent donner lieu aux erreurs
suivantes : donnée numérigue incorrecte et débordement, qui sont respectivement
signal ées dans la variable systéme @STATUS par les codes ILLDATA et DATAOV
(voir chapitre 3).
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2.12.2 Conversion de valeurs dans les affectations

Lavaleur pouvant étre affectée a une zone peut étre soit la valeur d'une autre zone,
soit lavaleur d'une expression. Les types de donnée pouvant étre utilisés sont les
suivants :

« Alphanumérique

« Décimal éclaté signé

» Décimal éclaté non signé

« Décimal condense signé

» Décimal condensé non signé

« Binaire

Une valeur alphanumérique ne peut étre convertie en numérique que s elle
correspond a une valeur numérique éditée ; sinon, le systéme émet un message
d'avertissement.

Le format d'une valeur numérique éditée est le suivant :

| [ {+ ] |
| [espaces] [ [ { } ] [espaces] chiffres [.chiffres] [espaces] ] |
| [ {-} 11

Lorsque la partie droite d'une affectation est une expression arithmétique, celle-ci
est convertie en donnée numérique dont le type est celui du terme de I'expression
situé au plus haut niveau de la hiérarchie ou celui de la partie gauche de

|'affectation sil est plus éevé (voir "Conversion des expressions arithmétiques”).

La conversion seffectue de droite a gauche avec alignement sur la marque
décimale ou, sil n'y en apas, sur le chiffre le plus adroite. Lavaleur convertie est
placée dans |a zone réceptrice selon le modéle d'édition et e cadrage implicites ou
explicites.

Latroncation et le remplissage seffectuent comme suit :

s lapartie gauche de I'affectation est de type binaire, le signe est placé dansla
position laplus a gauche ; si un chiffre significatif (c'est-a-dire situé a gauche de
la marque décimale) est tronqué, e systéme émet un message et lavariable
@STATUS prend lavaleur DATAOV (débordement).

« s lapartie gauche est de type décimal, la troncation peut également se produire &
droite ; lorsque la partie entiére est tronquée, e systéme le signale par un
message et @STATUS prend lavaleur DATAOV.

s lapartie gauche est de type alphanumérique, latroncation et le remplissage
par des espaces se font adroite ; s une partie significative de la valeur est
tronguée, le systéme émet un message d'avertissement.
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2.12.3

Une zone de type décimal ne doit pas excéder 31 chiffres. Lorsgu'une valeur dont
lalongueur est supérieure a 31 chiffres est affectée a une zone de cetype, il y a
donc débordement.

L es conversions de valeurs d'affectation peuvent donner lieu aux erreurs suivantes :
donnée incorrecte et débordement, qui sont respectivement signal ées dans
@STATUS par les codes ILLDATA et DATAOQV (voir plus haut dans ce chapitre).

Conversion de valeurs dans les comparaisons

Les deux termes d'une comparaison sont des expressions. L es types de donnée
pouvant étre utilisés sont les mémes que dans | es affectations.

Lorsgue I'un des termes d'une comparaison est une expression arithmétique, celle-
Ci est convertie en donnée numérique dont le type est celui du terme de I'expression
situé au plus haut niveau de la hiérarchie.

La comparaison entre alphanumérique et numérigue n'est pas possible.

Lorsque les deux termes de la comparaison sont de type a phanumérique, ils ne
sont pas convertis.

Lorsque les deux termes sont de type numérique, ils sont tous deux convertisen
données du méme type (cf. "Conversion des expressions arithmétiques') puis
comparés. Lorsgue lerésultat d'une conversion en décimal est un nombre de plus
de 31 chiffres, il y a débordement.

Lorsgu'une erreur est détectée dans une comparaison (ILLDATA ou DATAQV dans
@STATUS), c'est I'ensembl e des conditions dont elle se compose qui est considéré
comme faux et non la seule condition comportant |'erreur.
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2.13 Cadrage

2.13.1 Cadrage et édition

Lorsque la clause PICTURE est utilisée, lavaleur est éditée selon le modéle
spécifié avant d'étre cadrée dans la zone réceptrice (selon le cadrage implicite ou
selon le cadrage spécifié dans la clause JUSTIFIED).

2.13.2 Cadrage implicite

Lorsqu'une valeur est transférée d'une zone émettrice vers une zone réceptrice, il
peut arriver que ces deux zones soient de longueur différente. De plus, la valeur
peut comporter des espaces significatifs.

Lesfonctions de cadrage, implicite ou explicite (clause JUSTIFIED), permettent de
choisir comment doit étre placée lavaleur dans la zone réceptrice.

Le cadrage implicite se fait toujours a gauche, sauf dansle cas d'une valeur
numeérique traitée par une instruction PRINT.

REMARQUE
L es espaces éventuels situés a gauche et a droite de la valeur sont
conserveés lorsque le cadrage est implicite alors qu'ils sont supprimés
lorsgue la clause JUSTIFIED est utilisée.

2.13.2.1 Cadrage implicite a gauche

Le premier caractere de la valeur est placé dans la premiére position de la zone
réceptrice.

Latroncation, si nécessaire, est effectuée adroite.

2.13.2.2 Cadrage implicite a droite

Le dernier caractére de la valeur est placé dans la derniére position de la zone
réceptrice.

Latroncation, s nécessaire, est effectuée a gauche.
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2.13.3

Clause JUSTIFIED

Fonction :

Laclause JUSTIFIED (abréviation JUST) permet d'éviter le cadrage implicite lors
du transfert d'une valeur dans une zone al phanumérique.

Format :

o (LEFT } |
| JUST[IFIED {CENTER

I {RGIT} |
Description :

Cette clause sutilise dans différentes instructions pour indiquer comment doit étre
placée une valeur dans une zone réceptrice.

La zone réceptrice doit étre al phanumérique.

Lorsque cette clause n'est pas spécifiée, le cadrage est implicite (voir paragraphe
précédent).

REMARQUE :
Contrairement a ce qui passe dans le cadrage implicite, les espaces a
gauche et adroite de lavaleur sont ignorés.

Paramétres:

LEFT Le caractére autre qu'espace le plus a gauche de la
valeur est placé dans la position laplus a gauche de la
zone réceptrice. Latroncation, s nécessaire, se fait a
droite.

CENTER L es espaces a gauche et adroite de lavaleur sont
ignorés. Le reste de lavaleur est placé dansla zone
réceptrice de fagon a ce que le nombre d'espaces a
droite soit égal ou supérieur de 1 au nombre d'espaces
agauche. Latroncation, si nécessaire, se fait des deux
cOtés, le nombre de caractéres tronqués a droite étant
€gal ou supérieur de 1 au nombre de caractéres
tronqués a gauche.

RIGHT L e caractére autre qu'espace le plus a droite de la
valeur est placé dans la position la plus adroite de la
zone réceptrice. Latroncation, s nécessaire, se fait a
gauche.
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2.14 Modeéle d'édition

2.14.1 Clause PICTURE

Fonction :

Laclause PICTURE (abréviation PIC) sutilise danslesinstructions LET,
MODIFY et PRINT pour indiquer comment doit étre éditée une valeur avant
affectation ou impression.

| { " <chal ne- de- car act er es- pr ot égée> "

}
| PIJTURE { P
| { <chal ne-de- car act ér es- non- pr ot égée> }

| t out - car act ér e- sauf - espace-et-fin-de-1igne |

Description :

Lachaine de caractéres qui définit le modele d'édition est une combinaison de
symboles d'édition et de caractéres normaux. Elle ne doit pas excéder 30 caracteres.
L es symboles d'édition indiquent comment doit étre éditée la valeur avant d'étre
transférée dans une zone (LET ou MODIFY) ou imprimée (PRINT). Laliste de ces
symboles est fournie dans le paragraphe suivant.
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Les symboles d'édition "V", ".", "CR" et "DB" ne peuvent apparaitre qu'une seule
fois dans un méme modele. Les autres peuvent étre suivis d'un entier non signé
entre parenthéses qui indique combien defoisils se répétent, cet entier devant étre
inférieur ou égal a 255 et différent de zéro. Par exemple, X(9) équivaut a
XXXXXXXXX, lapremiére notation ayant |'avantage de ne comporter que 4
caractéres (sur les 30 utilisables) au lieu de 9.

Le modéle d'édition décrit le type de la zone réceptrice : a phanumérique ou
numeérique. Une valeur alphanumérique ne peut étre transférée dans une zone
numérique que s elle correspond a une valeur numérique éditée alors gu'une zone
numérique peut étre transférée dans une zone numeérique ou a phanumérique.

L'interprétation de la combinaison de symboles d'édition et de caractéres détermine
lalongueur de lazone réceptrice. Si celle-ci est insuffisante, lavaleur est tronquée
comme sulit :

+ adroite s laclause PICTURE spécifie une zone a phanumérique,

« adroite et a gauche aprés alignement sur la margque décimale (implicite ou
explicite) s laclause PICTURE spécifie une zone numérique ; par exemple, la
valeur 123.456 aprés transfert dans une zone dont le modéle d'édition est 9.99

devient 3.45.
Un modél e d'édition doit comporter au moins I'un des symboles " X", "Z", "9" ou
"*" ou au moins deux des symboles"+", "-" ou"$".

Du point de vue syntaxique, une clause PICTURE est un mot 1QS.
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2.14.2 Description des symboles d'édition

Tableau 2-8. Symbolesd'édition

SYMBOLE

DESCRIPTION

B

Position de la zone a visualiser ou imprimer devant contenir un espace.

Zone numérique : position alphanumérique devant contenir I'un des chiffres
de la valeur (y compris zéro).

Zone numérique : position devant contenir la marque décimale sur laquelle
la valeur sera alignée en sortie ; ce symbole ne doit étre utilisé qu'une
seule fois. L'option DECIMAL POINT IS COMMA est applicable aux
"zones imprimées". Voir annexe C.

Position devant contenir la valeur présente dans la variable systeme
@CURRENCY-SIGN au moment de I'édition
(voir également le paragraphe "Insertion flottante").

Zone numérique : position de la marque décimale implicite ; le V est donc
inutile s'il est placé dans la derniére position du modéle ; il ne doit étre utilisé
qu'une seule fois et ne compte pas dans la longueur puisqu'il ne représente
pas un caractére en sortie.

Position alphanumérique devant contenir I'un des caractéres de la valeur.

Zone numérique : position située au début de la zone a visualiser ou imprimer
et devant contenir un chiffre ou, si ce chiffre est égal a zéro, un espace.
Ce symbole permet de supprimer les zéros non significatifs a gauche.

Zone numérique : position située au début de la zone a visualiser ou imprimer
et devant contenir un chiffre ou, si ce chiffre est égal a zéro, un astérisque (*).
Ce symbole est souvent utilisé pour les chéques pour des raisons de sécurité.

Zone numérique : position devant contenir un signe moins si la valeur est
négative, un signe plus si elle est positive ou égale a zéro.

Zone numérique : position devant contenir un signe moins sila valeur est
négative, un espace si elle est positive ou égale a zéro.

CR
DB

Zone numérique : 2 positions devant contenir les caractéres CR (crédit) ou
DB (débit) si la valeur est négative ou deux espaces si elle est positive.
Ces deux symboles ne peuvent étre utilisés qu'une seule fois dans un
modéle et doivent étre placés dans les deux derniéres positions de
celui-ci (voir également le paragraphe "Insertion fixe").
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2.14.3 Modele d'édition alphanumérique
Un modéle d'édition décrit une zone de type a phanumérique sil comporte au
moins un X. Le modéle peut étre utilisé pour modifier lalongueur de lavaleur ou
pour insérer des caractéres dans la zone réceptrice (ou les deux).

2.14.3.1 Modification de la longueur
Le modéle d'édition ne comporte que des X dont e nombre détermine lalongueur
de la zone réceptrice. Chaque X correspond a une position devant étre occupée par
un caractere delavaleur.

2.14.3.2 Insertion de caractéres
Tout caractére autre que X ou B est inséré dans |a zone réceptrice ala position qu'il
occupe dans le modéle. Le caractére B provogue l'insertion d'un espace. Le
caractére X est remplacé par un caractére de lavaleur.

2.14.3.3 Transfert dans la zone réceptrice

Lavaleur est transférée dans |a zone réceptrice selon le cadrage implicite
(cf."Cadrage implicite") ou explicite (clause JUSTIFIED).
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2.14.4  Modéle d'édition numérique

Un modéle d'édition décrit une zone de type numérique sil ne comporte aucun
caractére X.

Les différents types d'édition d'une valeur numérigue sont indiqués ci-dessous et
décrits plus en détail par la site.

insertion du signe insertion du signe (+, -, CR ou DB) dansla zone
réceptrice.

insertion simple insertion, dans la zone réceptrice, des caracteres autres
gue des symboles d'édition.

insertion fixe insertion du symbole monétaire et/ou des caracteres +,
-, CRou DB.

insertion spéciale insertion de lamarque décimale.

suppression des zéros suppression des zéros non significatifs a gauche et

remplacement par des espaces ou des astérisgues.

insertion flottante insertion du symbole monétaire, du signe plus ou du
signe moins devant le premier chiffre significatif.

2.14.4.1 Insertion du signe
Les symboles dinsertion du signe sont "+", "-", "CR" et "DB". Leur utilisation
provoque l'insertion d'un signe dans la zone réceptrice qui est fonction du signe de
lavaleur comme le montre le tableau ci-aprés.

Tableau 2-9. Symbolesd'insertion du signe

Symbole Valgur po‘smlve Valeur négative
ou égale a zéro
+ +
- espace -
CR deux espaces CR
DB deux espaces DB
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2.14.4.2 Insertion simple

Les caractéres d'insertion simple sont tous |es caractéres autres que des symboles
dédition. Ils sont insérés dans la zone réceptrice ala position qu'ils occupent dans
le modéle d'édition.

Un caractére d'insertion simple est supprimé sil doit étre placé entre des zéros non
significatifs a gauche et que la suppression de ceux-ci est demandée.

Un caractére d'insertion simple est recouvert par un caractére d'insertion flottante
ou par le symbole monétaire si lalongueur de la zone réceptrice est insuffisante.

Le caractére B est également un caractere d'insertion smple. 1l provogue l'insertion
d'un espace dans la zone réceptrice.

2.14.4.3 Insertion fixe

Lessymboles $, +, -, CR et DB sont des symboles d'insertion fixe lorsqu'ils
n'apparaissent qu'une seule fois dans le modéle d'édition. Ils fonctionnent comme
des caracteres dinsertion simple si ce n'est qu'ils ne peuvent étre placés dans le
modéle d'édition qu'a certaines positions.

Les symboles CR et DB doivent étre placés dans les deux positions les plus a droite
du modéle ou, si les derniéres positions sont occupées par des caractéres d'insertion
simple, juste avant ceux-ci.

Les symboles + et - doivent étre placés dans |a position la plus a gauche ou dansla
position laplus a droite du modéle ou, si des caractéres d'insertion simple occupent
les premiéres ou derniéres positions, juste apres ou juste avant ceux-ci.

Le symbole monétaire $ doit étre placé dansla position la plus a gauche ou dans la
position laplus a droite du modéle d'édition ou, s les premiéres ou derniéres
positions sont occupées par des symboles dinsertion du signe ou par des caractéres
d'insertion simple, juste aprés ou juste avant ceux-ci.

L'utilisation des symboles +, -, CR et DB en tant que symboles d'insertion fixe
provoque le méme résultat que leur utilisation en tant que symboles dinsertion du
signe (cf. ci-dessus).

Le symbole monétaire provoque |'insertion du caractere présent dans lavariable
systeme @CURRENCY -SIGN au moment de |'édition.
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2.14.4.4 Insertion spéciale

Le point (.) fonctionne non seulement comme un symbole d'insertion fixe mais
auss comme marque de cadrage, c'est-a-dire qu'il provoque l'insertion de la
marque décimale ala position gu'il occupe dans le modéle d'édition et que les
nombres sont alignés sur cette marque.

Le symbole"V" qui représente la margue décimale implicite et le symbole"." qui
représente |a marque décimale réelle ne doivent pas étre utilisés dans un méme
modéle.

2.14.4.5 Suppression des zéros

Lessymboles"Z" et "*" indiquent que les zéros non significatifs a gauche doivent
étre supprimés dans la zone réceptrice et remplacés par des espaces (Z) ou des
astérisques (*). Ces deux symboles sexcluent mutuellement.

La suppression est spécifiée par une chaine d'un ou plusieurs symboles qui
représentent les positions dans lesquelles | es zéros doivent étre supprimés. Les
caracteres d'insertion simple inclus entre les symboles ou situés immédiatement a
leur droite font partie de la chaine.

La suppression des zéros non significatifs peut étre spécifiée de deux facons: 1) en
représentant tout ou partie des positions situées a gauche de la marque décimale par
des symboles de suppression, 2) en représentant toutes les positions numériques de
la zone réceptrice par des symboles de suppression.

Lorsqu'une partie ou latotalité des positions situées a gauche de la marque
décimale sont représentées par des symboles de suppression des zéros, ceux-ci sont
remplacés par des espaces (Z) ou des astérisques (*) chague fois qu'ils
correspondent a des zéros non significatifs a gauche.

L orsque toutes les positions numérigues de la zone réceptrice sont représentées par
des symboles de suppression, trois cas sont a distinguer :

 si lavaleur est différente de zéro, seulsles zéros précédant la marque décimale
sont supprimes.

 silavaleur est égale azéro et que le symbole utilisé est Z, toutes les positions a
partir du premier symbole Z sont remplacées par des espaces.

» silavaleur est égale a zéro et que le symbole utilisé est *, toutes les positions a
partir du premier symbole * sont remplacées par des astérisques al'exclusion de
la position de la marque décimale.

La suppression des zéros et I'insertion flottante sexcluent mutuel lement.
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2.14.4.6 Insertion flottante

L'insertion flottante consiste ainsérer un signe (+ ou -) ou un symbole monétaire
juste avant le premier chiffre différent de zéro.

Elle est spécifiée dans |e modéle d'édition par une chaine d'insertion flottante qui
comporte au moins deux caracteres $, deux signes plus (+) ou deux signes moins (-
). Cette chaine peut également comporter des caractéres d'insertion simple aprésle
premier symbole d'insertion flottante. Les trois symboles d'insertion flottante ($, +
et -) sexcluent mutuellement.

Les symboles d'insertion flottante et les symboles de suppression des zéros ne
doivent pas étre utilisés dans un méme modéle.

Le caractére le plus a gauche et e caractére le plus a droite de la chaine d'insertion
flottante représentent |es positions extrémes que peut occuper le symbole
d'insertion flottante dans |a zone réceptrice.

L e second symbole dinsertion flottante en partant de la gauche représente la
premiére position pouvant étre occupée par un chiffre dansla zone réceptrice, c'est-
a-dire que tous les symboles d'insertion flottante a partir du deuxiéme peuvent étre
remplacés dans la zone réceptrice par des chiffres différents de zéro.

L'insertion flottante peut étre spécifiée de deux fagons : 1) en représentant tout ou
partie des positions situées a gauche de la marque décimale par une chaine
dinsertion flottante, 2) en représentant toutes les positions numériques de la zone
réceptrice par une chaine d'insertion flottante.

Lorsqu'une partie ou latotalité des positions situées a gauche de la marque
décimale sont représentées par des symboles d'insertion flottante, e premier chiffre
différent de zéro, ou lamarque décimale si celle-ci n'est précédée que par des
Zéros, est précédé du symbole monétaire, du signe plus ou du signe moins selon le
symbole utilisé. Les positions représentées par des caractéres d'insertion flottante et
situées a gauche du caractére ainsi inséré sont mises a espaces.

Lorsgue toutes les positions numériques de la zone réceptrice sont représentées par
des symboles dinsertion flottante, au moins I'un de ceux-ci doit précéder la marque
décimale. Si lavaleur est différente de zéro, I'édition est effectuée de laméme
maniére que ci-dessus. Si elle est égale a zéro, la zone réceptrice ne contient que
des espaces €, éventuellement, des caractéres d'insertion simple ou fixe dansles
premiéres positions.

Lorsque le symbole d'insertion flottante utilisé est "+", la valeur est précédée du
signe plus s dle est positive ou égale a zéro et du signe moins si elle est négative.

Lorsque le symbole utilisé est "-", la valeur est précédée d'un espace si elle est
positive ou égale a zéro et du signe moins si elle est négative.
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Lorsque le symbole utilisé est "$", lavaleur est précédée du symbole monétaire
spécifié dans la variable systeme @CURRENCY -SIGN.

Pour éviter latroncation, lalongueur de la zone réceptrice doit étre au moins égale
alalongueur delavaleur plus x positions pour les caractéres d'insertion autre que
flottante apparaissant al'édition, plus 1 position pour le caractére dinsertion
flottante.

2.14.5 Modele d'édition implicite
Lorsgue le modéle d'édition n'est pas spécifié dans lesinstructions ou la clause
PICTURE peut étre utilisée, il prend une valeur implicite qui est fonction du type
delavaleur. Les valeursimplicites sont indigquées dans le tabl eau ci-dessous.

Tableau 2-10. Modéesd'édition implicite

Type de valeur Modele d'édition implicite
CHARACTER (t) X (t)
UNSIGNED DECIMAL (t) Z(t-1)9
(PACKED ou UNPACKED)

SIGNED DECIMAL (1) - ()9
(PACKED ou UNPACKED)

BINARY 15 -(5) 9
BINARY 31 - (10) 9
UNSIGNED DECIMAL (t, d) Z (e) .9 (d)
(PACKED ou UNPACKED)

SIGNED DECIMAL (t, d) - (e+1) .9 (d)
(PACKED ou UNPACKED)

t = longueur totale de la valeur
d = longueur de la partie décimale de lavaleur
e = longueur de la partie entiére de la zone

(e est donc égal at-d)
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Tableau 2-11. Exemplesde modéles d'édition

Pl CTURE 12. 34 .01 .00 -.01 -12. 34
9999. 99 0012. 34 0000. 01 0000. 00 0000. 01 0012. 34
27277. 77 12. 34 .01 .00 .01 12. 34
2777. 99 12.34 .01 0. 00 .01 12. 34
2779. 99 12. 34 0.01 kKK Kk 0.01 12. 34
$553. $% $12. 34 $.01 +0000. 00 $.01 $12. 34
****.** **1234 ****.01 + ****.Ol **12. 34
- - 12. 34 .01 + -.01 -12. 34
+4+++. ++ +12. 34 +.01 FEIAx E -.01 -12. 34
+9999. 99 +0012. 34 +0000. 01 | 0000. 00+ -0000. 01 -0012. 34
+7777. 77 + 12.34 + 01 | RERR kxx - .01 - 12.34
+$$$%. $% + $12. 34 + $.01 | $0000. 00 - $.01 - $12.34
+~k~k~k*.~k~k +**12. 34 +****101 $ _****.Ol _**12. 34
9999. 99+ 0012. 34+ 0000. 01+ | $**x* =*x 0000. 01- 0012. 34-
2777. 77+ 12. 34+ .01+ | $ . 01- 12. 34-
$553$. $5+ $12. 34+ $.01+ | $ $. 01- $12. 34-
Kok okok kkp **12. 34+ **x* 01+ | 0000.00 *Exx 01- **12. 34-
$9999. 99 $0012. 34 $0000. 01 | **** ****x | $0000. 01 $0012. 34
$2777. 727 $ 12.34 $ .01 |0,000.00 $ .01 $ 12.34
$**** * % $**12. 34 $****.Ol *****.** $~k~k~k~k.01 $**12_ 34
$----.-- $ 12.34 $ .01 $ -.01 $ -12. 34.
$++++. ++ $ +12.34 $ +.01 $ -.01 $ -12. 34.
9999. 99CR | 0012. 34 0000. 01 0000. 01CR | 0012. 34CR
27277. ZZCR 12. 34 .01 . 01CR 12. 34CR
$35$3$. $SCR $12. 34 $.01 $. 01CR $12. 34CR
*x&x **CR | **12. 34 **xx 01 ***%*x 01CR | **12. 34CR
9, 999. 99 0,012. 34 0, 000.01 0, 000. 01 0, 012. 34
Z,7727. 77 12. 34 .01 .01 12. 34
$, $53. $3 $12. 34 $.01 $.01 $12. 34
*,***.** ***12. 34 *****101 *****.Ol ***12. 34
- - 12. 34 .01 -.01 -12.34
+, +++. ++ +12. 34 +. 01 -.01 -12. 34
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2.15 Représentation des données

Ce paragraphe concerne l'interprétation par 1QS des zones de données décrites par
['utilisateur et leur représentation en mémoire.

L es zones destinées arecevoir les données (ou valeurs) sont soit a phanumériques
(type CHARACTER), soit numérigues. Une zone numérique peut étre de type
binaire (BINARY) ou décimal (DECIMAL), et dans ce dernier cas plusieurs
formats sont possibles.

2.15.1 Types de données

Le tableau 2-12 ci-dessous indique les types de données autorisés sous IQS ains
que les correspondances en COBOL .

47 F2 78UR Rev04 2-51



IQS-V4-Manuel de référence Volume 2

Tableau 2-12. Typesde données|QS, DDL et COBOL autorisés par 1QS

COBOL
QS DDL PICTURE  USAGE
[UNPACKED] m SIGNED S9(m)
[SIGNED] m,p (m>p) | UNPACKED m[,p] S9(m-p)VI(p)
DECIMAL m,p (m=p) | DECIMAL SV9(m)
[UNPACKED] m UNSIGNED 9(m)
UNSIGNED m,p (m>p) | UNPACKED m[,p] 9(m-p)VI(p)
[DECIMAL] m, p (m=p) | DECIMAL V9(m)
PACKED m SIGNED S9(m)
[SIGNED] m.p (m>p) | PACKED m[,p] S9(m-p)V9(p) | COMP
[DECIMAL] m.p (m=p) | DECIMAL SV9(m)
PACKED m UNSIGNED 9(m)
UNSIGNED m,p (m>p) | PACKED-2 ml,p] 9(m-p)vo(p) | COMP-8
[DECIMAL] m.p (m=p) | DECIMAL V9(m)
UNSIGNED 9(m)
PACKED m[,p] 9(m-p)VI(p) COMP
DECIMAL V9(m)
SIGNED BINARY 15 SIGNED BINARY 15 COMP-1
SIGNED BINARY 31 SIGNED BINARY 31 COMP-2
CHARACTER n CHARACTER n X(n)

Lapremiére colonne (1QS) indique les types de données utilisés dans les
instructions DEFINE et PARAMETER du langage de requétes, pour la définition
de zones additionnelles dans | e processeur de vues et pour celle des zones d'une
structure dans le cas du processeur de structures.

Le format en mémoire des différents types de données est fourni dans les
paragraphes suivants.
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Format des données en mémoire

L es données sont enregistrées en mémoire sous forme d'octets.

Chaque octet comprend huit positions binaires ou bits qui sont numérotésde0 a7
en partant de la gauche. Le format d'un octet est donc le suivant :

X | X | X | X | X | X | X |X x=0oul

Lavaleur rangée dans un octet est représentée dans |es paragraphes suivants sous
forme de deux chiffres hexadécimaux (0 a9 et A aF).

Chaine de caracteres

Une chaine de caractéres est rangée dans une zone de type a phanumérique définie
par CHARACTER n (n représentant la longueur de la chaine). Cette zone mémoire
est formée d'octets contigus contenant chacun un caractére de la chaine en code
EBCDIC. Lachaine peut contenir n'importe quel caractére du jeu EBCDIC (00 a

FP).
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2.15.4 Valeur décimale éclatée

Une valeur décimale éclatée (UNPACKED), qu'elle soit signée (SIGNED) ou non
(UNSIGNED), est rangée dans une zone numérigue ayant le format suivant :

octet octet octet octet

quartet |quartet |quartet |quartet | quartet | quartet | quartet | quartet
gauche | droit |gauche | droit |gauche | droit | gauche | droit

chiffre | - chiffre - chiffre | signe | chiffre

Chaque chiffre occupe donc les quatre bits de droite dans chaque octet :

« lesvaeursde 0 (0000) a9 (1001) sont autorisées ;

» lesvaeursde A (1010) aF (1111) sont interdites et entrainent une condition
d'exception du type "illegal numeric data" (donnée numérique incorrecte).

L e contenu des quatre bits de gauche n'est pas contrdl é.
Le signe éventud est placé dans les quatre bits de gauche du dernier octet :

 lesvaeursde A (1010) a F (1111) sont autorisees ;

 lesvaleursde 0 (0000) a9 (1001) sont interdites et entrainent une condition
d'exception du type "illegal numeric data' (donnée numérique incorrecte).

La correspondance entre le codage du signe et sa signification est la suivante :

Codage du signe Si gne corr espondant

1010
1011
1100
1101
1110
1111

+ 4+ 0+ 4+
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En ce qui concerne lesinstructions utilisant des zones numériques de type éclaté
signé (UNPACKED SIGNED), le signe est représenté comme sulit :

Codage du si gne Si gne correspondant
1100 +
1101 -

L e contenu des quatre bits de gauche des opérandes origine n'est pas contrélé et est
remplacé par le code F (1111) dansla zone réceptrice. Il en est de méme pour la
zone réservée au signe dans le cas d'une valeur non signée (UNSIGNED). Dansles
deux cas, lavaleur numérique aranger dansla zone ne doit pas comprendre plus de
31 chiffres.

Laclause"SIGN ISTRAILING SEPARATE" utilisée en COBOL n'est pas
autorisée sous DDL ou 1QS bien que le format correspondant soit reconnu par le
sous-programme de conversion |QS. Quand cette clause est spécifiée, le signe codé
en EBCDIC (4E = +, 60 = -) est placé dans |e dernier octet de la zone réceptrice.

En langage DDL et |QS, ce type de donnée doit étre déclaré en tant que valeur
décimale de format SIGNED UNPACKED m+1,p+1 (m étant le nombre de chiffres
précédant le signe et p le nombre de chiffres apreslavirgule). Le dernier chiffre
rangé dans la zone réceptrice seratouj ours zéro.

Ceformat doit étre utilisé avec précaution car il exige une conversion préalable.
Cette conversion et effectuée soit lors de I'impression (PRINT) ou de |'affichage
(DISPLAY) de lazone, soit lors de son affectation a une zone de type différent.
Elle ne peut pas avoir lieu dans une expression arithmétique car le type SIGNED
UNPACKED DECIMAL alapriorité laplus élevée parmi tous lestypes de
données.
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2.15.5 Valeur décimale condensée

Une valeur décimale condensée (PACKED), qu'elle soit signée (SIGNED) ou non
(UNSIGNED), occupe une zone mémoire formeée d'octets contigus, chaque octet (a
I'exception du dernier) permettant d'enregistrer deux chiffres occupant 4 bits
chacun. Les quatre bits de droite du dernier octet de la zone réceptrice sont réservés
au signe, sauf dans le cas d'une valeur condensée non signée (UNSIGNED
PACKED) en DDL ou cette zone est occupée par le dernier chiffre. Il est conseillé
déviter, s possible, de définir des zones DDL de ce type, éant donné que le
systéme doit faire appel a une routine de conversion externe pour traiter ce format.

Une valeur décimale condensée, qu'elle soit signée (SIGNED) ou non
(UNSIGNED), est rangée dans une zone numérigue ayant le format suivant :

octet octet octet octet

quartet |quartet |quartet |quartet | quartet | quartet | quartet | quartet
gauche | droit |gauche | droit |gauche | droit | gauche | droit

chiffre | chiffre | chiffre | chiffre | chiffre | chiffre | chiffre | signe

Chaque chiffre occupe quatre positions binaires ou bits :

« lesvaeursde 0 (0000) a9 (1001) sont autorisées ;
» lesvaleursde A (1010) aF (1111) sont interdites et entrainent une condition
d'exception du type "illegal humeric data" (donnée numérique incorrecte).

Le signe éventuel est placé dans les quatre bits de droite du dernier octet de la
zone:

 lesvaeursde A (1010) a F (1111) sont autorisees ;

 lesvaleursde 0 (0000) a9 (1001) sont interdites et entrainent une condition
d'exception du type "illegal numeric data"' (donnée numérique incorrecte).

La correspondance entre le codage du signe et sa signification est la suivante :

Codage du si gne Si gne correspondant

1010
1011
1100
1101
1110
1111

++ 0+ o+
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Le codage du signe par lesinstructions est le suivant :

Codage du si gne Si gne correspondant
1100 +
1101 -

Une valeur décimal e condensée ne doit pas occuper plus de seize octets. La
longueur de la zone réceptrice est fonction du nombre de chiffres (m) que
comprend lavaleur, selon larégle ci-dessous :

nonbre d' octets = (m+ 1) / 2

Quand m est un nombre pair, les quatre premiers bits de la zone doivent étre a zéro.

2.15.6  Valeur binaire

Une valeur binaire avirgule fixe est rangée dans une zone numérique binaire ayant
I'un des deux formats suivants :

« BINARY 15 (16 bits)
« BINARY 31 (32 bits)

Une zone de type BINARY 15 comprend deux octets contigus et une de type
BINARY 31 en comprend quatre.

Dans les deux cas, lamarque décimale est placée a droite du bit le moins
significatif. Les valeurs négatives sont enregistrées sous forme de complément a 2.
Lafourchette de valeurs autorisées est de -32768 a4 32767 pour BINARY 15 et -
2147483648 &4 2147483647 pour BINARY 31.
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3. Variables systeme 1QS

Les variables systéme 1QS sont utilisables aussi bien dans les commandes 1QS que
dans e langage de requétes. Elles permettent entre autres :

» detransmettre des valeurs,

« de déterminer le déroulement du traitement,

« dedéfinir la présentation des états,

» devisudiser, vérifier et/ou modifier des valeurs.

La plupart des variables systéme utilisables dans les conditions et les définitions de
zones additionnelles peuvent étre lues par les commandes |QS.

Les variables systéme sont soit numériques, soit alphanumériques et peuvent étre
classées par type. Les cing types de variables sont les suivants :

permanentes
générales fixes
générales modifiables
fichier fixes

fichier modifiables

Ces différents types sont décrits dans les paragraphes suivants. Laliste compléte
des variables, avec leur description détaillée, est fournie en fin de chapitre.
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3.1 Variables permanentes

Une variable permanente est une variable qui existe pendant toute la durée d'une
session 1QS.

@HAR] 1. . 10]
#DE] 1. . 10]

$SVAX- CPU

$NVAX- CPU- PER- COWAND
$SMAX-1 0

$MAX- | O PER- COWAND
SMAX- LI NES

$MAX- LI NES- PER- COMVAND

$NUM 1. . 10]
$PR ORI TY

@R GEER- CODE- ERRCR
@R GER- ERRCR

Il existe 10 variables permanentes binaires : SNUM1 a $SNUM 10. Leur définition
implicite est BINARY 31 (binaire, longueur 31). Celle-ci peut étre remplacée par
une définition numérique explicite.

Il existe 10 variables permanentes décimales : #DEC1 a#DEC10. Leur définition
implicite est PACKED SIGNED (15,2) (condensé signé, longueur 15,2). Celle-ci
peut étre remplacée par une définition numérique explicite.

Il existe 10 variables permanentes al phanumériques : @CHAR1 a @CHAR10.
Leur définition implicite est CHARACTER 32 (caractére, longueur 32). Celle-ci
peut étre remplacée par une définition al phanumérique explicite, lalongueur
devant étreinférieure ou égale a 32.

L es variables permanentes peuvent étre redéfinies al'intérieur d'une requéte au
moyen d'une instruction DEFINE, mais cette définition ne prime sur la définition
standard que le temps de larequéte. Lavaleur d'une variable permanente est
externe alarequéte ; ce type de variable peut donc servir acommuniquer des
informations entre requétes exécutées au cours de la méme session |QS ou entre
requétes et commandes 1QS.

REMARQUE :
Une variable permanente ne doit jamais étre redéfinie comme zone de type
vecteur. Sereporter al'instruction DEFINE.
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Exemple:

L es variables permanentes peuvent étre utilisées dans une commande 1QS pour la
spécification de conditions et la définition de zones additionnelles. Dans I'exemple
ci-dessous, une requéte transmet la valeur de la variable permanente @CHARS3 a
une commande RETAIN ou elle est spécifiée comme condition.

Vi A Sl
10 : LET @HAR3 = "12890G'
20 : D SPLAY @HAR3
V. &
CHAR3: 12890G
V: RT * FROM CLI ENTS WHERE CL- CCDE = @HAR3

V. RV
R F
CLI ENTS
CL- CCDE: 12890G
CL-NOM LEBLOND
C.-RUE: 57 RUE DE VERDWN
CL-M LLE GRENCBLE
R N
* il n'y aplus d articles CLI ENTS
R
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3.2 Variables générales fixes

Lesvariables générales fixes peuvent étre lues au cours d'une requéte, mais ne
peuvent pas étre modifiées par celle-ci. Selon leur nature, leur valeur reste laméme
durant I'exécution de la requéte ou évolue au cours de celle-ci.

Ces variables peuvent étre lues par des commandes 1QS.

@\CTI ON
@URRENT- VI EW
$DATE

@ATE

$DAY

@AY

@XEC- MDE
$NVAX- ELAPSE
@/AX- ELAPSE
$MONTH

@/MONTH
@RQIECT

@LLI B
@TATUS

$TI ME

@l Me

@TYPE

$USED- CPU
@QIJSED- CPU
$USED- ELAPSE
@ISED- ELAPSE
$USED-1 O
$USED- | G PER- COWAND
$USED- LI NES
$USED- LI NES- PER- COMWAND
@SER

SYEAR

3.3 Variables générales modifiables

Lesvariables générales modifiables peuvent étre lues ou modifiées au cours de
I'exécution d'une requéte.

Ces variables peuvent étre lues par des commandes 1QS.

@URRENCY- S| G\
$FUNCTI O\ KEY
@ESSACGE
@EXT- QUERY
@EXT- SCRI PT
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Variables fichier fixes

Lesvariablesfichier fixes existent pour chacun des fichiers d'une requéte. Leur
valeur peut étre lue mais non modifiée directement par la requéte.

$SLINE (fichiers d'inpression uni quenent)
$RECCRD- LENGTH (autres que fichiers d'inpression)
$RECCRD- NUMBER (autres que fichiers d'inpression)

Une variablefichier fixe peut étre qualifiée par un nom de fichier s nécessaire. La
valeur implicite pour $LINE est PRINTER ; celle pour $SRECORD-LENGTH est le
nom du fichier lu par l'instruction READ en cours d'exécution, sauf ci ce nom est
attribué indirectement (se reporter al'instruction READ, au chapitre 7). A noter
gue $RECORD-NUMBER n'a pas de valeur implicite.

Variables fichier modifiables

Lesvariablesfichier modifiables existent pour chacun des fichiers dimpression
d'une requéte et leur valeur peut étre modifiée par larequéte. A noter quelles
peuvent uniquement étre lues par les commandes 1QS.

@OALUMN- BCRDER
$COLUMN- SPAC NG
@1 NE- BORDER
SVAX- PAGES

$PACE

$PACGE- HEI GHT
$PACE- W DTH
$STARTI NG DETAI L

L'utilisateur peut modifier les valeursimplicites au moyen des clauses de
description d'état appropriées en mode procédural, ou au moyen des options
équivalentes du processeur d'états.

Une variable fichier modifiable peut étre qualifiée par un nom de fichier si
nécessaire. Le nom de fichier implicite est PRINTER.
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3.6 Liste et description des variables systeme (A-2)

@ACTION Générale, fixe; CHARACTER 2. Elle permet al'utilisateur
de définir le code a utiliser sur la premiére ligne dune
grille dans le champ action (pour une description plus
compl éte, se reporter al'instruction ACCEPT).

@CHARN Permanentes ; CHARACTER 32 ; n=12a10. Elles
permettent de transmettre des informations d'une requéte &
I'autre ou d'une requéte & une commande |QS. Elles sont
remises a blanc au début de chaque session 1QS.

@COLUMN-BORDER Fichier, modifiable ; CHARACTER 1 ; valeur implicite:
espace. Elleindique le caractére a utiliser pour constituer
leslignes verticales d'un état 1QS (séparateur de colonnes).
Savaleur implicite peut ére modifiée au moyen de la
clause COLUMN BORDER du processeur d'états.

$COLUMN-SPACING Fichier, modifiable ; BINARY 15 ; valeur implicite: 1;
valeur maximum : 255. Elleindique le nombre d'espaces a
insérer entre les colonnes (zones) d'un tableau lorsque la
clause COLUMN n'a pas été utilisée dans 'instruction
PRINT.

Savaleur peut étre modifiée au moyen de la clause
COLUMN SPACING du processeur d'états.

@CURRENCY-SIGN Générale, modifiable : CHARACTER 1 ; valeur implicite :
$. Elleindique le symbole monétaire & utiliser pour
I'édition lorsgque les instructions LET, MODIFY ou PRINT
spécifient une clause PICTURE contenant le symbole $.

@CURRENT-VIEW Générale, fixe ; CHARACTER 30. Savaleur est soit le
nom de lavue, du schéma ou de la structure sélectionné par
une commande SELECT, soit entiérement a espaces.

$DATE Générde, fixe ; UNSIGNED UNPACKED DECIMAL 6.
Elle contient la date du jour sous laforme AAMMJJ.

@DATE Générale, fixe; CHARACTER 12. Elle contient |a date du
jour souslaforme"MMM JJ, AAAA".

$DAY Générde, fixe ; UNSIGNED UNPACKED DECIMAL 2.
Elle contient le quantiéme du mois sous laforme JJ.

@DAY Générale, fixe; CHARACTER 16. Elle contient le nom du
jour de lasemaine.
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#DECn

@EXEC-MODE

$FUNCTION-KEY

$LINE

@LINE-BORDER

$MAX-CPU

@MAX-CPU

$MAX-CPU-PER-
COMMAND

Permanentes ; PACKED SIGNED 15,2; n=12a10. Elles
permettent de transmettre des informations d'une requéte a
|'autre ou d'une requéte a une commande |QS. Elles sont
remises a zéro au début de chaque session 1QS.

Générde, fixe ; CHARACTER 3. Elle contient une valeur
gui indique le mode de traitement : 1OF pour interactif,
BTC pour traitement par lots et TDS pour transactionnel.

Générae, modifiable ; UNSIGNED UNPACKED
DECIMAL 1; valeur implicite: 1. Elle sert avalider ou
invalider lesfonctions correspondant aux demandes <, >,?,
/, etc. utilisables dans | e contexte des instructions
ACCEPT, ALTER et DISPLAY. Lorsque savaleur est zéro,
les fonctions sont invalidées.

Fichier, fixe ; BINARY 31. Elle contient le numéro de
ligne courant de la page de I'état. Elle est remise a zéro au
début de chaque page.

Fichier, modifiable ; CHARACTER 1 ; valeur implicite :
espace. Elle contient le caractére a utiliser pour constituer
les lignes horizontales d'un état QS (haut, bas et séparation
entre les en-tétes de colonnes et les lignes détails).
Savaleur implicite peut ére modifiée au moyen de la
clause LINE BORDER du processeur d'états.

Permanente ; UNSIGNED UNPACKED DECIMAL 8;
valeur implicite : 86399000. Elle spécifie le temps CPU
maximum autorisé jusqu'alafin dela session QS en cours
(en millisecondes). Pas disponible sous TDS.

Générde, fixe ; CHARACTER 12. Elle spécifie le temps
CPU maximum autorisé jusqu'alafin delasession IQS en
cours, sous laforme HH:MM:SS:ccc. Pas disponible sous
TDS.

Permanente ; UNSIGNED UNPACKED DECIMAL 8.
Elle spécifie le temps CPU maximum autorisé pour
I'exécution d'une commande ou d'une requéte (en
millisecondes). Pas disponible sous TDS.

47 F2 78UR Rev04
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$MAX-ELAPSE

@MAX-ELAPSE

$MAX-IO

$MAX-IO-PER-

COMMAND

$MAX-LINES

$SMAX-LINES-PER-

COMMAND

$SMAX-PAGES

@MESSAGE

$MONTH

Géneérde, fixe ; UNSIGNED UNPACKED DECIMAL 8.
Elle spécifie la durée maximum autorisée pour lasession
QS (en millisecondes). La valeur de cette variable peut
étre spécifiée dans le paramétre ELAPTIME dela
commande de lancement d'lQS.

Générale, fixe ; CHARACTER 12. Elle spécifie la durée
maximum autorisée pour lasession 1QS, sous laforme
HH:MM:SS.ccc.

Permanente ; BINARY 31 ; valeur implicite : 2000000000.
Elle spécifie le nombre maximum d'entrées/sorties |QS
autorisées pendant la session |QS en cours.

Permanente ; BINARY 31. Elle spécifie le nombre
maximum d'entrées/sorties 1QS autorisées pour chague
commande ou requéte exécutée.

Permanente ; BINARY 31 ; valeur implicite : 2000000000.
Elle spécifie le nombre maximum de lignes imprimables
jusqu'alafin delasession IQS en cours.

Permanente ; BINARY 31. Elle spécifie le nombre
maximum de lignes imprimabl es pour chaque commande
ou requéte exécutée.

Fichier, modifiable ; BINARY 31 ; valeur implicite : pas de
maximum. Elle indique le nombre maximum de pages a
imprimer.

Savaleur implicite peut ére modifiée au moyen de la
clause NUMBER OF PAGES du processeur d'états.

Générae, modifiable ; CHARACTER 75. Elle contient un
message a visualiser sur la derniére ligne de I'écran (voir
I'instruction ACCEPT).

Let @Message ="SY SOPT DECIMAL POINT IS
COMMA"

Let @M essage ="READVAR Gcl-var-name [ (index)]"
Let @M essage ="M ODVAR Gcl-var-name [ (index) Jtext"
READVAR affecte le résultat danslavariable et en
modifie le contenu. Voir Annexe C.

Générale, fixe; UNSIGNED UNPACKED DECIMAL 2.
Elle contient le numéro du mois dans |'année sous la forme
MM.
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@MONTH

@NEXT-QUERY

@NEXT-SCRIPT

$NUMnN

$PAGE

$PAGE-HEIGHT

Générale, fixe; CHARACTER 16. Elle contient le nom du
Mmois.

Générale, modifiable ; CHARACTER 255. Elleindique le
nom de la requéte suivante.

Sous |OF, elle permet de demander |'exécution d'une autre
requéte a la suite de la requéte courante, avec transmission
éventuelle de valeurs de paramétres.

Sous TDS, elle permet de demander le chainage de la
requéte courante soit avec une autre requéte (avec
transmission de paramétres), soit avec une routine TPR
(sans transmission de parametres). Pour plus de détails sur
I'utilisation de cette variable systéme sous TDS, se reporter
au guide utilisateur IQS-V4/TDS (81UR).

Lavariable @NEXT-QUERY est remise ablanc au
lancement de chaque requéte principale.

Générale, modifiable ; CHARACTER 255 ; valeur
implicite : espaces. Elle permet de demander |'exécution
d'un scénario a partir d'une requéte. Non applicable en
traitement par lots, ni sous TDS.

Permanentes ; BINARY 31 ; n=1a10. Elles permettent
de transmettre des informations d'une requéte a |'autre ou
d'une requéte a une commande 1QS. Elles sont remises a
Zéro au début de chaque session 1QS.

Fichier, modifiable ; BINARY 31 ; valeur implicite au
départ : zéro. Elle contient le numéro de page courant d'un
état. Savaleur est incrémentée au début de chaque nouvelle
page.

Savaleur initiale peut étre fixée au moyen de la clause de
description d'état STARTING PAGE NUMBER ou de
I'option NUMERO DE LA PREMIERE PAGE du
processeur d'états.

Fichier, modifiable ; BINARY 15 ; valeur implicite: 56 ;
valeur maximum : 255. Elle indique e nhombre maximum
de lignes que peut contenir une page d'un état. Sa valeur
implicite peut étre modifiée au moyen du paramétre LINES
delaclause PAGE LIMIT du processeur d'états.
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$PAGE-WIDTH

$PRIORITY

@PROJECT

$RECORD-LENGTH

$RECORD-NUMBER

@SLLIB

@STARTING-DETAIL

@STATUS

Fichier, modifiable ; BINARY 15 ; valeur implicite :
fonction de I'appareil utilisé ; valeur maximum : 255. Elle
indique le nombre maximum de caractéres que peut
contenir une ligne d'un état.

Savaleur implicite peut ére modifiée au moyen de la
clause PAGE WIDTH du processeur d'états.

Permanente ; BINARY 15 ; valeur implicite : 0. Elle
spécifie la priorité d'exécution relative de la session 1QS en
cours. Lavaleur de $PRIORITY sgoute alapriorité
GCOS 7 en vigueur pour |'exécution des travaux. Il n'est
donc pas autorisé de spécifier une priorité supérieure a
celle définie au niveau de GCOS 7, mais uniquement une
priorité inférieure. Plage de valeurs autorisée: 0a 3, 0
étant la priorité la plus é evée. Non disponible sous TDS.

Générde, fixe; CHARACTER 12. Elle contient le nom de
projet GCOS 7 de I'utilisateur .

Fichier, fixe ; BINARY 15. Elle contient lalongueur du
dernier article lu par uneinstruction READ. Elle ne peut
étre utilisée que dans le contexte d'une instruction READ.
Le nom defichier qui qualifie implicitement cette variable
est celui spécifié par la derniere instruction READ
correctement exécutée. |l peut étre remplacé par le nom de
I'un desfichierslus par les instructions READ précédentes.

Fichier, fixe ; BINARY 31 ; pas de valeur implicite. Elle
permet de spécifier un numéro d'article dans un fichier
relatif UFAS.

Générde, fixe ; CHARACTER 58. Elle contient le nom de
fichier externe de la bibliothéque origine.

Fichier, modifiable ; BINARY 31. Elle indique un entier
qui définit le numéro de la premieére page apres |'en-téte de
I'état. La valeur peut étre modifiée avec I'option
STARTING PAGE DETAIL d'un état 1QS.

Générde, fixe ; CHARACTER 8. Elle contient le code
retour résultant de I'opération précédente. Sa valeur peut
étre testée au moyen d'une instruction IF ; dans ce cas, les
messages d'erreur sont supprimés en sortie. Laliste des
valeurs de cette variable est fournie au paragraphe suivant.

3-10
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$TIME

@TIME

@TRIGGER-CODE-
ERROR

@TRIGGER-ERROR

@TTYPE

$USED-CPU

@USED-CPU

$USED-ELAPSE

@USED-ELAPSE

$USED-IO

$USED-IO-PER-
COMMAND

Générale, fixe ; UNSIGNED UNPACKED DECIMAL 8.
Elle contient I'heure sous laforme HHMMSSCC, CC
représentant les centiémes de seconde.

Générale, fixe; CHARACTER 8. Elle contient I'heure sous
laforme HH:MM:SS.

Permanente ; CHARACTER 8 ; valeur implicite :
"00000000". Chaine de 8 caractéres déterminant le type de
traitement a effectuer automatiquement lorsque les limites
définies pour une commande sont atteintes. Chacune des
huit positions binaires a une signification particuliere.

Permanente ; CHARACTER 30 ; valeur implicite :
espaces. Elle spécifie une requéte a activer
automatiquement lorsque les limites définies pour une
commande sont atteintes.

Générale, fixe ; CHARACTER 8. Elle contient le type du
terminal.

Générde, fixe ; BINARY 31. Elle contient le temps CPU
utilisé depuis le début de la session 1QS en cours (en
millisecondes).

Générde, fixe ; CHARACTER 12. Elle contient le temps
CPU utilisé depuis le début de la session 1QS en cours sous
laforme HH:MM:SS:ccc.

Géneérale, fixe; BINARY 31. Elle contient |e temps écoulé
depuis le début de la session 1QS en cours (en
millisecondes).

Générde, fixe ; CHARACTER 12. Elle contient le temps
écoulé depuis le début de la session 1QS en cours sous la
forme HH:MM:SS:ccc.

Générde, fixe ; BINARY 31. Elle contient le nombre
actuel d'E/S 1QS depuis le début delasession IQS en
cours.

Générde, fixe ; BINARY 31. Elle contient le nombre d'E/S
| QS effectuées depuis le lancement de I'exécution de la
commande ou de la requéte courante.

47 F2 78UR Rev04
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SUSED-LINES Générale, fixe; BINARY 3L1. Elle contient |le nombre de
lignes imprimées depuis le début de la session 1QS en
cours.

$USED-LINES-PER- Géneérale, fixe; BINARY 31. Elle contient le nombre de

COMMAND lignes imprimées depuis le lancement de I'exécution de la

commande ou de la requéte courante.

@USER Générde, fixe; CHARACTER 12. Elle contient le nom de
I'utilisateur déclaré pour cette session |1QS.

$YEAR Générale, fixe; UNSIGNED UNPACKED DECIMAL 4.
Elle contient I'année sous laforme AAAA.
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3.7 Utilisation et valeurs de @STATUS

A I'exécution d'une requéte, certaines erreurs conduisent le systéme a émettre des
messages. || est possible de supprimer |'émission de ces messages en prévoyant un
test de la variable systéme @STATUS par uneinstruction |F commencant comme
Suit :
| F @TATUS [opérateur relationnel] val eur-status

THEN

END
L'opérateur relationnel doit étre = ou *=. Sil est omis, lavaleur implicite est =.
valeur-status peut étre I'une des valeurs indiquées dans | e tableau ci-apres.

Il suffit que @STATUS contienne la valeur spécifiée au moins une fois au cours de
larequéte pour que le message correspondant soit supprimé pendant le reste de son
exécution.

Lavariable @STATUS évolue a chague instruction sauf DO premier format, EXIT
et REPEAT. Elle prend lavaleur DONE lorsque l'instruction a été exécutée
correctement.

Des exemples sont fournis dans e manuel du programmeur 1QS/V4 (79UR).

Dans le tableau qui suit, la deuxiéme colonne indique les instructions pouvant étre
al'origine del'erreur (et par conséguent forcant la variable @STATUS alavaleur
correspondante) et latroisiéme colonne indique la cause de I'erreur.
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Tableau 3-1. Valeursde STATUS (1/2)
Valeur de Instructions Cause de l'erreur
@STATUS concernées

ABSREC RETRIEVE [l n'existe pas d'occurrence maitresse pour un

article détail dont la clause INSERTION est MANUAL.

CHKFAIL INSERT Une zone spécifiée dans INSERT ou MODIFY ne
MODIFY satisfait pas au contrdle demandé dans la définition

du schéma par la clause CHECK.

DATALIM READ lIn'y a plus d'articles satisfaisant a la sélection.
RETRIEVE @STATUS est forcé a la valeur DATALIM en fin de

boucle (apres le verbe END correspondant).
La valeur DATALIM ne provoque pas I'émission d'un
message.

DATAQOV Toutes les Il s'est produit un dépassement de capacité a la suite
instructions d'une opération arithmétique ou bien une perte de
contenant des chiffres significatifs a la suite d'une conversion ou
expressions d'une affectation de valeur.
arithmétiques

DIVZR " Une expression arithmétique contient une division

par zéro.

DONE ACCEPT L'instruction a été correctement exécutée.

ALTER
CONNECT
CREATE
DELETE
DISCONNECT
DISPLAY

DO
FOOTING
HEADING
INSERT

LET

MODIFY
PRINT

READ
RECONNECT
RETRIEVE
REWIND
SORT
SPACE
WRITE

FILEMPTY READ Le fichier d'entrée existe, mais il est vide.
REWIND
SORT

3-14
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Tableau 3-2. Valeursde STATUS (2/2)
Valeur de Instructions Cause de I'erreur
@STATUS concernées
FILENCR READ Le fichier d'entrée n'a pas été créé (fichiers
REWIND temporaires uniqguement).
SORT
FUNCNAV CHECKPOINT | Tentative d'exécution d'une instruction COMMIT ou
COMMIT ROLLBACK sous TDS ou d'une instruction
RESTART CHECKPOINT ou RESTART sous IOF.
ROLLBACK Se reporter au guide utilisateur 1QS-V4/TDS (81UR).
ILLCTR INSERT La valeur de la zone spécifiée dans une clause
MODIFY OCCURS...DEPENDING ON... estincorrecte.
ILLDATA LET Des zones spécifiées dans I'expression contiennent
RETRIEVE des caractéres non numériques (erreur détectée
Toute instr. au cours d'une conversion) ou bien une zone de type
traitant des décimal contient des caracteres non décimaux
données (par exemple, des espaces).
décimales.
KEYUNKN RETRIEVE Il n'existe pas d'article comportant la clé spécifiée.
KEYUNKN ne provoque pas I'émission d'un message.
MAXCTR ACCEPT L'indice spécifié pour une zone est supérieur au
ALTER nombre maximum d'occurrences de cette zone
DISPLAY (défini par la clause OCCURS...DEPENDING ON...).
PRINT
MEMBERS | DELETE L'article possede des articles détails.
NODUP INSERT Les clés en double ne sont pas autorisées pour le
MODIFY fichier dont l'article spécifié fait partie (UFAS).
NODUP1 INSERT Les clés CALC en double ne sont pas autorisées
MODIFY (IDS/N).
NOTCON DISCONNECT | L'article ne fait pas partie de lI'occurrence d'ensemble
spécifiée.
RECCON CONNECT L'article est déja inclus dans I'occurrence d'ensemble
spécifiée.
RECNFD RETRIEVE L'occurrence détail n'a pas d'occurrence maftresse.

Cette erreur ne se produit qu'avec un fichier
séquentiel indexé. Elle peut survenir par exemple
lorsqu'aucune occurrence de UNIVERSITE ne
correspond a une occurrence de COLLEGE

(voir Annexe A).

47 F2 78UR Rev04
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4. Commandes de I'éditeur de texte 1QS

Ce chapitre fournit une description détaillée des commandes de |'éditeur de texte
QS qui congtituent un sous-ensemble de |'éditeur de texte standard de GCOS 7, et
sont utilisables directement au niveau C: et au niveau V..

Si I'utilisateur souhaite disposer de latotalité des commandes de |'éditeur de texte
GCOS 7, il peut appeler ce dernier sous 1QS, au moyen de lacommande EDIT. Il
peut alors se servir du jeu complet de commandes décrit dans le manuel consacré a
Text Editor (O5UP) ; il peut également travailler avec I'assistance de textes HELP.

Les commandes A (Adjonction), AUTO, | (Insertion) et C (Remplacement) placent
I'utilisateur en mode saisie pour I'introduction de lignes nouvelles. Pour quitter le
mode saisie et revenir au niveau commande, il suffit de frapper le caractére barre
oblique ("/") au début d'une ligne.

En mode saisie, les commandes |QS ne sont pas traitées comme des commandes
mais comme des données d'entrée. La seule exception a cetteregle est la
commande d'interruption (BREAK) qui permet de quitter le mode saisie pour
revenir au niveau commande.

On trouvera dans les paragraphes qui suivent un certain nombre de concepts de
base propres aux éditeurs de texte, puis une description des commandes utilisables
al'intérieur d'1QS.
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4.1 Adressage dans l'espace de travail origine

L 'espace de travail origine est congtitué d'un certain nombre de lignes identifiées
par un numéro. Les commandes de |'éditeur de texte peuvent opérer sur une seule
ligne ou sur un ensemble de lignes identifié par les numéros de la premiére et de la
derniére ligne. Les trois méthodes d'adressage sont |es suivantes :

« adressage par numéro de ligne
 adressage relatif
 adressage par contexte.

41.1 Adressage par numéro de ligne

Chague ligne de I'espace de travail peut étre identifiée par un numéro unigue de la
forme:

nnnnn. ddd

nnnnn est un entier (5 chiffres décimaux au maximum) spécifiant le numéro de
ligne absolu. Sil est unique dans |'espace de travail, il suffit pour identifier la
ligne.

ddd est un entier (3 chiffres décimaux au maximum) a utiliser seulement lorsque
le numéro absolu de laligne n'est pas unique. Cet entier spécifie un numéro
relatif, a savoir une position relative par rapport ala premiére ligne portant le
numeéro absolu (ligne nnnnn ou nnnnn.0).

Exemples de numéros de ligne : 10, 10.1, 11.625, 100, 150, 0.1, 0.656. Les zéros
non significatifs peuvent étre omis ; ains 00064, 064, 64.0 spécifient tous laméme
ligne.

A noter que les caractéres accent circonflexe ("), point (.) et dollar ($) permettent
respectivement de désigner lapremiére ligne, laligne courante et laderniére ligne
de I'espace de travail sans citer leur numéro. Cette particularité est utilisable pour
I'adressage relatif analysé dans le paragraphe qui suit.

4-2 47 F2 78UR Rev04



Commandes de I'éditeur de texte IQS

Adressage relatif

Au lieu didentifier une ligne directement par son numéro, I'utilisateur peut
spécifier son adresse relative en donnant sa position par rapport a une autre ligne.
Cette méthode est nécessaire pour les lignes dont le numéro absolu n'est pas unique
(voir ci-dessus), mais €lle peut également sappliquer atoutes les lignes de |'espace
detravail.

Leformat d'une adresse relative est le suivant :

{ +1}
[numéro-ligne] { } position-relative
{-1

numéro-ligne est laligne de référence.

position-relative est un entier compris entre 0 et 32000 ; il spécifie un nombre de
lignes a compter de laligne de référence. Le signe + ou - indique e sens du
déplacement (progression ou régression).

Si numéro-ligne est omis, lavaleur implicite est laligne courante (voir ci-apres).

Exemples d'adressage relatif :

10+3 (3émeligne apréslaligne 10)

25-1 (ligne précédant laligne 25)

N+5 (5éme ligne apres lapremiére ligne de |'espace de
travail)

$-3 (3éme ligne avant la derniere ligne de I'espace de
travail)

. +6 (6eéme ligne aprés laligne courante)

-2 (2éme ligne avant laligne courante)

47 F2 78UR Rev04 4-3



IQS-V4-Manuel de référence Volume 2

4.1.3

Adressage par contexte

L'adressage par contexte seffectue en spécifiant un critere, a savoir une chaine de
caractéres arechercher. Ce critére identifie la premiére ligne qui contient la chaine
considéreée.

Larecherche de la chaine seffectue depuislaligne suivant celle spécifiée jusgu'ala
derniére ligne de I'espace de travail, puis de la premiere ligne de I'espace alaligne
spécifiée. En d'autres termes, elle seffectue de laligne spécifiee +1 alaligne $,
puisdelaligne” alaligne spécifiée.

Le format du critére de recherche est le suivant :
[numéro-ligne] /critérel

Lachaine est une combinaison quel conque de caractéres EBCDIC délimitée par
des barres obliques. Si le numéro de ligne est omis, lavaleur implicite est laligne
courante. Si une barre oblique fait partie intégrante de la chaine, sa signification de
délimiteur doit &re annulée en lafaisant précéder des caracteres [C. Aingi, /[C/*/
spécifie lachaine /*. La barre oblique peut également étre remplacée par un autre
délimiteur, un point d'interrogation par exemple ; ainsi, 2/*? spécifie également la
chaine /*.

L'éditeur de texte mémorise le dernier critére spécifié, ce qui permet al'utilisateur
de leréemployer en frappant simplement "//" (critere vide).
Exemples d'adressage par contexte:

10/ LI O\e/

premiére ligne contenant la chaine "LIGNE" apréslaligne 10.

/LI O\F/

premiére ligne contenant la chaine "LIGNE" aprés laligne courante.

Apres exécution correcte d'une commande, la derniére ligne spécifiée dans
I'adressage devient généralement laligne courante.

Dans la description des commandes, qui constitue |a deuxieme partie de ce
chapitre, la position de laligne courante en fin d'exécution sera précisée a chaque
fois.

Apréslacommande LOAD, laligne courante est la derniére ligne de I'unité de
bibliothéque origine chargée dans |'espace de travail. Il peut arriver que laligne
courante ne soit pas définie (par exemple, lorsque I'espace de travail est vide).

Si I'exécution d'une commande est incorrecte, laligne courante reste inchangée.

Le caractére point (.) identifie laligne courante. Lorsqu'il est suivi d'une adresse
relative ou d'un critére, il peut étre omis.
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EXEMPLES:

.+l
.1
+1
-1
-1

/LI Ng/

— e e

ligne suivant la |ligne courante

l'igne précédant la |ligne courante

prem ere ligne contenant "LI G\NE' apreés
la ligne courante

47 F2 78UR Rev04
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4.2 Combinaison des méthodes d'adressage

Les trois techniques d'adressage décrites ci-dessus peuvent étre combinées selon
les formats suivants :

[numéro-ligne][position-relative][/critere/]
ou
[nunéro-ligne][/critére/][position-relative]

numeéro-ligne, position-relative et critére ont été décrits précédemment. Pour
simplifier, dansla suite du chapitre, ces deux formats d'adressage seront désignés
sous |'appellation abrégée "numéro-ligne”.

EXEMPLES:
Si laligne 10 est laligne courante :
(I'absence d'adressage équivaut alaligne 10)

/ LI GNE/ +4 (4éme ligne apres la premiére ligne contenant
"LIGNE" alasuite delaligne courante)

20+5/ LI GNE/ (premiére ligne contenant "LIGNE" aprésla5éme
ligne suivant laligne 20)
0
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4.3 Désignation de la ligne courante

Lorsqu'une ligne de commande n'est constituée que d'une adresse (sous I'une des
formes indiquées au paragraphe précédent), |'éditeur se positionne sur laligne de
texte ains spécifiée, elle devient laligne courante et son contenu est visualisé.

Par exemple:

laligne de commande :

/ DEBUT/

A |'exécution, |'éditeur localise une ligne contenant la chaine DEBUT ; cette ligne
devient laligne courante et il en visualise le contenu.

4.4 Mode commande

L es commandes de I'éditeur de texte ne sont admises qu'en mode commande. En
environnement interactif (IOF), I'utilisateur est informeé qu'il se trouve a ce niveau
par e caractére de guidage C:, ou par le caractére V: sil a sélectionné un schéma,
une vue ou une structure (au moyen d'une commande SELECT).

En environnement traitement par lots, il n'y a pas de guidage et |'utilisateur doit
sassurer du bon séguencement des commandes.

4.5 Mode saisie

Les commandes A (Append), AUTO, | (Insert) et C (Change) placent I'utilisateur
en mode saisie pour |'introduction de lignes nouvelles.
En interactif (IOF), le guidage :

nunéro-1ligne :

indique al'utilisateur qu'il est dans ce mode. Pour le quitter, il suffit de frapper le
caractére barre ablique (/") au début d'une ligne. Les lignes blanches transmises
sont enregistrées et numérotées dans I'espace de travail.

En traitement par lots, chague article introduit aprés A (Append), AUTO, | (Insert)
ou C (Change) est traité comme une ligne d'entrée tant qu'un caractére barre
obligue en premiere position et seul sur laligne n'a pas été détecté.
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4.6

4.6.1

Format général d'une commande

Leformat général d'une commande de I'éditeur de texte est le suivant :
[nunéro-1igne-1] [, nunéro-ligne-2] comrande éditeur [paranetres]

Certaines commandes ne nécessitent aucun numéro de ligne ; d'autres en exigent
un ou deux, mais |'utilisateur peut les omettre. L'éditeur de texte affecte aors
automatiguement une valeur implicite aux numéros de ligne manquants. Ces
valeurs sont decrites ci-dessous.

Adresses implicites

Dans le format de commande ci-dessus, |a valeur implicite de numéro-ligne-2 est
numéro-ligne-1 et celle de numéro-ligne-1 est laligne courante.

Ainsi, pour les commandes exigeant deux numéros de ligne, les formats suivants
sont équivalents :

nuneéro-1igne-1 comande éditeur

et:

nunéro-ligne-1, nunméro-ligne-1 commande éditeur
De méme, |les formats suivants :

conmmande édit eur

et

l'igne-courante, |igne-courante commande éditeur

Pour les commandes ne nécessitant qu'un seul numéro de ligne, les formats
suivants sont équivalents :

commande édit eur
et:

| i gne-courante commande éditeur

4-8
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Utilisation des espaces dans les commandes

En général, les espaces figurant avant le nom de la commande, entre ce dernier et
le premier paramétre, entre les paramétres et aprés le dernier paramétre ne sont pas
pris en compte. L 'utilisateur peut donc, au choix, insérer un ou plusieurs espaces ou
ne pas en mettre. Les espaces sont interdits al'intérieur des noms de commande et
des numéros de ligne absolus. Par exemple, AU TO et 11 0 sont tous deux
incorrects. Les espaces al'intérieur d'une chaine de caractéres (entre barres
obliques) sont significatifs. Aing, lachaine /X Y Z/ contient 5 caractéres et est
différente de /XY Z/ qui en contient 3.

Il ne peut y avoir qu'une seule commande par ligne (en interactif) ou par article
(en traitement par lots).

Une commande ne peut déborder sur laligne suivante (en interactif) ou sur l'article
suivant (en traitement par lots).
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4.8 Bibliotheques

48.1 Bibliothéque origine

Labibliothégue origine est une bibliothéque standard (type SL) contenant les
objets en langage origine (requétes, macros, scénarios, descriptions d'état).
Lorsqu'une unité de bibliothegque est créée, 1QS lui affecte automatiquement un
type en fonction de I'objet spécifié dans la commande (par exemple, SAVE
QUERY, SAVE MACRO, SAVE SCRIPT, REPLACE REPORT).

Les différents types possibles sont indiqués ci-dessous.

Texte origi ne Type
macr o RV
requét e RY
description d' état P
scénari o SCR

REMARQUE :

Lorsqu'il emploie EDIT ou FSE (éditeur plein écran) a partir d'lQS pour
créer une unité de bibliotheque, I'utilisateur doit sassurer que le type de
langage approprié est specifié dansla commande W de EDIT ou dansla
commande CREATE de FSE.

Lorsgue le contenu de 'espace de travail origine est rangé dans la bibliotheque
origine, la correspondance entre les numéros de ligne sétablit comme suit :

« leslignes de I'espace de travail identifiées par leur seul numéro absolu (sans
numéro relatif) recoivent ce méme numéro dans la bibliothéque.

« leslignesidentifiées par un numéro relatif (différent de 0) recoivent le numéro
zéro dans la bibliothéque.

Inversement, lorsgue le contenu d'une unité de bibliotheque origine est chargé dans
I'espace de travail origine, la correspondance sétablit comme suit :

« leslignes de la bibliothéque dont le numéro est différent de zéro recoivent ce
méme numéro dans |'espace de travail.

« leslignes portant le numéro zéro recoivent le numéro absolu de laderniere ligne
chargée complété par un numéro relatif. Lavaleur initiale de ce numéro relatif
est 1 et elle est incrémentée de 1 par ligne tant qu'une ligne de numéro différent
de zéro n'est pas détectée dans la bibliothéque.

Si labibliothégue contient plus de 999 lignes successives avec |e numéro zéro,
une renumérotation doit étre effectuée avant chargement. Le tableau 4-1 ci-aprés
donne un exempl e de correspondance entre numéros de ligne de I'espace de
travail et de labibliothégue.
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Tableau 4-1. Correspondance entre numéros deligne

Espace de travail Bibliotheque
origine origine
0.1 0
0.2 0
0.3 0

1 1

2 2

3 3
10 10
10.1 0
10.2 0
10.3 0
10.4 0
12 12
13 13
13.1 0
20 20
30 30

4.8.2 Bibliothéque résultante

La bibliothégue résultante est une bibliothéque binaire standard (type BIN).

Chaque requéte, macro ou description d'état compilée est rangée dans une unité
résultante portant le méme nom gue |'unité origine correspondante. QS assure la

cohérence entre version origine et version résultante d'un méme objet.

L es requétes utilisables sous TDS sont rangées, aprés compilation, dans une
bibliothéque standard d'unités compilées (type CU). Pour plus de détails, se

reporter au guide utilisateur IQS-V4/TDS.

47 F2 78UR Rev04
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4.9 Commandes de I'éditeur de texte IQS

L es commandes de I'éditeur de texte utilisables al'intérieur d'lQS sont présentées
dansles pages qui suivent, en ordre alphabétique.

49.1 A (APPEND)

Fonction :

Adjonction d'un ensemble de lignes apres une ligne spécifiée.

Format :

[<numéro-ligne>] A

Description dela commande :

Cette commande permet d'ajouter un ensemble de lignes apres une ligne spécifiée.
Cette ligne peut étre identifiée par un numéro de ligne ou étre laligne courante.
Apres exécution de lacommande, |'utilisateur se trouve en mode saisie et les
nouvelles lignes sont automati quement numérotées.

Pour quitter le mode saisie et revenir au niveau commande, il suffit de frapper le
caractere barre oblique (/") au début d'une ligne.

Les nouvelles lignes recoivent des numéros absolus non attribués compris entre les
numeéros des deux lignes existantes qui bornent I'insertion. Une fois ces numéros
absolus épuisés, des numéros relatifs viennent compl éter le dernier numéro absolu
attribué. Cette opération peut provoquer un décalage de la numérotation relative
des lignes existantes. L'adjonction ne peut modifier le numéro absolu des lignes
existantes.

Si I'exécution de la commande est correcte, laligne courante est laderniére ligne
gjoutée (avant sortie du mode saisi€). Si une erreur est détectée dans la commande
ou s aucune ligne n'est gjoutée, laligne courante reste la méme.

Si I'espace de travail origine est vide, $A ou A est équivalent aAUTO 10,10.

4-12 47 F2 78UR Rev04



Commandes de I'éditeur de texte IQS

Description du paramétre :

numéro-ligne Ligne aprés laquelle les nouvelles lignes sont a gjouter.
Si ce paramétre est spécifié, il doit renvoyer aune
ligne existante (par |'une des méthodes d'adressage
autorisées). Sil est omis, laligne courante (si elle est
définie) ou le début de I'espace de travail (sil est vide)
constitue lavaleur implicite.

Exemplel:

Soit un espace de travail origine contenant les lignes suivantes :

10 LI G\E 10
20 LI G\E 20
30 LI G\E 30
Lacommande:

$A

peut étre utilisée pour gjouter leslignes suivantes :

31 : LI G\E 31
32 LI G\E 32
33 LI G\E 33
34 /

Laligne 34 contient le caractére barre oblique permettant de sortir du mode saisie.
Elle n'est pas incluse dans |'espace de travail. Laligne courante est maintenant la
ligne 33. A noter que les nouvelles lignes portent |es numéros absol us supérieurs a
30 qui était le dernier numéro attribué. Avec lacommande 10A, les nouveaux
numeéros de ligne attribués auraient été 11, 12 et 13.

Soit maintenant |a commande :

20A

Les 9 premieres lignes g outées sont numérotées de 21 a29. Les 999 lignes
suivantes sont numérotées de 29.1 & 29.999. Au-dela, toute adjonction devient
impossible et lacommande RENUMBER doit étre utilisée pour effectuer une
renumerotation.
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Exemple2:

Soit un espace de travail origine contenant les lignes suivantes :

10 LI G\E 10
11 LI G\E 11
12 LI G\E 12

Lacommande 11A peut étre utilisée pour gouter des lignes supplémentaires entre
leslignes 11 et 12 comme suit :

C 11A

11.1 NOUVELLE LI G\E 1
11.2 NOUVELLE LI G\E 2
11.3 NOUVELLE LI G\E 3
11.4 NOUVELLE LI G\E 4
11.5 : /

Laligne 11.5 provoque la sortie du mode saisie. Apres cette opération, laligne 11.4
est laligne courante et |'utilisateur se trouve au niveau commande.
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AUTO (AT)

Fonction :

Remise al'état initial de l'espace de travail origine, avec affichage d'un numéro de
ligne, pour introduction d'informations nouvelles.

Format

o (0 {10 ) |
| AUTO[ { LA Pl I
| {<premére-ligne>} ,{<pas>} |

Description dela commande:

Cette commande supprime le contenu éventuel de I'espace de travail origine et
instaure le mode saisie permettant al'utilisateur d'introduire de nouvelles
informations. Les lignes sont numérotées automatiquement. Pour sortir du mode
saisie (et retourner au niveau commande), il suffit de frapper le caractére barre
oblique (/") au début d'une ligne. Avant de supprimer le contenu, |'éditeur de texte
commande al'utilisateur sil souhaite sauvegarder son espace de travail.

L'utilisateur ala possibilité de spécifier le numéro de la premiere ligne et e pas de
progression. S I'exécution de AUTO est correcte, laligne courante est la derniére
ligne introduite (avant lafrappe du caractére barre oblique). Sil y a une erreur dans
lacommande, celle-ci n'est pas exécutée. L'ancien contenu de |'espace de travail est
conserve (Sil y en aun) et laligne courante reste laméme. St AUTO est exécutée
sans introduction de texte, I'espace de travail est vide et laligne courante n'est pas
définie.

Description des paramétres :

premiére-ligne Entier positif spécifiant le numéro de la premiére ligne
aintroduire. Lavaleur maximale est 90000 et la valeur
implicite 10.

pas Entier positif spécifiant le pas de progression

(incrément entre deux lignes). La valeur maximale est
1000 et lavaleur implicite 10.
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EXEMPLE 1:

AUTO 100, 1
g

Cette commande remet |'espace de travail origine al'état initial avec passage au
mode saisie. Le numéro de la premiére ligne saisie sera 100 et I'incrément sera de
1.

Les lignes suivantes sont introduites :

100 : PREM ERE LI G\E
101 : DEUXI EME LI G\E
102 : TRA SI EME LI G\E
103 : QUATR EME LIG\E
104 /

Le caractére barre oblique de laligne 104 n'est pasintroduit dans |'espace de
travail. Laderniére ligne introduite (numeéro 103) est laligne courante.

EXEMPLE 2 :

AUTO
g

Cette commande remet |'espace de travail al'état initia avec passage au mode
saisie. Le numéro de lapremiére ligne saisie sera 10 (valeur implicite) et
I'incrément sera de 10 (valeur implicite).

Les lignes suivantes sont introduites :

10 PREM ERE LI G\E
20 DEUXI EME LI G\E
30 : /

Le caractére barre oblique de laligne 30 provoque la sortie du mode saisie et le
retour au niveau commande.
Laligne courante est laligne 20.
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C (CHANGE)

Fonction :

Remplacement d'un ensemble de lignes dans I'espace de travail origine.

Format :

[<nunéro-ligne-1>] [, <nunéro-ligne-2>] C

Description dela commande :

Cette commande permet de supprimer un ensemble de lignes dans I'espace de
travail origine pour le remplacer par un nouvel ensemble.

L 'ensemble & supprimer est identifié en spécifiant sa premiére et saderniere ligne.
A |'exécution, |'utilisateur se trouve en mode saisie et peut introduire les nouvelles
lignes. Pour quitter le mode saisie et revenir au niveau commande, il lui suffit de
frapper le caractére barre obligue ("/") au début d'une ligne.

A $C est équivalent aAUTO 10,10 (sauf que la possibilité de sauvegarder le
contenu de |'espace de travail n'existe pas).

Les nouvelles lignes sont automatiquement numérotées en utilisant les numéros des
lignes supprimées, jusqu'a épuisement. Une fois tous ces numéros utilisés, le
processus est le méme que pour lacommande Append : les numéros absolus non
attribués sont affectés jusgu'a épuisement et les lignes suivantes regoivent le
dernier numéro absolu utilisé complété par un numéro relatif.

Si I'exécution de la commande est correcte, laligne courante est laderniére ligne
insérée (celle précédant le caractére barre oblique). Si aucune ligne n'est insérée, la
ligne courante est celle qui suit laderniere ligne supprimée ; si c'est laderniére
ligne de I'espace de travail, la derniére ligne définie dans I'espace de travail devient
laligne courante.

Si I'exécution de la commande est incorrecte, la ligne courante reste la méme.

La commande Change ne peut étre utilisée s I'espace de travail origine est vide
(sauf sil sagit de lacommande ”,$C).
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Description des paramétres :

numéro-ligne-1 Premiére ligne de I'ensemble aremplacer. Si ce
paramétre est spécifié, il doit renvoyer auneligne
existante (par une des méthodes d'adressage
autorisées). Sil est omis, laligne courante est la valeur
implicite.

numéro-ligne-2 Derniere ligne de I'ensemble aremplacer. Si ce
paramétre est specifié, il doit renvoyer auneligne
existante (par |'une des méthodes d'adressage
autorisées) et étre supérieur ou égal a numéro-ligne-1.
Sil est omis, savaleur implicite est numéro-ligne-1.
Toutes les lignes comprises entre numéro-ligne-1 et
numéro-ligne-2 (inclus) sont remplacées.

EXEMPLE :

Soit un espace de travail contenant les lignes suivantes :

1 LIG\E 1
1.1 LIGNE 1.1
1.2 LIGNE 1.2
3 LI G\E 3

6 LI G\NE 6

7 LI G\E 7

8 LI G\E 8
O

|acommande:
1,1.2C

supprime lestrois premiéres lignes (c'est-a-dire 1, 1.1 et 1.2). Lestrois premieres
lignes de remplacement sont numérotées respectivement 1, 1.1 et 1.2. La quatriéme
ligne de remplacement porte le numéro 2 (premier numéro absolu non attribué).

L es lignes de remplacement suivantes portent lesnuméros 2.1, 2.2, 2.3, etc.

Le méme résultat pourrait étre obtenu avec les commandes suivantes (s e numéro
delaligne couranteest 1) :

N, +2C
AN 131-1C
N $-4C

Apres exécution de lacommande, laligne courante est la derniére ligne introduite.

4-18
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4.9.4 D (DELETE)

Fonction :

Suppression d'un ensembl e de lignes dans |'espace de travail origine.

Format :

[ <nungéro-1ligne-1>] [, <nunéro-ligne-2>] D

Description dela commande :

Cette commande permet de supprimer une ou plusieurs lignes dans I'espace de
travail origine. S un seul numéro de ligne est spécifié, laligne correspondante est
supprimée. Si deux numéros de ligne sont spécifiés, les deux lignes
correspondantes ainsi que toutes les lignes intermédiaires sont supprimées. S
aucun numéro de ligne n'est spécifié, c'est laligne courante qui est supprimée.

Si I'exécution de la commande est correcte, laligne courante est celle qui suit la
derniére ligne spécifiée. Si c'est laderniére ligne de I'espace de travail qui est
supprimée, laderniere ligne définie dans I'espace de travail devient laligne
courante. Si I'exécution de lacommande Delete est incorrecte, laligne courante
reste laméme.

Description des paramétres:

numéro-ligne-1 Premiére ligne asupprimer. Si ce paramétre est
spécifiéil doit renvoyer a une ligne existante (par I'une
des méthodes d'adressage autorisées). Sil est omis, la
ligne courante est lavaleur implicite.

numéro-ligne-2 Derniere ligne a supprimer. Si ce parametre est
spécifié, il doit renvoyer a une ligne existante (par
I'une des méthodes d'adressage autorisées) et étre
supérieur ou égal a numéro-ligne-1. Siil est omis,
numéro-ligne-1 est lavaleur implicite. Toutes les
lignes comprises entre numéro-ligne-1 et numéro-
ligne-2 (inclus) sont supprimées.
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EXEMPLE :

Soit un espace de travail origine contenant les lignes suivantes :

.1
.2

w oo

10
12
12.1
12.2

O

LIGNE 0.1
LIG\E 0. 2
LIG\E 3

LI G\E 10
LI G\E 12
LIGE 12.1
LIG\E 12.2

Laligne 10 peut étre supprimeée par |'une des commandes suivantes :

10D
10, 10D
3+1D

(premére ligne suivant la ligne 3)

/LI G\E 10/ D (prem ére ligne contenant |a chaine spécifiée)

12-1D
$-3D

(premére ligne avant la ligne 12)
(troisiéme ligne avant |a derniére |igne)

Apreéslasuppression, laligne courante est laligne 12 (ligne suivant laderniere
ligne supprimée).

Leslignes 12, 12.1 et 12.2 peuvent étre supprimees de la maniére suivante :

, +2D
12,12. 2D
12, $D
3+1, $D

$-2,3$D
’ $D

(ligne courante et |es deux suivantes)

(lignes 12 a 12.2)

(de laligne 12 ala fin de | ' espace de travail)
(de la preniére ligne suivant la ligne 3 jusqu'a la
derni ére 1igne)

(de la derniére ligne noins 2 a la dernieéere |igne)
(de la ligne courante a la derniére |ligne)

Laderniére ligne de I'espace de travail ayant été supprimée (ligne 12.2), laligne
courante devient laligne 3 (derniére ligne définie).
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4.9.5 | (INSERT)

Fonction :

Insertion d'un ensemble de lignes avant une ligne spécifiée.

Format :

[ <nungéro-1igne>] |

Description dela commande :

Cette commande permet d'insérer un ensemble de lignes avant une ligne spécifiée.
Cette derniére peut étreidentifiée par un numéro ou étre laligne courante. Aprés
exécution de la commande, |'utilisateur se trouve en mode saisie et |es nouvelles
lignes sont automati quement numeérotées.

Pour quitter le mode saisie et revenir au niveau commande, il suffit de frapper le
caractére barre oblique (/") au début d'une ligne.

L es nouvelles lignes recoivent des numéras absolus non attribués compris entre les
numeéros des deux lignes existantes qui bornent I'insertion. Une fois ces numéros
absolus épuisés, des numéros relatifs viennent compl éter le dernier numéro absolu
attribué. Cette opération peut provoquer un décalage de la numérotation relative
des lignes existantes. L 'insertion ne peut modifier le numéro absolu des lignes
existantes.

Si I'exécution de la commande est correcte, laligne courante est laderniére ligne
insérée (avant sortie du mode saisi€). Si une erreur est détectée dans lacommande
ou si aucune ligne n'est insérée, laligne courante reste la méme.

Si I'espace de travail origine est vide, $l ou | est équivalent aAUTO 10,10.

Description du paramétre :

numéro-ligne Ligne avant laquelle les nouvelles lignes sont ainsérer.
Si ce paramétre est spécifié, il doit renvoyer aune
ligne existante (par |I'une des méthodes d'adressage
autorisées). Sil est omis, laligne courante est la valeur
implicite.
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EXEMPLE :

Soit un espace de travail origine contenant les lignes suivantes :

10 LI G\E 10
20 LI G\E 20
30 LI G\E 30
O

Lacommande:

10l

ou

A

permet d'effectuer lesinsertions suivantes :

1 : NOUWELLE LI G\E 1
2 NOWELLE LI G\E 2
3 NOUWELLE LI G\E 3
4 /

Laligne 4 contient le caractére barre oblique permettant de sortir du mode saisie et
de retourner au niveau commande. Elle n'est pas incluse dans I'espace de travail. La
ligne courante est maintenant laligne 3.

Lacommande:

11
ou

A

permet d'effectuer lesinsertions suivantes :

0.1 : NOWELLE LI G\E 0.1
0.2 : NOWELLE LI G\E 0. 2
0.3 : LI G\E SPEC ALE 0. 3
0.4 /

Laligne courante est maintenant laligne 0.3.

Lacommande:

0. 3l

permet dinsérer les lignes suivantes :
0.3 : NOWELLE LI G\E 0. 3
0.4 : NOWELLE LIG\E 0. 4
0.5 : NOWELLE LI G\E 0.5
0.6 : /

Laligne courante est maintenant laligne 0.5.
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Aprés exécution de cestrois opérations, le contenu de |'espace de travail est le

suivant :

0.1 NCUVELLE LI G\E 0.1
0.2 NCUVELLE LI G\E 0. 2
0.3 NOWELLE LI G\E 0. 3
0.4 NOWELLE LI G\E 0. 4
0.5 NOWELLE LIG\E 0.5
0.6 LI GNE SPECI ALE 0. 3
1 NOWELLE LI G\E 1

2 NOWELLE LI G\E 2

3 ; NOUVELLE LI G\E 3
10 ; LI G\E 10

20 ; LI G\E 20

30 ; LI G\E 30
REMARQUE

L'ancienne ligne 0.3 (contenant LIGNE SPECIALE 0.3) devient laligne
0.6 aprés|'insertion. Une autre commande "l permettrait dinsérer une
nouvelleligne 0.1 et leslignes 0.1 & 0.6 existantes seraient décal ées et
deviendraient respectivement leslignes 0.2 a0.7.
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496 L (LIST)

Fonction :

Listage d'un ensemble de lignes de |'espace de travail origine.

Format :

[<nunéro-ligne-1>] [, <nun€ro-ligne-2>] L

Description dela commande :

Cette commande permet de lister une ou plusieurs lignes de I'espace de travail. Si
un seul numéro de ligne est spécifié, laligne correspondante est visualisée. Si deux
numeéros sont spécifiés, les deux lignes correspondantes ains que toutes les lignes
intermédiaires sont visualisées.

Si aucun numeéro n'est specifié, c'est laligne courante qui est visualisée.

Si I'exécution de la commande est correcte, laligne courante est laderniére ligne
visualisée. Si I'exécution est incorrecte, laligne courante reste laméme. S
I'utilisateur effectue une interruption (BREAK) en cours d'exécution, laligne
courante est la derniére ligne visualisée.

Description des paramétres :

numéro-ligne-1 Premiéreligne alister. S ce parametre est spécifié, il
doit renvoyer a une ligne existante (par I'une des
méthodes d'adressage autorisées). Sil est omis, laligne
courante est lavaleur implicite.

numero-ligne-2 Derniereligne alister. Si ce parametre est spécifié, il
doit renvoyer a une ligne existante (par I'une des
méthodes d'adressage autorisées), et étre supérieur ou
égal a numéro-ligne-1. Sil est omis, numéro-ligne-1
est lavaleur implicite. Toutes les lignes comprises
entre numéro-ligne-1 et numéro-ligne-2 (inclus) sont
visualisées.
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EXEMPLE 1:

Soit un espace de travail origine contenant les lignes suivantes :

.1
.2

NPk, OO

10

12

12.
12.
12.
12.

A WNPEF

Ceslignes peuvent étre listées au moyen de lacommande :

/\,$L

LIGNE 0.1
LIG\E 0. 2
LIGNE 1

LIG\E 2

LI G\E 10
LIG\E 11
LI G\E 12
LI G\E 12.
LI G\E 12.
LI G\E 12.
LI G\E 12.

A WNPEF

Lacommande:

/LIGNE 11/,/12.2/L

permet de lister les lignes suivantes :

11
12
12.1
12.2

Laligne courante est maintenant laligne 12.2 (la derniére listée).

LIG\E 11
LI G\E 12
LIGE 12.1
LIG\E 12.2

Lacommande :

+1, +2L
ou

+1, $L

permet de lister leslignes suivantes :

12.3
12. 4

LIG\E 12.3
LIGNE 12. 4

47 F2 78UR Rev04
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REMARQUE :
A noter |'utilisation de |'adressage relatif, +1 spécifie laligne courante plus
une (c'est-a-dire laligne suivant laligne 12.2) et +2 spécifielaligne
courante plus deux (c'est-a-direlaligne 12.4). Laligne 12.4 étant la
derniere ligne, le caractere $ peut également étre utilisé pour la désigner.
Apres exécution de lacommande, laligne courante est laligne 12.4.

Lacommande:
N -8l

permet de lister leslignes suivantes :

0.1 : LIGNE 0.1
0.2 : LIGNE 0.2
1 : LIGNE 1

-8 spécifie la huitieme ligne avant laligne courante (qui est laligne 12.4 avant
exécution de lacommande). Aprés exécution, laligne courante est laligne 1.

EXEMPLE2:

Le contenu de I'espace de travail est le méme que dans |'exemple 1.

10L
0

permet de lister laligne suivante :

10 LI G\E 10

Laligne courante est maintenant laligne 10.
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RENUMBER (RB)

Fonction :

Renumeérotation des lignes dans I'espace de travail origine.

Format :

{ 10 } { 10 } |
| RENUMBER [ { PoLA | I
| {<prem ére-1igne>} {<pas>} |

Description dela commande :

Cette commande permet de renuméroter les lignes dans |'espace de travail origine.
Elle peut étre utilisée en cas de rupture de la numérotation ala suite de
suppressions ou d'insertions ou lorsgu'une insertion entre deux lignes existantes
devient impossible (plus de 999 numéros rel atifs entre deux numéros absolus
successifs).

L'utilisateur ala possibilité de spécifier le numéro de la premiére ligne et le pas de
progression.

Si I'exécution de RENUMBER est correcte, laderniére ligne de |'espace de travail

devient laligne courante. Si I'exécution est incorrecte, |'espace de travail n'est pas

renuméroté et laligne courante reste la méme.

Description des paramétres :

premiére-ligne Entier positif spécifiant le nouveau numéro de la
premiére ligne dans |'espace de travail. La valeur
maximale est 90000 et la valeur implicite 10.

pas Entier positif spécifiant le nouveau pas de progression
(incrément entre deux lignes). La valeur maximale est
1000 et lavaleur implicite est 10.
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EXEMPLE :

Soit un espace de travail contenant les lignes suivantes :

10 : LIG\NE A
20 : LI G\E B
29 : LIG\E C
29.1 LI G\E D
29.2 LI G\E E
29. 3 LI G\E F
29. 4 LIG\E G
29.5 LI G\E H
29.6 LI G\E |
30 : LI G\E J
31 : LI G\E K
32 : LI G\E L
33 : LIGNE M
O

Lacommande:
RENUVBER

permet de renuméroter les lignes de la maniére suivante :

10 LIGNE A
20 LIG\E B
30 : LIGE C
40 LIG\NE D
00 : LIGNE J
10 : LI G\E K
20 LIGNE L
30 : LIGNE M

Aucun paramétre n'étant spécifié dans la commande, |e numéro de la premiére
ligne est 10 et I'incrément est 10 (valeursimplicites). Aprés exécution, laligne 130
devient laligne courante.

Lacommande :
RENUMBER 1, 2
permet de renuméroter leslignescommesuit: 1, 3,5, 7,9, 11.....25.

Apres exécution, laligne 25 devient laligne courante.
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47 F2 78UR Rev04



Commandes de I'éditeur de texte IQS

S (SUBSTITUTE)

Fonction :

Substitution d'une chaine de caractéres a une autre dans un ensemble de lignes.

Format :

| [<ligne-1>] [,<ligne-2>] S <critére>/ <chalne>/ |

Description dela commande :

Cette commande permet de substituer une chaine spécifiée a une autre chaine
spécifiée dans un ensemble de lignes. L'ensemble est identifié par ses premiére et
derniére lignes. Si aucun numéro de ligne n'est spécifi€, lacommande Sapplique a
laligne courante.

Le nombre total de substitutions effectuées est visualisé.

Si aucune substitution n'est effectuée (si le critére spécifié est introuvable dans
I'ensemble de lignes), un message d'avertissement apparait.

Si I'exécution de la commande est correcte, laligne courante est laderniére ligne
lue. Si I'exécution est incorrecte (erreur ou critere non trouvé), laligne courante
reste laméme.

Description des paramétres :

ligne-1 Numéro de la premiére ligne de I'ensemble. Si ce
paramétre est specifié, il doit renvoyer auneligne
existante (par I'une des méthodes d'adressage
autorisées). Sil est omis, laligne courante est la valeur
implicite.

ligne-2 Numeéro de laderniére ligne del'ensemble. Si ce
paramétre et specifié, il doit renvoyer a une ligne
existante (par I'une des méthodes d'adressage
autorisees) et étre supérieur ou égal aligne-1.

Sil est omis, ligne-1 est lavaleur implicite. Toutes les
lignes comprises entre ligne-1 et ligne-2 (inclus) sont
lues pour rechercher le critére spécifié.
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critere Chaine de caracteres aremplacer par <chaine>. Elle
doit étre entre barres obliques. Elle peut étre vide (//) et
prend alorslavaleur du critére spécifié dans la
commande précédente. Si une barre oblique fait partie
intégrante de la chaine a remplacer, elle doit étre
précédée des deux caracteres [C (par exemple, la
chaine A/B doit sécrire A[C/B).
A l'intérieur de cette chaine, les majuscules et les
minuscules ne sont pas équivalentes ; par exemple, /ab
c d/ est différent de/A B C D/. Les espaces sont
significatifs ; par exemple /X Y Z/ est différent de
IXYZI.

chaine Chaine de caracteres devant remplacer <critére>. Elle
doit se terminer par une barre oblique. Elle peut étre
vide (/) et signifie alors : remplacer <critére> par rien.
Si <chaine> contient |le caractére &, ce caractére est
remplacé par la chaine spécifiée par <critere>. La
signification spéciale du caractére & peut étre annulée
en lefaisant précéder des deux caractéres[C. Toutes
les autres remarques faites a propos de <critéere>
sappliquent également a <chaine>.

EXEMPLE :
Laligne courante est laligne 1 et I'espace de travail contient les lignes suivantes :

ABCDEFGH JKLMWN
ABCD

KLMWN

KLMNABCD
ABCDKLMNABCD
VWKYZABCD

OJouhwNR

Lacommande:

S ABCD WKYZ/

modifie laligne 1 et donne le message suivant :
1 SUBSTI TUTI ON

Lanouvellevaeur delalignelest :

1 :  WKYZEFGH JKLMN
Aprés exécution, laligne courante est toujourslaligne 1.
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Lacommande:

+3, +4S/ / RST/

donne |e message suivant :

3 SUBSTI TUTI ONS

L 'ensemble de lignes dans lequel la substitution est effectuée est réduit aux lignes 4
et 5 (ligne courante +3 et ligne courante +4).

Le critére vide (/) renvoie au critére"ABCD" spécifié dans |la commande
précédente. Aprés exécution, laligne courante est laligne 5 qui est la derniéreligne
de I'ensemble traité. A noter que si laligne 5 n'avait pas contenu le critere
"ABCD", laligne courante serait quand mémelaligne5 (il y a eu une substitution
danslaligne 4). Le contenu deslignes 4 et 5 est maintenant le suivant :

4 KLM\RST
5 : RSTKLM\RST

Lacommande:

S RST/ W

donne |e message suivant :

2 SUBSTI TUTI ONS

Lanouvelle valeur delaligne 5 est maintenant :
5 : UVKLMNWV

Laligne courante demeure laligne 5 car aucun numéro de ligne n'apparaissant dans
lacommande, la substitution ne Sapplique qu'alaligne courante.

Lacommande :

S/ ABU XyzZ/

donne le message suivant :
Chai ne non trouvée

puisgue laligne 5 (ligne courante) ne contient pas la chaine ABC.
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5. Instructions du langage de requétes 1QS
(A-D)

51 Introduction

Le langage de requétes est traité dans les chapitres 5 a 7. Le présent chapitre fournit
une description des ingtructions de lalettre A alalettre D incluse. Cette description
dans |'ordre alphabétique est précédée d'une présentation générale.

En ce qui concerne la création de requétes utilisables sous TDS, se reporter au
guide utilisateur IQS-V4/TDS.

Pour tous renseignements complémentaires en matiére de programmation,
consulter le manuel d'initiation au langage de requétes et |e guide du programmeur.

Une requéte comprend un ensemble d'instructions et des commentaires facultatifs.

5.1.1 Format général d'une instruction

En général, uneinstruction du langage de requétes se compose des é éments
suivants :

« Un nom d'instruction (obligatoire)
« Un ou plusieurs paramétres (facultatifs)
 Un ou plusieurs mots-clés (facultatifs)

PAR EXEMPLE :

RETR EVE UIN VERSI TE, OOLLEGE, ETUD ANT
WHERE E- NCM = " SARRE"

END

0

RETRIEVE et END sont des instructions ; WHERE est un mot-clé ; et les articles
UNIVERSITE, COLLEGE et ETUDIANT ainsi que la condition E-NOM =
"SARRE" sont des paramétres.
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5.1.2 Utilisation des virgules

Les séparateurs utilisés dans les listes de parametres sont la virgule et |es espaces.
Lavirgule ne peut figurer gu'aux endroits ou elle apparait dans le format détaillé
desinstructions. A noter qu'elle est obligatoire dans lesinstructions DEFINE et
PARAMETER lorsque plusieurs éléments sont spécifiés.

5.1.3 Utilisation des espaces

L es espaces (un ou plusieurs) sont obligatoires entre le nom de l'instruction et le
premier paramétre et entre le dernier paramétre et les mots-clés qui suivent. Ils sont
interdits al'intérieur d'un nom d'instruction, d'un nom de paramétre ou d'un
mot-clé. Le nom d'instruction peut étre précédé d'un ou plusieurs espaces.
Plusieurs instructions peuvent étre spécifiées sur une méme ligne d'entrée

(en interactif) ou dans un méme article d'entrée (en traitement par lots). A l'inverse,
une méme instruction peut occuper plusieurs lignes ou articles d'entrée, a condition
toutefois que le nom diinstruction, un nom de parameétre ou un mot-clé ne soient
pas coupés.

\ » RETRIEVE \__\/___/UNIVERSITE,COLLEGE,

(0 a n espaces) (1 a n espaces) (virgule et/ou 1 a n espaces)
ETUDIANT\_T/ WHERE \__\r_;/ E-NOM= "SAF
(1 & n espaces) (1 & n espaces)
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5.14

5.1.5

Utilisation de décalages dans la présentation

L es espaces a gauche permettent des décalages qui font ressortir les différents blocs
et facilitent donc lalecture des programmes.

RETR EVE UN VERSI TE
RETR EVE OCOLLECE

RETRI EVE ETUDI ANT
END
END
END

Il est possible d'utiliser lacommande TRANSLATE QUERY pour mettre en forme
larequéte ou le contenu de |'espace de travail courant.

REMARQUE :
Dans ce cas, les commentaires sont perdus. Se reporter alacommande
TRANSLATE.

Ecriture d'une instruction sur plusieurs lignes

RETR EVE WN VERSI TE,
COLLEGE,
ETUDI ANT
WHERE E-NOM = " SARRE'

Le nom dinstruction RETRIEVE, le nom de paramétre ETUDIANT, |e mot-clé
WHERE, etc. ne peuvent pas étre coupés.
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5.1.6

5.1.7

5.1.8

5.1.9

Instructions embofitées

L es emboitements sont admis dans les instructions suivantes :

» |nstructions de contréle
« CREATE

« DO

. IF

« READ

« RETRIEVE

Le nombre maximum d'emboitements est fonction de la complexité des différentes
instructions utilisées. 1l est conselllé de signaler les différents niveaux
d'emboitement par des décalages successifs (voir plus haut).

Eléments du langage associés

Les divers déments du langage (littéral, clause PICTURE par exemple) utilisés
dans la description des instructions et des parametres sont définis au chapitre 2. Les
variables systéme sont décrites au chapitre 3.

Remarques sur les exemples fournis

L es exemples fournis dans ce chapitre se référent aux schémas de I'annexe A. Sauf
indication contraire, ils sont tous compatibles avec |les trois schémas, ceux-ci étant
similaires. A noter que lazone TY P nefigure pas dans le schéma IDS/I1 et qu'elle
n'occupe pas la méme position dans les deux schémas UFAS. Lorsque cette
particul arité entraine une différence en sortie, le schéma utilisé comme référence
est le schéma UFAS séquentiel.

A noter que, dans les exemples qui accompagnent chaque instruction, les
informations afournir par I'utilisateur sont toujours soulignées.

Description des instructions

Lesinstructions du langage de requétes sont traitées dans les chapitre 5 a 7, dans
I'ordre a phabétique.

Pour chaque instruction, les rubriques sont les suivantes : fonction, format,
description de l'instruction, description des parameétres.

5-4
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5.2 ACCEPT

Fonction :

Demande d'introduction de données au terminal (soit en mode ligne, soit par
I'intermédiaire de grilles).
En traitement par lots, les données sont prises dans COMFILE.

Format 1 :

ACCEPT [ WTH CHECKPA NT] <nom zone>
[ PROVPT <expr essi on- al phanunéri que>]

[, <nom zone> [ PROWPT <expr essi on-al phanunéri que>]]. ..

[THRU <nomgrille> [,<nomgrille>]...]

I I
I I
| [<nomarticle>,<nomarticle>]...] |
I I
I I

[THRU <nomgrille> [,<nomgrille>]...]

ACCEPT [ W TH CHECKPQA NT]

I
I
| [ <nom fi chi er>]
|

[THRU <nomgrille> [,<nomgrille>]...]
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Description del'instruction :

L'instruction ACCEPT permet de transférer des données introduites au terminal
dans des articles et/ou des zones.

L e contenu des articles ou des zones est remplacé par les données introduites.
L'instruction ACCEPT ne modifie que les données se trouvant en mémoire. Les
données se trouvant dans un fichier ou dans une base de données ne peuvent étre
modifiées que par lesinstructions WRITE, INSERT ou MODIFY.

L'option WITH CHECKPOINT (avec point de reprise) est réservée a TDS.

L es données sont introduites soit au moyen de grilles utilisateur (sur les terminaux
plein écran), soit en mode ligne.

INTRODUCTION EN MODE GRILLE :

» Lenombre maximum de grilles par instruction ACCEPT est de 8.

« |l nedoit y avoir qu'une seule grille par écran, autrement dit, il n'est pas possible
de visudiser plusieurs grilles alafois (par adjonction ou superposition).

« Lenombre delignes d'une grille utilisateur ne doit pas excéder e nombre de
lignes de I'écran moins 2 (généralement 22).

« Lapremiérelignedelagrille (qui contient -->_) est fournie par IQS; ellena
donc pas a étre définie dans la grille utilisateur. Lorsque la grille est visualisée,
cette ligne permet al'utilisateur d'introduire un code action qui peut étre soit un
code standard, soit un code défini par I'utilisateur. Les codes standard sont les
suivants :

<n demande de saut en arriere de n grilles

>n demande de saut en avant de n grilles

=n demande de visudisation de la éniéme grille

[ retour au niveau commande

; exécution de l'instruction ACCEPT avec les valeurs dgaintroduites.

Un code défini par |'utilisateur ne doit pas étre un mot réservé ou un mot-clé connu
du systéme. Il peut étre lu dans une requéte par |'intermédiaire de lavariable
systéme @ACTION. L'utilisation d'un tel code met fin al'instruction ACCEPT
méme sl reste des grilles. Cependant, si lavariable SFUNCTION-KEY aété
positionnée a 0 avant la soumission de l'instruction, |es codes action ne sont pas
pris en compte et toutes les grilles sont visualisées.

« Laderniérelignedelagrille est fournie par IQS; elle n'adonc pas a étre définie
danslagrille utilisateur. Elle permet d'envoyer un message par |'intermédiaire de
lavariable systéme @MESSAGE.
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INTRODUCTION EN MODE LIGNE:

Lorsque le premier format de I'instruction est utilisé et que les zones spécifiées sont
des scalaires, I'introduction de données se déroule comme suiit :

» Lenom delazone (sans préfixe @, # ou $ dans le cas de variables temporaires,
de variables systéme ou de parametres) ou lavaleur de I'expression
alphanumérique (lorsgue I'option PROMPT est utilisée) est visualisé au terminal.

« |l est suivi de deux points () apres lesquels doivent étre introduites les données ;
les données introduites sont transmises au systeme en appuyant sur latouche
TRANSMIT.

» Le processus se répéte pour toutes les zones spécifiées, chacune étant traitée
dans|'ordre ou elle apparait dans I'instruction.

Les codes action standard sont les suivants :

< retour au début de I'instruction ACCEPT (c'est-a-dire ala premiére valeur a
introduire) ; dans ce cas, les valeurs antérieurement introduites sont visualisees
entre parenthéses.

> (oufin-de-ligne) conservation de I'ancienne valeur

|/ retour au niveau commande sans exécution des modifications demandées

;  exécution de l'instruction avec les valeurs dgaintroduites

A noter que si lavariable systéme $FUNCTION-KEY est positionnée a0 avant la
soumission de I'instruction ACCEPT, les codes ci-dessus ne sont pas prisen
compte.

Pour quitter IQS immédiatement et retourner au niveau S:, introduire sous IOF la
chaine EOS (voir exemple plusloin).

Avec |le deuxiéme ou le troisiéme format de I'instruction ou avec le premier format
lorsgque la zone spécifiée est de type structure, |'introduction de données se déroule
comme suit :

Le processus est |le méme que précédemment, mais le nom de |'article ou de la zone
de type structure est d'abord visualisé seul sur une ligne ; lorsque toutes les zones
de l'article ou tous | es éléments de la zone ont été traités, le nom de |'article suivant
ou de la zone suivante est visualisé et |'introduction de données se poursuit de la
méme maniére. Le changement de niveau de données est indiqué par un décalage
de cing positions versla droite.

Dans le cas d'une zone de type vecteur ou groupe, le numéro d'occurrence est
visualisé aprés le nom de la zone et une itération automatique est effectuée pour
chaque occurrence.

Lorsque latouche TRANSMIT est utilisée juste apres |'apparition des deux points
ou lorsgue lavaleur introduite n'est composée que d'espaces, la zone conserve sa
valeur précédente et le nom de la zone suivante est visualisé.
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Lorsgue la zone est de type a phanumérique, I'introduction de lavaleur ... (trois
points) larend non définie, c'est-a-dire entierement a espaces. Si lavaleur
introduite est trop longue, €lle est tronquée a droite.

Lorsgue la zone est de type numérique, la valeur introduite est refusée si elle n'est
pas conforme a sa définition. Si lavaleur est trop longue, €elle est tronquée a droite
uniquement lorsque la troncation n'affecte que la partie fractionnaire du nombre ;
sinon, elle est refusée.

Lorsque des valeurs sont introduites au moyen de I'instruction ACCEPT, les
clauses CHECK spécifiées pour les zones ala définition du schéma ne sont pas
appliquées. Elles ne le sont que lorsgque I'instruction INSERT ou MODIFY est
executée.

L es zones (autres que les variables temporaires) et |es articles spécifiés dans
ACCEPT doivent étre définis lorsque l'instruction est exécutée. Par consequent, les
zones et les articles d'une base de données ne peuvent étre cités dans une
instruction ACCEPT que s celle-ci figure dans un bloc CREATE ou RETRIEVE.
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Description des paramétres:

nom-zone

WITH CHECKPOINT

PROMPT <expression-
a phanumérigue>

nom-grille

nom-article

nom-fichier

Nom de la zone pour laquelle une valeur doit étre
introduite. Il est possible de spécifier plusieurs noms de
zones. (cf. format 1)

Réservé a TDS. Demande de consolidation de la ou des
bases de données et de constitution d'un point de reprise
pour larequéte.

Si I'option PROMPT est déclarée, e guidage spécifié dans
<expression-al phanumérique> est visualisé pour demander
I'introduction d'une valeur pour une zone. Si cette option
est omise, c'est le nom de la zone qui est utilisé comme
guidage. Pour les expressions a phanumériques, se reporter
au chapitre 2.

Nom de la grille utilisateur a employer pour I'introduction
de données. L 'utilisateur peut spécifier 8 grilles au
maximum. Si des valeursimplicites ont é&é définies pour la
grille utilisée, celles-ci sont visualisées et transmises telles
quelles, sauf s elles sont modifiées. Larecherche des
grilles en bibliotheque seffectue dans I'ordre suivant :
#BLIB, #BINLIB1, #BINLIB2 et #BINLIB3.

Nom d'un article d§a défini (dans un bloc RETRIEVE ou
CREATE). Des données doivent étre demandées pour
chacune des zones de cet article. Lorsque l'instruction
ACCEPT et utilisée sans aucun parametre, des valeurs
sont demandées pour |es zones de tous les articles spécifiés
dansladerniere instruction RETRIEVE ou CREATE. (cf.
format 2)

Nom du fichier actuellement lu par une instruction READ.
Des données sont demandées pour chacune des zones de
I'article du fichier. Lorsqu'aucun nom de fichier n'est
spécifié, des valeurs sont demandées pour toutes les zones
du premier article décrit par la premiére instruction
WRITE qui adéfini lefichier. (cf. format 3)

47 F2 78UR Rev04
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EXEMPLE 1 (ZONESTEMPORAIRES) :
ACCEPT @\QV] $NO- TEL

Cette instruction demande d'introduire des valeurs pour les zones @NOM et $NO-
TEL. Lavaleur de lapremiére zone est demandée par le guidage :

NOM
et celle de la seconde par :

NO TEL :
g

Les valeurs doivent étre introduites aprés les deux points, sur laméme ligne.

EXEMPLE 2 (ZONES DE DONNEES) :

ACCEPT WN VERSI TE

Cette instruction demande d'introduire des valeurs pour toutes les zones de I'article
UNIVERSITE. Les guidages sont les suivants :

UN VERS| TE
TYP
U NCM :
M LLE :
O

EXEMPLE 3 (ACCEPT DANSUNE REQUETE) :

ACCEPT @N VERS|I TE, @3RADE

SPACE

RETR EVE UIN VERSI TE, OOLLEGE, ETUD ANT
WHERE U- NOVE@IN VERSI TE AND GRADE=@RADE
PRI NT E-NOM GRADE
ACCEPT GRADE
MODI FY GRADE

END

O
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Cette requéte donne lieu au dialogue suivant (les valeurs introduites par I'utilisateur
sont soulignées) :

UINVERSITE: PARS1
GRACE : LI CENCE

ARNAUD

LI CENCE

GRACE : MAI TR SE

MARTI N

LI CENCE

GRACE : LI CENCE

SARRE

LI CENCE

GRACE : MAI TR SE

EXEMPLE 4 (M ODIFICATION DU GUIDAGE) :
Si lapremiere ligne de I'exemple précédent est remplacée par :

ACCEPT @N VERSI TE, @RADE PROMPT "GRADE DE L' ETUDI ANT"
0

L es guidages sont les suivants :

UINVERSITE: PARS1
CGRADE DE L' ETUDI ANT : LI CENCE

Lesvaleursintroduites par |'utilisateur sont soulignées.

EXEMPLE 5 (UTILISATION DE LA CHAINE EOS POUR QUITTER I QS) :

L'introduction de la chaine EOS a la suite d'un guidage affiché par ACCEPT
provogue la sortie d'1QS et le retour au niveau S..

V. EXEC
VILLE : /
V. EXEC
VILLE : ECB
<<<16: 51
S
O
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5.3 ALTER

Fonction :

Demande d'introduction de données au terminal.
En traitement par lots, les données sont prises dans e fichier COMFILE.

Format 1:

ALTER [WTH CHECKPA NT] <nom zone>
[ PROVPT <expr essi on- al phanumeér i que>]

[, <nom zone> [ PROMPT <expr essi on-al phanureri que>]]. ..

[THRU <nomgrille> [,<nomgrille>]...]

ALTER [WTH CHECKPQ NT]

|
|
| [ <nom fi chi er>]
I

[THRU <nomgrille> [,<nomgrille>]...]
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Description del'instruction :

L'instruction ALTER permet de transférer des données introduites au terminal dans
des articles et/ou des zones. L 'ancienne valeur des zones, si elle est différente
d'espaces, est visualisée entre parenthéses lorsgue la nouvelle valeur est demandée.

Le contenu des articles ou des zones est remplacé par les données introduites.
L'instruction ALTER ne modifie que les données se trouvant en meémoire. Les
données se trouvant dans un fichier ou dans une base de données ne peuvent étre
modifiées que par lesinstructions WRITE, INSERT ou MODIFY.

L'option WITH CHECKPOINT est réservée aTDS.

L es données sont introduites soit au moyen de grilles utilisateur (sur les terminaux
fonctionnant en mode grille), soit en mode ligne.

INTRODUCTION EN MODE GRILLE :

« Lenombre maximum de grilles par instruction ALTER est de 8.

« |l nedoit y avoir gu'une seule grille par écran, autrement dit, il n'est pas possible
devisuaiser plusieurs grillesalafois.

« Lenombredelignes d'une grille utilisateur ne doit pas excéder e nombre de
lignes de I'écran moins 2 (généralement 22).

« Lapremiérelignedelagrille (qui contient -->_ ) est fournie par IQS; ellen'a
donc pas a étre définie dansla grille utilisateur. Lorsgue la grille est visualisee,
cette ligne permet al'utilisateur d'introduire un code action qui peut étre soit un
code standard, soit un code défini par |'utilisateur. Les codes standard sont les
suivants :

<n demande de saut en arrierede n grilles

>n demande de saut en avant de n grilles

=n demande de visudisation de la éniéme grille

/ retour au niveau commande

exécution de l'instruction ALTER avec les valeurs déjaintroduites.

’

Un code défini par I'utilisateur ne doit pas étre un mot réserve ou un mot-clé
connu du systéme. 1l peut étre lu dans une requéte par l'intermédiaire de la
variable systeme @ACTION. L'utilisation d'un tel code met fin al'instruction
ALTER méme sil reste des grilles. Cependant, s lavariable
$FUNCTION-KEY aété positionnée a 0 avant la soumission de l'instruction,
les codes action ne sont pas pris en compte et toutes les grilles sont
visualisées.
« Laderniérelignedelagrille est fournie par IQS; elle n'adonc pas a étre définie
danslagrille utilisateur. Elle permet d'envoyer un message par |'intermédiaire de
lavariable systeme @MESSAGE.
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INTRODUCTION EN MODE LIGNE :

Lorsque le premier format de I'instruction est utilisé et que les zones spécifiées sont
des scalaires, I'introduction de données se déroule comme suiit :

« Lenom delazone (sans préfixe @, # ou $ dans le cas des noms de variables
temporaires, de variables systéme ou de paramétres) ou la valeur de I'expression
alphanumérique (lorsgue I'option PROMPT est utilisée) est visualisé au terminal.

« Sil'ancienne valeur de la zone est différente d'espaces, elle est visualisée entre
parenthéses sur la méme ligne.

 Deux points (:) sont ensuite visualisés sur laméme ligne ; les données doivent
étre introduites aprés ces deux points et transmises au systéme en appuyant sur la
touche TRANSMIT.

 Leprocessus se répéte pour toutes |les zones specifiées, chacune étant traitée
dans|'ordre ou elle apparait dans I'instruction.

Les codes action standard sont |es suivants :

< retour au début de l'instruction ALTER (c'est-a-dire ala premiére valeur a
introduire)

> (ou fin-de-ligne) conservation de I'ancienne valeur

[ retour au niveau commande sans exécution des modifications demandées

, exécution de l'instruction avec les valeurs dgaintroduites

A noter que si lavariable systeme $SFUNCTION-KEY est positionnée a0 avant la
soumission de l'instruction ALTER, les codes ci-dessus ne sont pas pris en compte.

Pour quitter IQS immédiatement et retourner au niveau S:, introduire sous IOF la
chaine EOS (voir exemple plusloin).

Lavaleur d'une zone peut également étre modifiée au moyen de la demande de
I'éditeur de texte S/ancienne-valeur/nouvelle-valeur/. Pour plus de détails sur cette
demande, se reporter au chapitre 4.

Avec le deuxieme ou le troisieme format de I'instruction ou avec le premier format
lorsgue la zone spécifiée est de type structure, I'introduction de données se déroule
comme sulit :

Le processus est |le méme que précédemment, mais le nom de |'article ou de la zone
de type structure est d'abord visualisé seul sur une ligne ; lorsque toutes les zones
de l'article ou tous | es éléments de la zone ont été visualisés, le nom de l'article
suivant ou de la zone suivante est visualisé et I'introduction de données se poursuit
de laméme manieére. Le changement de niveau de données est indiqué par un
décalage de cing positions vers la droite.

Dans le cas d'une zone de type vecteur ou groupe, le numéro d'occurrence est
visualisé aprés le nom de la zone et une itération automatique est effectuée pour
chaque occurrence.

5-14
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Lorsque latouche TRANSMIT est utilisée juste apres |'apparition des deux points
ou lorsgue lavaleur introduite n'est composée que d'espaces, la zone conserve sa
valeur précédente et |le nom de la zone suivante est visualisé.

Lorsgue la zone est de type a phanumérique, I'introduction de lavaleur ... (trois
points) larend non définie, c'est-a-dire entiérement composée d'espaces. Si la
valeur introduite est trop longue, elle est tronquée a droite.

Lorsque la zone est de type numérique, lavaleur introduite est refusée si élle n'est
pas conforme a sa définition. Si lavaleur est trop longue, elle est tronquée a droite
uniquement lorsgue la troncation n'affecte que la partie fractionnaire du nombre ;
sinon, elle est refusée.

Lorsque des valeurs sont introduites au moyen de l'instruction ALTER, les clauses
CHECK spécifiées pour les zones ala définition du schéma ne sont pas appliquées.
Elles nele sont que lorsque I'instruction INSERT ou MODIFY est exécutée.

L es zones (autres que les variables temporaires) et |es articles spécifiés dans
ALTER doivent étre définis lorsque I'instruction est exécutée. Par conséquent, les
zones et les articles d'une base de données ne peuvent étre cités dans une
instruction ALTER que s cdle-ci figure dans un bloc CREATE ou RETRIEVE.
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Description des paramétres :

nom-zone

WITH CHECKPOINT

PROMPT <expression-

alphanumérique>

nom-grille

nom-article

nom-fichier

Nom de la zone pour laquelle une valeur doit étre
introduite. Il est possible de spécifier plusieurs noms de
zones (cf. format 1). Si une zone numérique contient une
valeur non autorisée (donnée numérique incorrecte), la
valeur visualisée est 772.

Réservé a TDS. Demande de consolidation de laou des
bases de données et de constitution d'un point de reprise
pour larequéte.

Si I'option PROMPT est déclarée, le guidage spécifié dans
<expression-al phanumérique> est visualisé pour demander
I'introduction d'une valeur pour une zone. Si cette option
est omise, c'est le nom de la zone qui est utilisé comme
guidage. Pour les expressions a phanumériques, se reporter
au chapitre 2.

Nom de lagrille utilisateur aemployer pour I'introduction
de données. L'utilisateur peut spécifier 8 grillesau
maximum. La recherche des grilles en bibliotheque
seffectue dans'ordre suivant : #BLI1B, #BINLIB1,
#BINLIB2 et #BINLIB3. Lagrille est remplie avec les
valeurs des zones avant d'étre visualisée.

Nom d'un article déja défini (dans un bloc CREATE ou
RETRIEVE). Des données doivent étre demandées pour
chacune des zones de cet article. Lorsque l'instruction
ALTER est utilisée sans aucun parametre, des valeurs sont
demandées pour les zones de tous les articles spécifiés
dans la derniére instruction CREATE ou RETRIEVE. (cf.
format 2)

Nom d'un fichier lu par une instruction READ. Toutes les
zones de données de I'article sont acceptées. Si aucun nom
n'est spécifié, les valeurs implicites sont celles des zones de
données du premier article décrit par la premiéere
instruction WRITE définissant le fichier de l'instruction
READ précédente. (cf. format 3)

5-16
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EXEMPLE 1:

Lareguéte suivante permet d'introduire au terminal des valeurs pour UNIVERSITE
et GRADE, pour rechercher les articles ETUDIANT correspondant aux valeurs
fournies. Lavaleur de lazone E-NOM de ces articles est alors visualisée précédée
de GRADE DE et lavaleur courante de la zone GRADE est visualisée sur laméme
ligne pour étre éventuellement modifiée. A noter I'utilisation de I'expression
SUBSTRING pour rendre les guidages plus explicites.

ACCEPT @N VERSI TE

@RADE
SPACE
RETR EVE WN VERSI TE,
OCOLLEGE,
ETUDI ANT

WHERE U-NOM = @N VERSI TE
AND GRADE = @RADE
LET @\ = "GRADE DE'
LET SUBSTRI NG ( @\ 10, 20) = E- NOv
ALTER GRADE PROWPT @\
MODI FY ETUDI ANT
END

O

Larequéte est exécutée et |es grades de ARNAUD et SARRE sont modifiés :

UINVERSITE: PARS1
GRACE : LI CENCE

GRADE DE ARNAUD (LICENCE) : MAI TR SE
GRADE DE MARTI N (LI CENCE)
GRADE DE SARRE (LICENCE) : MAI TR SE

Du fait quel'instruction MODIFY a été utilisée, ces modifications sont enregistrées
dans la base de données. Pour laremettre al'état antérieur, il faudrait introduire les
valeurs suivantes :

UINVERSITE: PARS1
GRACE : MA TR SE

GRADE DE ARNALD (MAI TRISE) @ LI CENCE
GRADE DE SERREAU (MAI TR SE)

GRADE DE WAGNER (MAI TR SE)

GRADE DE MARTY (MAI TR SE) :

GRADE DE SARRE (MAI TRISE) : LI CENCE
GRADE DE WART (MNTRISE) : /
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EXEMPLE 2:

Larequéte suivante permet de sélectionner un article ETUDIANT et d'en modifier
certaines ou toutes les zones :

ACCEPT @OVt ETUDI ANT
RETR EVE ETUDI ANT
WHERE E- NOM = NOM ETUDI ANT

Larequéte est exécutée et I'utilisateur apporte quelques modifications mais, arrive
au guidage DIPLOME 2, il sapercoit qu'il a oublié de modifier le numéro de
sécurité sociale. Il lui suffit d'introduire < pour revenir au premier guidage sans que
les modifications qu'il a déa apportées soient perdues :

NOM ETUDI ANT : ARNAUD
ETUDI ANT
TYP (B) :
E-UNOM (PARIS 1) :
E- G NOM ( MEDECI NE) :
E- NOM (ARNALD) :
SEG SO0 ALE (136 45 7341)
GRADE (LICENCE) : MAITR SE

FRAI S SCOL (2000) : 1500
D PLOME 1 : FRANCAI S
DPLOME 2 : <
ETUDI ANT a
TYP (BE) :
E-UNOM (PARIS 1)
E- G NOM ( MEDECI NE) :
E- NOM (ARNALD) :
SEG SO0 ALE (136 45 7341) : S 45/ 46/
SEG SO0 ALE (136 46 7341) :
GRADE (MAITRISE) : S/MAI TR SE/ LI CENCH
GRADE (LI CENCE) :
DATE- NAI SSANCE
N ANNEE (61)
N-MJ S (10)
NJOR (9) :
FRAI S SCOL (1500) :
DPLOME 1 (FRANCAIS) @ ...
D PLOMVE 2 : o
D PLOMVE 3 : ;

Au cours de la seconde visualisation des guidages, I'utilisateur corrige le numéro de
sécurité sociale et le grade au moyen de lademande S/ // de I'éditeur de texte ; la
modification apportée est visualisée immédiatement. 1l annule également la valeur
de DIPLOME 1 en introduisant trois points (...).
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ASSIGN

Fonction :

Association d'un fichier de travail aun fichier séquentiel (UFAS ou sous-fichier
bibliothéque), ou d'un fichier d'impression destiné a recevoir les sorties générées
par une instruction PRINT ou SPACE, a un fichier permanent ou a SY SOUT (pour
sortie sur I'imprimante ligne).

Format 1:

ASSI N PRT <nom fi chi er-i npressi on>

|
|
| { IFN <nomfi chi er-interne> }
I TO { }
| { <expression-al phanunéri que-1> }

Format 2:

i { <*expr essi on-al phanunéri que-2> } |
|  ASSIGN { P
| { <nomfichier-travail> oo
| |
| { I'FN <nomfi chi er-interne> } |
I [TO{ bl I

{ <expr essi on-al phanunéri que- 3> }

Description del'instruction :

L'instruction ASSIGN permet d'affecter un fichier de travail dont le nom peut étre
prédéfini ou spécifié dans l'instruction. Lefichier peut étre temporaire ou associé a
un nom de fichier externe connu.

A noter qu'une fois affecté, le fichier reste connu d'1QS pendant toute la session et
peut étre réutilisé par d'autres requétes ou commandes.

L'instruction ASSIGN PRT (format 1) sert a envoyer les sorties dans un fichier
permanent ou directement sur I'imprimante ligne viale fichier SY SOUT.

Pour I'éaboration de requétes exécutables sous TDS et comportant des instructions
ASSIGN, sereporter au guide utilisateur IQS-V4/TDS (81UR).
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Description des paramétres :

nom-fichier-impression Nom logique du fichier dimpression.
expression-al phanumérique-1 Nom externe du fichier dimpression.
nom-fichier-interne Identification du fichier par son nom de

fichier interne (ifn) spécifié lors de son
affectation au moyen du GCL ou du JCL.
(Sous IQS/IOF, I'affectation a été effectuée
lors du lancement d'lQS ; sous IQS/TDS,
lors du lancement de TDS).

* expression-al phanumérique-2 Nom désignant un fichier de travail
existant. Lorsgue cette option est utilisée,
le nom du fichier de travail est le résultat
de I'expression considérée.

nom-fichier-travail Spécification directe d'un fichier de travail
qui serautilisé dans desinstructions
WRITE, SORT ou READ ultérieures.

expression-al phanumérique-3 Expression indiquant le nom de fichier
externe du fichier detravail. Lorsque cette
option est omise, un fichier temporaire est
associé au fichier detravail.
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CANCEL FORMAT

Fonction :

Suppression du lien existant entre un fichier de travail et un format de présentation.

Format :

Description del'instruction :

L'instruction CANCEL FORMAT permet de dissocier du fichier de travail spécifié
le format de présentation qui lui était éventuellement lié.

Cette instruction peut étre déclarée n'importe ou a l'intérieur d'une requéte. En
outre, elle peut étre spécifiée plusieurs fois dans une méme requéte.

Description du paramétre :

nom-fichier Nom du fichier de travail auquel était associé un format de

présentation.
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5.6 CANCEL REPORT

Fonction :

Suppression du lien existant entre un fichier dimpression et une description d'état.

Format :
| { PRINTER } |
| { <nomfichier-inpression> } |

Description del'instruction :

L'instruction CANCEL REPORT permet de dissocier du fichier dimpression
spécifiéladescription d'état qui lui était liée.

CANCEL REPORT cl6t ladescription d'état en cours en imprimant les titres de bas
de page (FOOTING) avant d'exécuter I'instruction.

Cette instruction peut étre déclarée n'importe ou a l'intérieur d'une requéte. En
outre, elle peut étre spécifiée plusieurs fois au sein d'une méme requéte.

Description du paramétre :

nom-fichier-impression Nom d'un fichier séquentiel spécifié
comme fichier dimpression dans une
ingtruction PRINT. Lavaleur implicite est
PRINTER.
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CANCEL TITLE

Fonction :

Annulation de I'effet d'une instruction HEADING et/ou FOOTING précédente pour
un fichier dimpression.

Format :

I { PRINTER
| CANCEL TITLE [ ON{
| { <nomfi chi er-i npressi on>

e
[a—

Description del'instruction :

L'instruction CANCEL TITLE clét d'abord | e tableau en cours, puis annule la
définition destitres haut et/ou bas de colonnes spécifiée par une précédente
instruction HEADING et/ou FOOTING ou par uneinstruction PRINT WITH
TITLE.

Description du paramétre :

nom-fichier-impression Nom du fichier dimpression pour lequel

|es définitions de titres doivent étre
annulées. Lavaleur implicite est
PRINTER.
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EXEMPLE :

Lareguéte suivante imprime un tableau dont les colonnes portent lestitres NOM et
FRAIS-SCOL (en haut), puis annule la définition de cestitres et imprime une
nouvelleligne TOTAL FRAIS SCOLARITE =.

LET @CLUWN BCRDER = "!1"
LET @I NE-BORDER = "-"
LET $OCLUWMN- SPACING = 3
HEAD NG PRL
RETR EVE UN VERSI TE,
OOLLEGE,
ETUDI ANT
WERE U-NOM = "PAR S 1"
LET $SUM = SUM FRAI S- SOQL)
PRL.
PR NT E-NOM TI TLE "NOM',
FRAl S- SOOL
END
CANCEL TI TLE
SPACE
PR NT "TOTAL FRAl S SOCLAR TE =",
$SUM JUSTI FI ED LEFT OCLUWN + 1
SPACE TCP

O

Cette requéte produit le tableau suivant :

I
| NOM |  FRAIS SCOL |
ER L CRRERREEEREERREE ESSRRERRETRREE |
| ARNALD | 2000 |
| SERREAU | 1900 |
| WAGNER | 1900 |
| MARTIN | 800 |
| MARTY | 1200 |
| SARRE | 1100 |
| WART | 1500 |

I

TOTAL FRAI S SCOLARI TE = 10400
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CHECKPOINT

Fonction :

Exécution d'une consolidation (commitment) d'une ou plusieurs bases de données
et constitution d'un point de reprise pour larequéte.
Utilisable uniquement sous TDS et en traitement par lots.

Format :

Description del'instruction :

L'instruction CHECKPOINT permet d'exécuter une consolidation d'une ou
plusieurs bases de données et de constituer un point de reprise pour larequéte.

Lorsque cette instruction est utilisée sous |OF, la variable systeme @STATUS est
forcée alavaleur "FUNCNAV". Dans ce cas, la requéte sarréte prématurément, a
moins que I'utilisateur n'ait prévu un test sur lavaleur de @STATUS.

Pour plus de détails sur le concept de point de reprise, se reporter au guide
utilisateur 1QS-V4/TDS (81UR).
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5.9 COMMIT

Fonction :

Exécution d'une consolidation (angl. commitment).
Utilisable uniquement sous |OF ou en traitement par lots.

Format :

Description del'instruction :

L'instruction COMMIT permet d'exécuter une consolidation. Les mises ajour
effectuées depuis la derniére instruction COMMIT sont définitivement enregistrées
dans |a base de données.

Cette instruction peut étre utilisée pour lesfichiers UFAS et les bases de données
IDS/I1 gérés par GAC (Genera Access Control).

Elle est interdite al'intérieur des blocs RETRIEVE, READ et CREATE.

Si I'utilisateur désire ne pas enregistrer les mises ajour effectuées depuisla
derniéreinstruction COMMIT, il doit utiliser I'instruction ROLLBACK décrite plus
loin.
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CONNECT

Fonction :

Rattachement d'une occurrence d'article détail IDS/I1 & une occurrence de son
article maitre.

Format :

Description del'instruction :

L'instruction CONNECT permet de relier un article al'un de ses articles maitres
par I'intermédiaire d'un ensemble. Dans cet ensemble, nom-article-réel-1 doit étre
défini comme article détail (MEMBER) et nom-article-réel-2 comme article maitre
(OWNER) avec laclause INSERTION MANUAL.

CONNECT ne peut étre utilisée avec une vue.

Elle doit étre exécutée dans |e contexte d'une instruction RETRIEVE ou CREATE
(aprés INSERT) et ne sapplique qu'aux articles IDS/II.

Pour plus de détails sur les régles d'insertion, se reporter al'instruction INSERT.
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Description des paramétres :

nom-article-réel-1 Nom ou synonyme de I'article dont I'occurrence considérée
doit étre rattachée a celle de I'article maitre.
nom-article-réel-1 doit avoir été défini comme article détail
(MEMBER) dans I'ensemble considéré et avoir é&té spécifié
dans une instruction RETRIEVE ou INSERT précédente.
L'aire dont il fait partie doit avoir été ouverte en mode mise
ajour (UPDATE).

nom-article-réel-2 Nom ou synonyme de I'article dont I'occurrence considérée
doit devenir maitresse de celle de nom-article-réel-1. 1l doit
avoir été spécifié comme article maitre (OWNER) de
I'ensemble considéré et avoir été spécifié dans une
instruction RETRIEVE précédente. L'aire dont il fait partie
doit avoir été ouverte en mode mise ajour (UPDATE).

nom-ensemble Nom de I'ensembl e reliant nom-article-réel-1 et nom-
article-réel-2. Laclause VIA est obligatoire lorsgue les
deux articles sont reliés par plusieurs ensembles.

EXEMPLE 1:

Casd'un article obtenu par RETRIEVE :

RETR EVE WN VERSI TE,
COLLEGE,
ENSEl GNANT
WHERE U-NOM = "PARI S- 1"
AND G NOM = " SO ENCE'
AND PROFESSEUR = "JULY"
RETR EVE DEPARTEMENT VIA G D
WHERE NOM DEPART = " MATHENMVATI QUE'
CONNECT ENSHEI GNANT TO DEPARTEMENT
END
END

O

Résultat :

RETR EVE ENSEl GNANT,
DEPARTEMENT
WHERE PRCFESSEUR = "JULY"
DI SPLAY NOW DEPART
END
NOM DEPART @ MATHENATI QUE
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EXEMPLE 2:

Cas d'un article obtenu par INSERT :

RETR EVE WN VERSI TE,
CCOLLEGE,
WHERE U-NOM = "PARI S 1"
AND G NOM = " MEDEC NE"
CREATE ENSEl GNANT
ACCEPT
| NSERT ENSEI GNANT
RETR EVE DEPARTEMENT
WHERE NOM DEPART = "PATHOLOAQ E
CONNECT ENSEI GNANT TO DEPARTEMENT
END
END
END

ENSEl GNANT
PROFESSELR : JOURDAI N
DEGRE : 25
SEC-SOC : 250 13 2538

O

Demande de visualisation du résultat de la requéte ci-dessus :

RETR EVE DEPARTEMENT,
ENSEl GNANT
WHERE NOM DEPART = "PATHOLOGQ E'
D SPLAY
END

Résultat obtenu :

DEPARTEMENT
NOM DEPART @ PATHOLOG E
ENSEl GNANT
PROFESSELR : JOURDAI N
DEGRE : 25

SEC-SOC : 250 13 2538
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5.11 CREATE

Fonction :

Initialisation du processus de création d'un article.

Format :

| [<étiquette>.] CREATE [<synonyne>=] <nomarticle> |
I I
| <séquence-d'instructions> ... |
I I
I I

END [ <éti quette>]

Description del'instruction :

L'instruction CREATE introduit une séquence d'instructions destinée a créer un
nouvel article en mémoire. Chaque fois que l'instruction CREATE est détectée, les
zones de |'article sont remises a espaces s elles sont a phanumériques et azéro si
elles sont numériques.

CREATE ne permet pas d'enregistrer I'article dans la base de données ; pour ce
faire, il faut utiliser I'instruction INSERT.

Un bloc CREATE...END peut contenir plusieurs instructions INSERT.

Pour plus de détails sur les régles d'insertion, se reporter al'instruction INSERT.
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Description des paramétres :

étiguette

synol

nyme

nom-article

sequence-dinstructions

EXEMPLE :

Etiquette facultative fournie par |'utilisateur pour identifier
I'instruction CREATE et devant figurer dans|'instruction
END correspondante. Cette étiquette peut également étre
spécifiée dans une ingtruction EXIT ou REPEAT.

Nom fourni par I'utilisateur pour remplacer le nom de
I'article dans la séquence d'instructions.

Nom de I'article a créer.

Séquence d'instructions a exécuter. A noter que l'article
spécifié par CREATE n'est pas pris en compte dans la
détermination du chemin d'accés a utiliser dansles
instructions RETRIEVE éventuellement présentes dans la
séquence.

Création d'un ou plusieurs articles COLLEGE, dont le nom est introduit au
terminal, pour chaque article UNIVERSITE du fichier UFAS séquentiel indexé.
Lesblocs RETRIEVE et CREATE sont identifiés par des points reliant I'instruction
de début de laboucle et celle de fin (END) :

RETR EVE UIN VERSI TE WHERE U-NOM BEG NS " T"

I F G NOM ABSENT

I NSERT OCLLEGE

D SPLAY
CREATE COLLEGE
ACCEPT
THEN
EXIT
END
. REPEAT
. END
END
g
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Le résultat obtenu est le suivant :

UN VERSI T
TYP . U
U NCM : TOULON 3
FIL2 :
FIL3 :
FlL4 :
VI LLE :
COLLECGE
G NOM : SO ENCE
COLLECGE
G NOM : LETTRES
COLLECE
G NOM : MEDEQ NE
COLLECE
GNM:
UN VERSI TE
TYP . U
U NCM : TOLQOUSE-2
FIL2 :
FIL3 :
FlL4 . ...
VI LLE : TOULQOUSE
COLLEGE
G NOM : SO ENCE
COLLECE
GNOM: [
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5.12 DEFINE (DEF)

Fonction :

Définition de variables permanentes ou temporaires ou redéfinition de variables
temporaires.

Format :

{<vari abl e- per manent e> }
DEF[ | NE] [ <numér o- ni veau>] { }
{<vari abl e-t enporai re> [ (<occ>)] }

| | REDEF[ | NES] <zone> ||
' |l
| | <attribut> ||
{<vari abl e- per manent e>
[, [ <nurmér o- ni veau>] {
{<vari abl e-tenporai re> [ (<occ>)]

e

Le format de <attribut> est |le suivant : |
I

1) | DEM <nom zone> |
I

2) Lorsque la zone est al phanuréri que : |
I

{(<l ongueur>) } |

CHARIACTER { } I

{ <l ongueur> } |
I

I

I

I

I

I

I

I

3) Lorsque la zone est nun®rique :

{ { (<l ongueur>)} }
{ BINARY] { <longueur>} }
{ }
{ {UNPACKED} {SIGNED } { (<l ongueur >[ , <déci nal es>])}}
{[{PACKED }][{UNSIG\ED}] DEJ I MAL] { <l ongueur>[, <déci mal es>] }}
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Description del'instruction :

Cette instruction non exécutable permet de définir des variables permanentes ou
temporaires ou de redéfinir des variables temporaires. Le nom de la variable peut
étre précédé du préfixe @ (zone a phanumeérique), $ ou # (zones numériques).
Plusieurs variables peuvent étre définies dans laméme instruction DEFINE ; dans
ce cas, leurs définitions doivent obligatoirement étre séparées par des virgules.

Des variables permanentes ne peuvent étre définies que sous forme de scalaires.

Des variables temporaires peuvent étre définies ou redéfinies sous les formes
suivantes :

scalaire Un scaaire est une zone é émentaire isolée.

vecteur Un vecteur est un ensemble de zones é émentaires ayant la
méme définition (c'est-a-dire un tableau unidimensionnel
de zones élémentaires). Chaque élément est identifié de
mani eére unique par le nom du vecteur suivi d'un indice
(zone numérigue ou constante entre parenthéses).

structure Une structure est un ensemble hiérarchisé de zones. Le
niveau le plus bas de la hiérarchie se compose de scalaires
ou de vecteurs ; le niveau le plus haut est représenté par le
nom de la structure. Entre ces deux niveaux, des structures
intermédiaires peuvent subdiviser progressivement la
structure. L'organisation de la structure est spécifiée dans
une instruction DEFINE au moyen de numéros de niveau.
Plus le niveau hiérarchique est bas, plusle numéro est
élevé ; des niveaux successifs ne portent pas
obligatoirement des numéros consecutifs.
Lafin deladéfinition d'une structure n'est pas indiquée
explicitement. Elle est détectée al'apparition d'une
instruction, d'une définition de structure portant un numéro
de niveau inférieur ou égal au sien ou d'une définition de
scalaire ou de vecteur sans numeéro de niveau.
Un nom de structure peut étre précédé du préfixe @. Une
structure ne peut pas avoir dattributs (IDEM, CHAR, BIN
ou DEC).

groupe Un groupe est un ensembl e de structures identiques (c'est-
a-dire un tableau unidimensionnel de structures). Chague
élément du groupe est identifié de maniére unique par un
indice. Le nombre maximum de groupes emboités est 3.
Un groupe ne doit pas avoir dattributs (IDEM, CHAR,
BIN ou DEC).
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Description des paramétres :

numéro-niveau

variable-permanente

variable-temporaire

0occC

REDEFINES <nom-zone>

IDEM <nom-zone>

Constante entiére non signée différente de zéro ; les zéros a
gauche sont ignorés. Les scalaires et |es vecteurs peuvent
étre définis avec un numéro de niveau égal a1 ou sans
numeéro de niveau, auquel cas celui-ci prend lavaleur
implicite 1. Les noms de structure et de groupe doivent étre
précédés du numéro de niveau 1 ; les noms des éléments
dont ils se composent doivent étre précédés d'un numéro de
niveau indiguant leur position dans la hiérarchie.

Nom de la variable permanente a définir. La définition n'est
valable que pour la durée de larequéte. Il existe dix
variables permanentes binaires : SNUM1 a SNUM 10, dix
variables permanentes a phanumériques : @CHARL a
@CHARI0 et dix variables permanentes décimales :
#DEC1 a#DECI0.

Une variable permanente doit étre définie avant toute
instruction exécutable de larequéte dans laquelle elle est
utilisée.

Une variable temporaire peut étre redéfinie au cours de la
méme requéte. Son nom n'a pas a étre précédé d'un préfixe
$ @out.

Ce paramétre est utilisé pour définir des vecteurs et des
groupes. |l sagit d'une constante entiére qui indiquele
nombre d'occurrences d'une variable temporaire de type
vecteur ou groupe.

Nom de la variable temporaire aredéfinir.

Lorsque I'option REDEFINES est utilisée, variable-
temporaire doit avoir un numéro de niveau égal a1 (ou pas
de numéro de niveau) et salongueur doit étre inférieure ou
égale a celle de <zone>.

<zone> ne doit pas étre qualifié ou indicé. Les variables
systéme ne peuvent pas étre redéfinies.

Nom de la zone dont la description est a utiliser pour
variable-temporaire. Sa description doit d§a exister (dans
une structure, un article de lavue courante ou une
instruction DEFINE ou PARAMETER précédente). 1l peut
sagir du nom d'un article, d'une structure, d'un vecteur,
d'un groupe ou d'un scalaire. Lorsque le nom d'un vecteur
ou d'un groupe est utilisé, le nombre d'occurrences (occ)
peut étre modifié. <nom-zone> ne peut pas étre qualifié ou
indicé.
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CHARACTER

BINARY

SIGNED/UNSIGNED

PACKED/UNPACKED

DECIMAL

longueur

décimales

Ce paramétre indique que la zone et de type
alphanumérique. <longueur> indique le nombre maximum
de caractéres que peut contenir lazone ; savaleur
maximum est 32767 pour les variables temporaires et 32
pour les variables permanentes.

Ce paramétre indique que la zone est de type binaire. Les
deux longueurs autorisées sont 15 et 31 bits. Les valeurs

possibles sont les suivantes :
Bl NARY 15 - 32768 a 32767
Bl NARY 31 -2**31 a (2**31) -1

Ces deux parametres sappliguent aux zones de type
DECIMAL uniquement. llsindiquent s une position doit
étre prévue pour le signe lorsgue la valeur est imprimée. La
valeur implicite est SIGNED.

Ces deux paramétres sappliquent aux zones de type
DECIMAL uniquement. PACKED indique que lavaleur
doit étre rangée sous forme condensée (2 chiffres décimaux
par octet) et UNPACKED qu'elle doit I'étre sous forme
éclatée (1 chiffre décimal par octet). Lavaleur implicite est
UNPACKED.

Ce paramétre indique que la zone est de type décimal.
<longueur> spécifie le nombre maximum de chiffres
décimaux que peut contenir la zone ; sa valeur ne doit pas
dépasser 31 et ne comprend pas le signe.

Constante numérique indiquant la longueur maximum de la
valeur que peut contenir lazone. L'unité danslaquellela
longueur est exprimée dépend du type de la zone (voir
CHARACTER, BINARY et DECIMAL ci-dessus).

Ce paramétre ne sappligue qu'aux zones de type
DECIMAL. Il sagit d'une constante numérique qui indique
le nombre de chiffres devant figurer a droite de la marque
décimale. Savaleur implicite est zéro. Les parametres
longueur et décimales doivent étre séparés par au moins un
espace ou une virgule. Le nombre de chiffres aprésla
marque décimale doit ére inclus dans lalongueur.
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EXEMPLE 1: INSTRUCTIONSSIMPLES

DEFI NE $NUM DECI MAL 2

$NUM est une zone numérique pouvant contenir 2 chiffres décimaux plus un
signe.

DEFI NE #FACTEUR DECI VAL 6 2

#FACTEUR est une zone numérique pouvant contenir 6 chiffres décimaux plus un
signe. Lamarque décimale est placée avant I'avant-dernier chiffre.

DEFI NE @QN VERSI TE CHARACTER 20
@UNIVERSITE peut contenir 20 caracteres.
DEFI NE TOTAL Bl NARY 31

TOTAL peut contenir 31 chiffres binaires plus un signe.

DEFI NE $BUDGET S| GNED UNPACKED DECI MAL 15

$BUDGET peut contenir 15 chiffres décimaux plus un signe.
DEFI NE @IOM 5) CHARACTER 30

@NOM est une zone de type vecteur qui se répéte 5 fois. Chague occurrence de
cette zone peut contenir 30 caractéres.

O

EXEMPLE 2 : Utilisation de | DEM

DEF ETUD- TEMP | DEM ETUDI ANT DI SPLAY ETUD- TEMP
g

L'affichage est le suivant :

ETUD- TEMP

TYP © ...

E- U- NOM .

E-G NOM :

E-NOM : ...

SEG SOO ALE :

GRADE :
etc., leszones de ETUD-TEMP étant identiques a celles de
['article ETUDIANT du schéma.
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EXEMPLE 3 : Utilisation des niveaux

DEFI NE
1 AA
BB CHARACTER 12,
CC DEA VAL 12, 2,
D:)y
3 EE BI NARY 15,
3 FF BI NARY 31,
2 GG PACKED Sl GN\ED 10, 2

NNN

ACCEPT AA
IERl NT WTH Tl TLE AA

Des valeurs sont demandées pour chacun des niveaux dont se compose AA :

AA
BB : ABCDEF
OC : 123. 456
bD
EE : -1200
FF : 135000
GG : -528.48
BB cCc EE FF G
ABCDEF 123. 45 -1200 135000 -528. 48

EXEMPLE 4 : Utilisation de REDEFINES

DEFI NE SEQU- SCC CHARACTER 11
DEFI NE 1 SECG SOG- DETAI L REDEFI NES SECQU- SCC,
2 ZONE-1 CHARACTER 3,
2 ESPACE-1 CHARACTER 1
2 ZONE-2 CHARACTER 2,
2 ESPACE-2 CHARACTER 1
2 ZONE- 3 CHARACTER 4
ACCEPT SEG- SOG- DETAI L
SPACE
RETR EVE ETUDI ANT WHERE SEC SO0 ALE=SECU- SOCC
PRI NT E- NOM
END

SEG- SOG- DETAI L
ZONE-1 : 140
ESPACE-1 :
ZONE-2 : 26
ESPACE-2 ©
ZONE-3 : 1344

MARTI N
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DELETE

Fonction :

Suppression d'une ou plusieurs occurrences d'article dans la base de données.

Format :

Description del'instruction :

Cette instruction supprime une occurrence d'article et, éventuellement, tous ses
articles détail.

Description des paramétres :

nom-article-réel Nom ou synonyme de I'article a supprimer. |l doit avoir é&é

spécifié seul dans une instruction RETRIEV E précédente
dont aucune autre instruction RETRIEV E ne dépend. L'aire
dont fait partie l'article doit avoir été ouverte en mode mise
ajour (UPDATE).

Il ne doit pas sagir d'un article d'une vue IDS/I1. Ce doit
étre un article UFAS ou IDS/Il d'un schéma ou un article
UFAS d'une vue. Dans ce dernier cas, l'article delavue
doit étre identique al'article réel du schéma et ses droits
d'accés doivent permettre la suppression.

WITH MEMBERS Lorsque cette option est spécifiée, toutes les occurrences

détail reliées al'occurrence d'article maitre nom-article-réel
sont également supprimeées.

L'aire dont ellesfont partie doit avoir été ouverte en mode
mise ajour (UPDATE). Lorsque cette option est omise,
nom-article-réel ne doit pas avoir d'occurrences détail,
sinon une erreur est signalée al'exécution de la requéte.
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EXEMPLE :

RETR EVE UIN VERSI TE, OOLLEGE, ETUD ANT
WHERE G- NOM = " MEDEQ NE'
PRI NT E- NOM

END

ARNAUD
SERREAU
WAGNER

RETR EVE UIN VERSI TE, OOLLEGE
WHERE G- NOM = " MEDEQ NE'
RETR EVE ETUDI ANT
WHERE E- NOM = " VWAGNER!
DELETE ETUDI ANT
END
END

O

Une nouvelle exécution de la premiere requéte donne le résultat suivant :

ARNAUD
SERREAU
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DISCONNECT

Fonction :

Suppression de laliaison existant entre une occurrence d'article détail IDS/II et une
occurrence de son article maitre.

Format :

| |
| |
| FROM <articl e-réel - 2> |
| |
| |

[MI A <nom ensenbl e>]

Description del'instruction :

Cette instruction supprime laliaison établie entre un article membre et I'un de ses
articles maitres par l'intermédiaire d'un ensemble. Dans cet ensemble, article-réel-1
doit étre défini comme article détail (MEMBER) et article-réel-2 comme article-
maitre (OWNER) avec la clause RETENTION OPTIONAL.

DISCONNECT ne peut étre utilisée avec une vue.

Elle doit étre exécutée dans | e contexte d'une instruction RETRIEV E spécifiant
article-réel-1 et article-réel-2.
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Description des paramétres :

article-réel-1 Nom ou synonyme de |'article dont I'occurrence considérée
doit étre détachée de celle de I'article maitre. article-réel-1
doit avoir été défini comme article détail (MEMBER) dans
I'ensemble considéré et avoir été spécifié par une
instruction RETRIEVE précédente. L'aire dont il fait partie
doit avoir éé ouverte en mode mise ajour (UPDATE).

article-réel-2 Nom ou synonyme de |'article dont |'occurrence considérée
doit cesser d'étre maitresse de celle de nom article-réel-1. I
doit avoir été spécifié comme article maitre (OWNER) de
I'ensemble considéré. L'aire dont il fait partie doit avoir été
ouverte en mode mise ajour (UPDATE).

nom-ensemble Nom de I'ensemble reliant article-réel-1 et article-réel-2. S
les deux articles sont reliés par plusieurs ensembles, la
clause VIA nom-ensemble est obligatoire.

EXEMPLE :

Supposons que le professeur JOURDAIN, dont la création et I'inclusion dans une
occurrence de I'ensemble D-F (DEPARTEMENT-ENSEIGNANT) ont étéillustrées
dans le deuxieme exemple de I'instruction CONNECT, doive étre exclu de cette
occurrence.

Il faut, pour cefaire, utiliser larequéte suivante :

RETR EVE UN VERSI TE, OOLLEGE, DEPARTEMENT, ENSElI GNANT
WERE U-NOM = "PARI S 1"
AND G NOM = " MEDEC NE'
AND NOM DEPART = " PATHOLOG E
AND PROFESSEUR = " JOURDAI N
DI SCONNECT ENSElI GNANT FROM DEPARTEMENT
END

O

L'article ENSEIGNANT conserve une occurrence dans laquelle la zone
PROFESSEUR alavaleur JOURDAIN, mais cette occurrence n'a plus pour article
maitre I'article DEPARTEMENT dans lequel |avaleur de NOM-DEPART est
PATHOLOGIE.
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5.15 DISPLAY

Fonction :

Visualisation de données au terminal (ou sortie dansle fichier PRTFILE en
traitement par lots).

Format 1:

[ PROVPT <expr essi on- al phanumér i que>]

[, <expression> [ PROWT <expressi on-al phanunérique>]]...]

[THRU <nomgrille> [,<nomgrille>]...]

Description del'instruction :

L'instruction DISPLAY permet de visualiser des données (zones, articles, littéraux
ou fichiers) au terminal. En traitement par lots, ces données vont dans lefichier
PRTFILE.
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VISUALISATION EN MODE GRILLE:

» Lenombre maximum de grilles par instruction DISPLAY est de 8.

« |l nedoit y avoir qu'une seule grille par écran, autrement dit, il n'est pas possible
dutiliser plusieurs grillesalafois.

» Lenombre delignes d'une grille utilisateur ne doit pas excéder e nombre de
lignes de I'écran moins 2 (généralement 22).

« Lapremiérelignedelagrille (qui contient -->_) est fournie par IQS; ellen'a
donc pas a étre définie dans la grille utilisateur. Lorsque la grille est visualisée,
cette ligne permet al'utilisateur d'introduire un code action qui peut étre soit un
code standard, soit un code défini par I'utilisateur. Les codes standard sont les
suivants :

<n
>n
=n
/

’

demande de saut en arriére de n grilles

demande de saut en avant de n grilles

demande de visualisation de laéniéme grille

retour au niveau commande

exécution de l'instruction DISPLAY avec les valeurs déjaintroduites.

Un code défini par I'utilisateur ne doit pas étre un mot réserveé ou un mot-clé
connu du systeme. Il peut étre lu dans une requéte par l'intermédiaire de la
variable systeme @ACTION. L'utilisation d'un tel code met fin al'instruction
DISPLAY méme sil reste des grilles. Cependant, si lavariable
$FUNCTION-KEY aété positionnée a 0 avant la soumission de l'instruction,
les codes action ne sont pas pris en compte et toutes les grilles sont
visualisées.

« Laderniérelignedelagrille est fournie par IQS ; elle n'adonc pas a étre définie
danslagrille utilisateur. Elle permet d'envoyer un message par |'intermédiaire de
lavariable systeme @MESSAGE.
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VISUALISATION EN MODE LIGNE :
L'option PROMPT permet d'insérer un texte avant la donnée visualisée.

Une seule expression est visualisée par ligne. Si I'expression est un nom de zone, le
nom de la zone (sans préfixe @, $ ou #) est visualisé suivi d'un espace, de deux
points, d'un espace et delavaleur delazone. Si I'expression est une expression
arithmétique, seul le résultat de I'opération est visualise.

L e processus se répéte pour chaque expression specifiée. Lorsgue lalongueur des
informations visualisées sur une méme ligne excéde lalongueur delaligne, il y a
troncation a droite. Lorsque la valeur d'une zone al phanumérique n'est pas définie
(c'est-a-dire a espaces), elle est visualisée sous laforme: ... (trois points).

Lorsque l'instruction DISPLAY est utilisée pour visualiser des articles, le nom de
I'article est visualisé seul sur uneligne, puis les zones dont il se compose et leur
valeur sont visualisées sur les lignes suivantes. Le changement de niveau de
données est indiqué par un décal age de cinq positions vers la droite. Pour visualiser
des articles, l'instruction DISPLAY peut spécifier soit le nom d'articles de la base
de données, soit le nom d'un fichier. Dans le premier cas, DISPLAY doit étre
exécutée dans un bloc CREATE ou RETRIEVE et dans |e second cas dans un bloc
READ.

Lorsque l'instruction DISPLAY est utilisée sans paramétres, elle est associée au
bloc CREATE, READ ou RETRIEVE de niveau immédiatement supérieur et toutes
les zones de |'article correspondant sont visualisées.

L es données sont visualisées selon le modele d'édition et le cadrage implicites (cf.
Chapitre 2).

A noter que dans le cas d'une zone de type vecteur ou groupe, le numéro
d'occurrence est visualisé aprés le nom de la zone et une itération automatique est
effectuée pour chague occurrence.
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Description des paramétres :

expression

PROMPT expression-
alphanumérique
nom-grille
nom-article
nom-fichier

Expression avisualiser (format 1). Ce peut étre un nom de
variable permanente ou une expression alphanumérique ou
numerique (cf. Chapitre 2).

Si une expression numérique ou une zone contient des

données numériques incorrectes, la valeur visualisée est

Expression al phanumérique a visualiser avant la donnée.

Nom delagrille utilisateur a utiliser pour visualiser les
données. Le nombre maximum de grilles par instruction
DISPLAY est de 8. Il ne doit y avoir qu'une seule grille par
écran. Le nombre de lignes d'une grille utilisateur ne doit
pas excéder e nombre de lignes de I'écran moins 2.
Larecherche des grilles en bibliothégque seffectue dans
I'ordre suivant : #BL1B, #BINLIB1, #BINLIB2 et
#BINLIB3.

Nom d'un article spécifié dans une instruction READ,
RETRIEVE ou CREATE précédente.

Toutes les zones dont il se compose sont a visualiser.
L'instruction DISPLAY ne peut étre exécutée qu'ala suite
d'uneinstruction CREATE, READ ou RETRIEVE.
Lorsque ce parameétre est omis, tous les articles spécifiés
par le bloc RETRIEVE ou READ de niveau
immédiatement supérieur ou l'article défini pour le bloc
CREATE de niveau immédiatement supérieur sont
visualisés. (cf. format 2)

Nom du fichier lu par la précédente instruction READ.
Toutes les zones du premier article défini pour ce fichier
sont visualisées.

Ce paramétre peut étre omis lorsque l'instruction READ
précede immédiatement I'instruction DISPLAY ; dansce
cas, lavaleur implicite est le nom du fichier lu. (cf.
format 3)

5-46
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EXEMPLE 1:

Instructions simples

D SPLAY E-NOM @\DRESSE, FRAl S- SOCL
g

Cette instruction permet de visualiser lavaleur destrois zones spécifiées
(remarquer |'absence du préfixe @ pour lavariable temporaire @ADRESSE) :

E-NOM : MARTY
ADRESSE : 17 RUE MARTI NV LLE
FRAI S-SCOL @ 1200

L'instruction ci-dessous permet de visualiser la valeur de toutes les zones de
I'article UNIVERSITE. Elle n'est valide qu'ala suite d'une instruction RETRIEVE
(ayant spécifié cet article) :

D SPLAY UN VERSI TE

Résultat :

UN VERSI TE
TYP : U
U NOM : TOULOUSE- 2
VI LLE : TOULQUSE

EXEMPLE 2 :

Visualisation des occurrences de |'article ETUDIANT répondant aux critéres
spécifiés.
RETR EVE UN VERSI TE, OOLLEGE, ETUD ANT

WERE U NOM = "PAR S- 1"

AND G NOM = " SCl ENCE'

AND N-ANNEE OF DATE- NAI SSANCE LT 60

DI SPLAY ETUDI ANT
END

O
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Résultat :

ETUDI ANT
TYP . E
E-NOM : MARTY
SEG- SOOI ALE : 243 25 1313
GRACE : MAI TR SE
DATE- NAl SSANCE

N ANNEE : 58
NMIS: 4
NJOR @ 19

FRAIS-SCOL : 1200

D PLOME 1 : ALGEBRE
D PLOVE 2 : MECAN QUE
D PLOVE 3 :

D PLOVE 4 :

ETUDI ANT
TYP . E
E-NOM . WART
SEC- SOCO ALE : 144 26 1316
GRACE : MAI TR SE
DATE- NAlI SSANCE

N-ANNEE : 56
NMIS: 3
NJOR @ 27

FRAIS-SCOL : 1500

D PLOVE 1 : ALGEBRE
D PLOVE 2 : ANALYSE
D PLOME 3 : (REC

D PLOVE 4 :

EXEMPLE 3:

Visualisation du résultat d'un calcul.

DI SPLAY 123+456
g

Résultat :

579

et

D SPLAY 123+456 PROWPT " RESULTAT"
Résultat :

RESULTAT : 579

5-48 47 F2 78UR Rev04



Instructions du langage de requétes 1QS (A-D)

EXEMPLE 4 :
Demande de visualisation des nom et grade de chaque étudiant.

RETR EVE ETUDI ANT
D SPLAY E-NOM GRADE
THRU E-LI STE
END

O

Cette requéte permet de visualiser le nom et le grade de chaque étudiant au moyen
delagrille E-LISTE.
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5.16 DO

Fonction :

Définition d'une boucle d'itération.

Format 1:

| [<étiquette>.] DO |
| [ <séquence-d' i nstructi ons>] |
| END [<étiquette>] |

[ <séquence-d' i nstructions>]

Format 2

| { FROM} |
| [<étiquette>] DO <variabl e-i ndex> { } <expression-1> |
| {= 1 |
| { TO} |
| { } <expressi on- 2> |
I { ) } I
| {BY} {+1 } |
| [ Po{ -1 b |
| {, } {<expression-3>} |
| |
| |
| |
| |

END [ <éti quett e>]
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Description del'instruction :

L'instruction DO définit une séquence d'instructions a exécuter plusieursfois. La
sequence commence immeédiatement apreés I'instruction DO et se termine avec
I'instruction précédant END. Une instruction REPEAT exécutée al'intérieur de la
ségquence ale méme effet que l'instruction END, c'est-a-dire qu'elle provoque un
retour al'instruction DO, ou plus exactement ala séquence de contrdle de boucle
qui précede la premiére instruction de la séquence définie par DO.

Dans le premier format de DO, le nombre ditérations est déterminé par les
instructions REPEAT de la sequence. L'instruction EXIT permet de sortir de la
boucle avec branchement sur la premiére instruction suivant END.

Dans le second format de DO, le nombre d'itérations est déterminé par la valeur
d'une variable index. A la premiére exécution, cette variable est forcée alavaleur
de <expression-1> et a chaque itération elle est augmentée de lavaleur de
<expression-3>, cet incrément pouvant étre positif ou négatif. L'exécution dela
boucle sarréte lorsgque la valeur de la variable index est supérieure (pour un
incrément positif) ou inférieure (pour un incrément négatif) a celle de <expression-
2>. Lorsque lavaleur initiale de lavariable index (expression-1) interdit |'exécution
de la séquence, un branchement est immédiatement effectué sur I'instruction qui
suit END. Uneinstruction EXIT exécutée al'intérieur de la séquence provoque
également une sortie de la boucle quelle que soit la valeur de la variable index.

Uneinstruction DO peut étre emboitée dans une autre instruction DO ou dans une
instruction READ ou RETRIEVE ; dans ce cas, latotalité de I'instruction emboitée
(de DO aEND) doit étre contenue dans |'autre instruction. A noter que les
instructions READ ou RETRIEV E fonctionnent également de maniére itérative.

L'instruction DO peut étre préfixée par une étiquette, auquel cas, celle-ci doit
également figurer dans l'instruction END correspondante.
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Description des paramétres :

Etiquette Nom identifiant I'instruction DO alaquelle se rapporte une
instruction END, EXIT ou REPEAT ultérieure.
A noter que I'étiquette doit étre suivie d'un point dans
I'instruction DO, mais pas dans l'instruction END.

Séquence-dinstructions Séquence d'instructions a exécuter itérativement. Elle peut
comporter n'importe quelles instructions du langage de
requétes, y compris des instructions DO.

Dansleformat 1 de DO, le nombre ditérations est
déterminé par lesinstructions EXIT et REPEAT.
Dansleformat 2, il est déterminé par lavariableindex et
les expressions specifiées, mais lesinstructions EXIT et
REPEAT peuvent également étre utilisées. REPEAT
renvoie au début de la boucle pour traitement de la variable
index (incrémentation ou décrémentation selon expression-
3 et comparai son avec expression-2).

Variable-index Variable index forcée alavaleur de expression-1 au début
de laboucle et incrémentée a chague itération. Lavaleur de
cette variable peut étre modifiée par une instruction LET
en cours d'exécution, cette modification pouvant influer sur
le nombre d'itérations. A lafin delaboucle, lavaeur dela
variable index n'est plus définie.

Lavariable index ne peut étre qu'une zone de type
numérique.

FROM expression-1 expression-1 est une expression numérique qui fournit la
valeur initiale de la variable index. Cette expression étant
évaluée au début de la boucle, les modifications apportées
a ses éléments en cours d'exécution n'affectent ni le
nombre d'itérations, ni lavaleur de la variable index.

TO expression-2 expression-2 est une expression numérique qui indique la
valeur limite de la variable index. Cette expression étant
évaluée au début de la boucle, les modifications apportées
a ses éléments en cours d'exécution n'affectent pas le
nombre d'itérations.

L'exécution de la boucle se termine lorsque lavaleur de la
variable index est supérieure (si expression-3 est positive)
ou inférieure (s expression-3 est négative) alavaleur de
expression-2. Lorsque lavaleur initiale de la variable index
(expression-1) interdit I'exécution de la séquence, un
branchement est immédiatement effectué sur I'instruction
qui suit END.
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BY expression-3 expression-3 est une expression numérique qui représente
lavaleur del'incrément applicable alavariable index a
chague itération. Cette expression étant évaluée au début
de laboucle, les modifications apportées a ses é éments en
cours d'exécution n'affectent pas lavaleur de l'incrément.
Lavaleur de expression-3 peut étre positive, négative ou
égale a zéro. Dans ce dernier cas, lafin de laboucle doit
étre provoguée par une instruction EXIT. Ce paramétre est
facultatif et savaleur implicite est +1.

EXEMPLE 1:
Nombre d'itérations déterminé par des instructions REPEAT et EXIT.
ETIQL. DO

IF SNBR < 0
THEN REPEAT ETI QL
ELSE

ETI@. DO

END ETI Q2
EXTETQ

END

END ETI QL

O

Laboucle extérieure commence aETIQ1. DO et setermineaEND ETIQL. Son
nombre d'itérations est déterminé par un test de lavariable $NBR. Lorsque cédlle-ci
n'est plus négative, la boucle intérieure ETIQ2 est lancée ; le nombre ditérations de
ETIQ2 peut étre déterminé par desinstructions EXIT et REPEAT qui ne figurent
pas dans |'exemple. Lafin de ETIQ2 est indiquée par END ETIQ2. L'instruction
EXIT ETIQ1 met fin al'exécution de laboucle extérieure ETIQL. En fait, cette
instruction est superflue puisque, de toute fagon, |'exécution passe al'instruction
END ETIQL.
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EXEMPLE 2:

ACCEPT @l PLOME

SPACE

RETR EVE UN VERSI TE, OCOLLEGE, ETUDI ANT
WHERE U-NOM = "PARI S- 1"

LETSN=1
El. DO
IF $N > 4 THEN EXIT E1 END
| F DIPLOVE($N) = @ PLOVE
THEN
PRI NT E-NCM OCL 9
EXIT El
ELSE
LET $N = $N + 1
REPEAT E1
END
END E1
END

Résultat (les donnéesintroduites par I'utilisateur sont soulignées) :
D PLOVE : ALGEBRE

SERREAU
MARTY
W ART

Cette requéte pourrait également sécrire de la maniére suivante :

ACCEPT @ PLOME
SPACE
RETR EVE UN VERS| TE, COLLEGE, ETUDI ANT
WERE UNOM = "PAR S- 1"
F1.DO$N =1 TO 4
|F DIPLOVE($N) = @l PLQVE
THEN
PR NT E-NOM OCL 9
EXIT E1
END
END E1
END

Nombre d'itérations déterminé par des expressions :
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EXEMPLE 3:

DO Sl =2 TO 10 BY 2

EI\D.

O

Laboucle est exécutée 5 fois.

Si I'on remplace I'instruction DO par :
DO $l =10 TO2 BY -2

elle est également exécutée 5 fois.

EXEMPLE 4 :

Une boucle définie par :

DO $l = 10 TO 12 BY -2
ou

DO $I = 12 TO 10

0

n'est pas exécutée.

EXEMPLES:

Les quatre instructions DO suivantes sont équivalentes :

DOS$lI =1 TO 10
DO $l = 1,10

DOSI =1 TO10 BY 1
DOsl =1, 10, 1

0
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EXEMPLEG :

Nombre d'itérations déterminé par des expressions et des instructions EXIT et
REPEAT.

DO Sl =1 TO 100

| F $NBR > $CAL
THEN REPEAT

ELSE LET $I = $VAL
END

| F $TOTAL > $ANG TOTAL THEN EXI T END

END
O

Si lavaleur de $NBR est supérieure a celle de $CAL, I'instruction REPEAT est
exécutée et renvoie au début de laboucle. Lavariable index $I est incrémentée et
comparée a100 ; s elle est inférieure ou égale a 100, I'exécution de laboucle se
poursuit. Si lavaleur de $SNBR est inférieure ou égale a celle de $CAL, laclause
EL SE est exécutée et lavariable index prend lavaleur de $VAL. A noter que cette
modification affecte le nombre d'itérations et qu'il faut prévoir un moyen de sortir
delaboucle.

Si lavaleur de STOTAL est supérieure a celle de SANC-TOTAL, l'instruction
EXIT met fin alaboucle quelle que soit lavaleur de $I.
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6. Instructions du langage de requétes 1QS
(E-P)

6.1 Introduction

Le présent chapitre fournit une description des instructions du langage de requétes
delalettre E alalettre P incluse. Pour les autres instructions se reporter au chapitre
précédent et suivant.

Une requéte comprend un ensemble d'instructions et des commentaires facultatifs.
Se reporter ala présentation générale du langage de requétes fournie au début du
chapitre 5.

En ce qui concerne la création de requétes utilisables sous TDS, se reporter au
guide utilisateur IQS-V4/TDS.

Pour tous renseignements compl émentaires en matiére de programmation,
consulter le manuel dinitiation au langage de requétes et le guide du programmeur.
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6.2

EJECT

Fonction :

Effacement de |'écran, avec positionnement du curseur en début d'écran.

Format :

BEJECT

Description del'instruction :

L'instruction EJECT permet d'effacer |'écran et de positionner le curseur en haut du
nouvel écran. Cette instruction est équivalente al'instruction SPACE TOP (saut de
page) lors de I'impression d'un état (instruction PRINT).

L 'exécution de cette instruction ne change pas lavaleur de la variable systéme
$PAGE.

Si les sorties sont envoyées dans un fichier dimpression, lavariable $LINE est
forcéeal.

6-2
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6.3

END
Fonction :
Cl6ture d'un bloc CREATE, DO, IF, READ ou RETRIEVE, ou d'une séquence
dinstructions figurant ala suite d'une instruction de contrdle.
Format :
END [ <éti quette>]

Description del'instruction :
L'instruction END est obligatoire pour indiquer la fin d'un bloc commencant par
uneinstruction CREATE, DO, IF, READ ou RETRIEVE, ou uneinstruction de
contréle.
Ladétection d'une instruction EXIT, dans une boucle définie par I'un des blocs ci-
dessus, provoque une sortie de la boucle avec branchement sur la premiere
instruction suivant END.
En cas de boucles emboitées, |'utilisation du parametre étiquette est recommandée
pour une meilleure lisibilité.
Description des paramétres:

étiquette Parameétre facultatif servant aidentifier I'instruction début

de bloc correspondante.
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6.4  EXECUTE (EXEC)

Fonction :

Appel d'une autre requéte (sous-requéte) pour exécution.

Format :

| { *(<expressi on-al phanuréri que>) } |
| EXECUTE { } |
| { <nom requét e- appel ée> } |
| |
| |

[ (<argunent> [, <argument>]...)]

Description del'instruction :

Cette instruction permet d'appeler une autre requéte pour exécution. Chaque
argument spécifié est associé au paramétre correspondant défini dans I'instruction
PARAMETER de larequéte appel ée et un branchement est effectué sur la premiere
instruction exécutable.

A noter que |'occurrence courante de |'article éventuellement spécifié dans la
requéte appelante n'est pas prise en compte dans la requéte appel ée (voir
exemple 2).
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Description des paramétres :

* (expression- Cette option permet de spécifier un nom de requéte par
alphanumérique) I'intermédiaire d'une expression alphanumérique, au lieu de

le fournir directement. Les parenthéses sont obligatoires
méme s |'expression n'est constituée que d'un nom de

variable.

nom-requéte-appel ée Nom d'une requéte rangée dans la bibliothéque binaire
BINLIB.

argument Nom d'une zone accessible ala requéte appel ée et déclarée

dans cette derniére au moyen de I'instruction
PARAMETER. Les paramétres spécifiés dans
PARAMETER correspondent terme aterme aux arguments
spécifiés dans EXECUTE, le premier argument
correspondant au premier nom de zone (de niveau 1 ou
sans numéro de niveau) spécifié dans PARAMETER et
ainsi de suite. Le nombre d'arguments doit étre égal au
nombre de paramétres et la définition de chague argument
doit étre identique a celle du parametre qui lui correspond.

Exemplel:

REQUETE-1 permet d'examiner un certain nombre d'occurrences de l'article
ETUDIANT et dimprimer le nom des éudiants dont |e grade correspond a celui
spécifié. Elle appelle REQUETE-2 qui lui fournit les valeurs a utiliser. REQUETE-
1 est donc une requéte "générale" alors que REQUETE-2 permet de spécifier le
nombre d'occurrences a examiner et de sélectionner le grade.

REQUETE-1 (requéte principale) :

LET $I = 0
DEFI NE $NOVBRE UNSI GNED DEQ MAL 4
DEFI NE @RADE CHARACTER 20

EXECUTE REQUETE- 2 ( $NOVBRE, @RADE)
RETR EVE ONLY $NOMVBRE ETUDI ANT

WHERE GRADE=@ERADE

PRI NT E- NOM

END
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REQUETE-2 (sous-requéte) :

PARAMETER $NOMBRE UNSI GNED DECI MAL 4,
@3RADE CHARACTER 20
ACCEPT $NOMVBRE PROWPT "EXAMEN DE COMBI EN D ARTI CLES'
ACCEPT @3RADE PROWMPT "QUEL CGRADE'
RETURN

Résultat de REQUETE-1 avec lesvaleurs 5 et MAITRISE :

EXAMEN DE COMBIEN D ARTICLES : 5
QUEL GRADE : MAI TR SE

SERREAU

WAGNER

MARTY

Voir également I'instruction PARAMETER.

Exemple 2 : Utilisation incorrected'EXECUTE

REQUETE-1 permet de rechercher des occurrences de l'article UNIVERSITE et de
lesimprimer. Elle appelle REQUETE-2, au moyen de I'instruction EXECUTE
spécifiée al'intérieur du bloc RETRIEVE, pour rechercher et imprimer les
occurrences de |'article COLLEGE.

REQUETE-1:

RETR EVE UN VERSI TY
PR NT UN VERSI TY
EXEC REQUETE- 2

END

REQUETE-2 (sous-requéte) :

RETR EVE OOLLEGE
PR NT COLLEGE
END
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Résultat :

L es deux regquétes étant indépendantes, I'occurrence de l'article UNIVERSITE
sélectionnée dans REQUETE-1 n'est pas connue de REQUETE-2 : toutes les
occurrences de |'article COLLEGE sont donc imprimées a chague exécution de la
sous-requéte.

Pour sélectionner les occurrences de COLLEGE se rapportant al'occurrence
courante de I'article UNIVERSITE, ladeuxieme instruction RETRIEV E doit ére
emboitée dans |e premier bloc RETRIEV E, comme dans REQUETE-3 ci-dessous.

REQUETE-3:

RETRI EVE N VERSI TY
PRI NT UN VERSI TY
RETR EVE OCLLECGE
PR NT COLLECGE
END

END
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6.5

EXIT
Fonction :
Sortie d'une boucle ditération définie par un bloc CREATE, DO, READ ou
RETRIEVE.
Format :
EXIT [<étiquette>]

Description del'instruction :
L'instruction EXIT met fin al'exécution d'une boucle définie par un bloc CREATE,
DO, READ ou RETRIEVE. Un branchement est effectué sur I'instruction qui suit
I'instruction END de la boucle.
Une méme boucle peut contenir plusieursinstructions EXIT ; c'est la premiére
exécutée qui provoque la sortie de la boucle.
Lorsque l'instruction qui définit la boucle comporte une étiquette, cette derniére
doit également figurer dans EXIT. Uneinstruction EXIT sans étiquette est
considérée comme se rapportant a l'instruction CREATE, DO, READ ou
RETRIEVE de niveau immédiatement supérieur. L'instruction EXIT doit se trouver
al'intérieur du bloc auquel elle sapplique.
Uneinstruction EXIT ne doit pas porter |la méme étiquette qu'une instruction de
controle.
Description des paramétres :

étigquette Lorsque ce paramétre est spécifié, il doit correspondre a

I'étiquette d'une instruction CREATE, DO, READ ou
RETRIEVE précédente.

Lorsqu'il n'est pas spécifié, I'instruction EXIT est associée
al'instruction CREATE, DO, READ ou RETRIEVE de
niveau immédiatement supérieur.

6-8
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EXEMPLE :

ETL. RETR EVE UN VERSI TE
ET2. RETR EVE COLLEGE
EXI T ET1
END ET2

END ET1
g

L'instruction EXIT ET1 provoque la sortie de la boucle lancée par I'instruction
RETRIEVE portant I'étiquette ET1, et par conséquent de la boucle emboitée lancée
par l'instruction RETRIEV E portant I'étiquette ET2.
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6.6 FOOTING, HEADING, HEADING AND FOOTING

Fonction :

Demande d'impression des titres d'un état en haut de page (HEADING), en bas de
page (FOOTING), ou en haut et en bas de page (HEADING AND FOOTING).

Format :

| { FQOOTI NG } |
| { HEADI NG } <étiquette> [,<étiquette>] ... |
| { HEADI NG AND FQOTI NG } |

Description del'instruction FOOTING :

L'instruction FOOTING permet de demander |'impression des titres en bas des
colonnes. Cestitres sont ceux spécifiés par lesinstructions PRINT dont |'étiquette
est citée dans FOOTING. Cesinstructions PRINT doivent concerner le méme
fichier de sortie. Lorsgue les titres se chevauchent, il y a recouvrement.

L'effet de FOOTING est smilaire acelui d'une instruction PRINT WITH TITLE
comportant tous les éléments spécifiés dans les instructions PRINT dont |'étiquette
est citée, ala différence que les titres sont imprimés en bas des colonnes et non en
haut.

REMARQUE
Letitre peut comporter jusqu'a 3 lignes. Le nombre et le contenu de ces
lignes sont définis par les éléments spécifiés dans les instructions PRINT
dont I'étiquette est citée (cf. instruction PRINT).

Description del'instruction HEADING :

L'instruction HEADING permet de demander I'impression destitres en haut des
colonnes. Cestitres sont ceux spécifiés par lesinstructions PRINT dont |'étiquette
est citée dans HEADING. Toutes cesinstructions PRINT doivent concerner le
méme fichier de sortie. Lorsque lestitres se chevauchent, il y arecouvrement.

L'effet de HEADING est similaire acelui d'uneinstruction PRINT WITH TITLE
comportant les é éments spécifiés dans les instructions PRINT dont I'étiquette est
citée.
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REMARQUE :
Letitre peut comporter jusqu'a 3 lignes. Le nombre et le contenu de ces
lignes sont définis par les éléments spécifiés dans lesinstructions PRINT
dont I'étiquette est citée (cf. instruction PRINT).

Description del'instruction HEADING AND FOOTING :

Cette instruction combine les fonctions des instructions HEADING et FOOTING,
c'est-a-dire qu'elle permet de demander I'impression destitres alafois en haut et en
bas des colonnes.

Lorsque les options TITLE desinstructions PRINT dont |es étiquettes sont
spécifiées dans HEADING et/ou FOOTING contiennent des expressions, tous les
éléments dont celles-ci se composent doivent avoir une valeur lorsque HEADING
et/ou FOOTING est utilisée.

Le paramétre NCOL de l'instruction PRINT permet d'affecter une donnée a une
colonne autre que celle déterminée par l'instruction HEADING et/ou FOOTING,
NCOL 1 spécifiant la colonne la plus & gauche, NCOL 2 la colonne suivante, etc.
Son utilisation est illustrée dans I'exempl e ci-dessous.

EXEMPLE :

SPACE TCP
LET @CLUM\- BCRDER = "1*
LET @I NE-BCRDER = "-"
LET $COLUMN- SPACI NG = 3
HEADI NG L1,
L2,
L3
RETR EVE UN VERSI TE WHERE M1 LLE PRESENT
LET $NBR OCLLEGE = 0
LET $NBR ETUD = 0
L1.
PR NT VI LLE TI TLE " UN VERSI TE"
BEFCRE UN VERSI TE CHANGE
PR NT (20)"-" NOOL 2
PR NT "NCMBRE DE OCLLEGES' NOOL 1,
$NBR- COLLEGE NOCL 2
PR NT "NCMBRE D ETUDI ANTS' NOCL 1,
$NBR ETUD NOCL 3
SPACE
END
RETR EVE COLLEGE
LET $NBR- OCLLEGE = OCUNT
LET $NBR ETUDI ANT = 0
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L2. PRNT G NOM Tl TLE " COLLEGE'
BEFORE COLLEGE CHANGE
PRINT (20) "-" NOOL 3
PR NT "NOVBRE D ETUDI ANTS' NOOL 2,
$NBR- ETUDI ANT NOCL 3

END

RETRI EVE ETUDI ANT
LET $NBR- ETUD = COUNT
LET $NBR- ETUDI ANT = COUNT

L3. PRI NT E- NOM TI TLE " ETUDI ANT"
END
END
END
0

L etableau produit est le suivant :

NOMBRE DE OCOLLEGES
NOVBRE D ETUDI ANTS

TAQULOUSE

NOVBRE DE COLLEGES
NOVBRE D ETUDI ANTS

NOMBRE D ETUDI ANTS
PHARVAC E

NOMBRE D ETUDI ANTS
SA ENCE

ETUDI ANT !
____________________ |
|

|

ARNALD !
SERREAU !
WAGNER !
.................... |
3 !

!
____________________ I
0 |

|

MARTI N !
MARTY !
SARRE !
W ART !
.................... |
4

I

I

7 1

I

|

|
____________________ 1
0o !

I

I

0o !

I
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Fonction :

Définition d'une condition déterminant |'exécution d'une séquence d'instructions.

Format :

| [<étiquette>.] |IF <expression-conditionnelle> |
| THEN [ <séquence- 1>] |
| [ ELSE [ <séquence- 2>] ] |
| END [ <éti quette>] |

Description del'instruction :

Lorsque IF est exécutée, I'expression conditionnelle est évaluée. Si la condition est
vérifiée, la séquence d'instructions spécifiée par THEN <séquence-1> est exécutée
et le traitement continue avec la premiére instruction qui suit END.

Si lacondition n'est pas vérifiée et que EL SE <séquence-2> est specifié,
<séquence-2> est exécutée et le traitement continue avec la premiére instruction
qui suit END. Si la condition n'est pas vérifiée et que EL SE <ségquence-2> n'est pas
spécifié, un branchement est effectué sur la premiére instruction qui suit END.

L'instruction IF peut étre préfixée d'une étiquette, auquel cas cette derniére doit
également figurer dans I'instruction END correspondante. Cette étiquette ne peut
étre spécifiée dans une instruction EXIT ou REPEAT. <séquence-1> et <séguence-
2> peuvent comporter d'autres instructions IF.

En ce qui concerne I'utilisation de I'instruction IF pour tester lavaleur dela
variable @STATUS, se reporter au chapitre 3 du présent manuel et au guide du
programmeur 1QS-V4 (79UR).
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Description des paramétres :

étiguette Nom permettant d'identifier I'instruction IF alaquelle se
rapporte une instruction END ultérieure. Cette étiquette ne
doit pas étre spécifiée dans une instruction EXIT ou
REPEAT.
A noter que I'étiquette doit étre suivie d'un point dans
I'instruction IF, mais pas dans l'instruction END.

expression-conditionnelle  Ce type d'expression est traité au chapitre 2. Apres
évaluation, la condition exprimée est testée.
Si elle est vérifiée, la séquence spécifiée par THEN
(séquence-1) est exécutée et la séguence spécifiée par
EL SE (séquence-2) est sautée. Si elle n'est pas vérifiée,
séguence-1 est sautée et séguence-2 est exécutée.

THEN séquence-1 séquence-1 est la séquence a exécuter s la condition est
vérifiée. Elle peut contenir d'autresinstructions IF. Cette
séquence est facultative.

EL SE séquence-2 séguence-2 est la séquence a exécuter s la condition n'est

pas vérifiée. Elle peut contenir d'autres instructions IF.
Lorsqu'elle est spécifiée, cette séquence doit étre précédée
de ELSE. Lorsgu'elle est omise, un branchement est
effectué sur la premiére instruction qui suit END.

EXEMPLE1:

LET $NOMBRE-MAI TRISES = 0
LET $NOVBRE- LI CENCES = 0
RETRI EVE UN VERSI TE, OCLLEGE, ETUD ANT
WHERE U-NOM = "PAR S 1"
I F GRADE = "LI CENCE'
THEN LET $NOMBRE- LI CENCES = $NOVBRE- LI CENCES + 1
ELSE LET $NOMBRE- MAI TR SES = $NOMBRE- MAI TRI SES + 1
END
END
D SPLAY $NOVBRE- LI CENCES, $NOVBRE- MAI TR SES

Résultat :

NOVBRE- LI CENCES : 3
NOMBRE-MAI TR SES @ 4

O
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EXEMPLE 2:

El.IF $TEST-1 GE O

THEN | F $TEST-2 GE O
THEN LET $C=0
ELSE LET $C-1
END

ELSE |F $TEST-2 GE O
THEN LET $C=2
ELSE LET $C=3
END

END E1

O

L 'étiquette E1 de laderniere instruction END correspond al'étiquette E1 de la
premiére instruction IF. Le résultat de cette séquence d'instructions est illustré par

le tableau suivant :

Valeur de $TEST-1 Valeur de $TEST-2 Valeur finale de $C
positive ou positive ou 0
égale a zéro égale a zéro
positive ou négative 1
égale a zéro
négative positive ou 2
égale a zéro
négative négative 3

47 F2 78UR Rev04
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EXEMPLE 3: Test de @STATUS

ACCEPT @O SEC

RETRI EVE ETUDI ANT WHERE SEG SOOI ALE = @O SEC
PRI NT SEG SO0 ALE, GRADE, E-NOM

END

| F @TATUS = KEYUNKN

THEN PRI NT "AUCUN ETUDI ANT PQLR CETTE CLE'

END

O

Résultat (les données introduites par I'utilisateur sont soulignées) :

NO SEC : 123 45 6789
AUCUN ETUDI ANT POR CETTE CLE

REMARQUE :
Si cet exemple était utilisé avec un schéma UFAS séquentiel, I'instruction
PRINT "AUCUN ETUDIANT POUR CETTE CLE" ne serait jamais
exécutee.
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INSERT

Fonction :

Insertion d'une nouvelle occurrence d'article dans une base de données UFAS
séquentiel indexé, UFAS relatif ou IDS/II.

Format 1:

| INSERT <nomarticle-réel-1> <expression-nunérique>

Description del'instruction :

Cette instruction permet d'insérer une nouvelle occurrence d'article réel dans une
base de données et dansle cas d'IDS/11, de I'inclure dans tous les ensembles ou
|'article est défini comme article détail (MEMBER) avec la clause INSERTION IS
AUTOMATIC. L'article doit avoir éé spécifié dans une instruction CREATE
précédente. L'article désigné par nom-article-réel-2 doit avoir été spécifié dans une
instruction RETRIEV E précédente.

Il est possible d'effectuer une série d'insertions, en spécifiant plusieurs instructions
INSERT dans un méme bloc CREATE. En cas d'insertions en série dans une base
de données IDS/I11, la procédure est la suivante :

» Au début du bloc CREATE, |'article maitre est considéré comme |'article courant
de type d'ensemble. Par conséquent, pour la premiére insertion, une clause
INSERTION NEXT dansle DDL est traitée comme Sil sagissait d'une clause
INSERTION FIRST et une clause INSERTION PRIOR comme sil sagissait
d'une clause INSERTION LAST. Les autres modes d'insertion sont traités
normalement.
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« Lesinsertions suivantes al'intérieur du méme bloc CREATE sont effectuées
normalement, le dernier article inséré étant considéré comme l'article courant de
type d'ensemble.

» Lebloc CREATE conserve son propre point courant qui ne peut en aucun cas
étre modifié par uneinstruction RETRIEVE spécifiée al'intérieur du bloc.

INSERT peut étre utilisée pour insérer un article dans un fichier UFAS séquentiel
indexé, mais non dans un fichier UFAS séquentiel. Il peut sagir d'un article d'un
schéma ou bien d'un article d'une vue a condition qu'il corresponde a un article réel
décrit dans|e schéma. Dans les deux cas, les droits d'acces de |'article doivent
permettre |'insertion.

INSERT peut étre utilisée pour insérer un article dans un fichier UFAS relatif (cf. le
format 2). L'aire associée a cet article doit étre déclarée comme RELATIVE dansle
schéma DDL.

En cas d'insertion d'un article de longueur variable, 1a valeur appropriée doit étre
spécifiée danslaclause "DEPENDING ON".

IQS utilise dans |a base de données lalongueur maximum de |’ enregistrement a
insérer. Cela permet de changer la valeur du champ de contrdle par lacommande
MODIFY ou pendant la sous-commande MODIFY de REVIEW.
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Description des paramétres :

nom-article-réel-1

nom-aire

nom-article-réel-2

nom-ensemble

Expression-numérique

Nom ou synonyme de l'article ainsérer.

Cet article doit avoir été spécifié dans uneinstruction
CREATE précédente.

L'airealagudleil est associé doit avoir été ouverte en
mode mise ajour (UPDATE).

Lorsque cet article est article détail dans le schéma,
I'instruction INSERT doit étre exécutée dans le contexte
d'une ou plusieurs instructions RETRIEV E spécifiant tous
les articles maitres des ensembles dont il est détail. Dansle
casd'IDS/11, ce sont seulement les ensembles ou il a été
défini avec laclause INSERTION AUTOMATIC.

Nom de l'aire ou I'article est ainsérer.

Lorsque cet article appartient a plusieurs aires IDS/I1 et
que saclause LOCATION MODE spécifie CALC, la
clause WITHIN est obligatoire.

Nom ou synonyme de l'article réd défini comme article
maitre de I'ensemble. Il doit avoir é&té spécifié dans une
instruction RETRIEVE précédente et I'aire dont il fait
partie doit avoir été ouverte en mode mise ajour
(UPDATE). Lorsque l'article ainsérer est défini comme
article détail (MEMBER), avec la clause INSERTION
AUTOMATIC dans plusieurs ensembles, tous les articles
maitres de ces ensembles doivent étre spécifiés.

Ce paramétre ne peut étre utilisé que dans le cas d'une base
de données IDS/II.

Nom de I'ensemble danslequel I'article ainsérer est défini
comme article détail (MEMBER) avec la clause
INSERTION AUTOMATIC.

Lorsque l'article ainsérer et son article maitre sont reliés
par plusieurs ensembles, laclause VIA est obligatoire.
VIA ne peut étre utilisée que dans e cas d'une base de
données IDY/I1.

Lorsque la clause LOCATION MODE de l'article ainsérer
spécifie VIA nom-ensemble et gu'il est défini comme
article détail de cet ensemble avec la clause INSERTION
MANUAL, I'article maitre de I'ensemble doit avoir été
spécifié par une instruction RETRIEVE précédente. Dans
ce cas, l'instruction INSERT n'inclut pas |'article dans
I'ensemble ; pour cefaire, c'est I'instruction CONNECT qui
doit étre utilisée.

Valeur delaclé $RECORD-NUMBER, sous laforme d'un
entier positif.

47 F2 78UR Rev04
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Exemple 1: Insertion dansun fichier UFAS séquentiel indexé

Laregquéte suivante permet d'examiner successivement les différents colleges de
chague université afin d'y insérer de nouveaux étudiants :

RETR EVE WN VERSI TE, COLLEGE
D SPLAY U-NOV G NOM
CREATE ETUDI ANT

ACCEPT
| F E- NOM ABSENT
THEN EXI T
END
I NSERT ETUDI ANT
REPEAT
END
END

Le systeme indique les noms de |'université et du collége sur lesquelsil est
positionné et demande d'introduire des valeurs pour les différentes zones de
I'occurrence d'article ETUDIANT créeée:

UNM: PARS1
G NOM : MEDEC NE
ETUDI ANT
TYP . E
E-UNOM: PARS 1
E-G NOM : MEDEC NE
E- NOMV : DUWVAL
SEG- SOO ALE : 142 12 6321

Exemple 2 : Insertion smple dans une base de données IDS/I |

Lareguéte suivante fonctionne de la méme maniére que la précédente mais permet
d'insérer de nouveaux colléges :

RETR EVE UN VERSI TE
D SPLAY U-NOM
CREATE COLLEGE
ACCEPT | F G NOM ABSENT
THEN EXIT
END
I NSERT CCOLLEGE
REPEAT
END
END
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Exemple 3 : Insertion dansune base IDS/I1 avec spécification d'un article
maitre

Reguéte destinée ainsérer un nouveau cours dans la base de données ; ce cours doit
dépendre d'une certaine occurrence de l'article ENSEIGNANT qui est elle-méme
détail d'un certain collége et d'une certaine université :

RETRI EVE UN VERSI TE, OCLLEGE, ENSE GNANT
WHERE U NOM = "PARI S 1"
AND G- NOM = " MEDEC NE'
AND PROFESSEUR = " DUPONT"
CREATE GOURS
ACCEPT
I NSERT COURS
END
END

L orsque cette requéte est exécutée, les guidages suivants sont visualisés et
['utilisateur peut introduire les données concernant le nouveau cours :

CORS
NOM COURS : ANATCM E
NO COLRS : 733
DATE- OOURS : 071086

Exemple 4 : Insertion dansune base IDS/I1 avec spécification de deux articles
malitres

Dans le schéma (cf. annexe A), I'article ETUDIANT est défini comme ayant deux
articles maitres : COLLEGE et ENSEIGNANT. Dansles deux cas, sa clause
INSERTION spécifie AUTOMATIC. Lareguéte suivante permet dinsérer une
nouvelle occurrence de |'article ETUDIANT dans la base en I'incluant
automatiquement dans les deux ensembles :

RETR EVE UN VERSI TE, OOLLEGE, ENSEl GNANT
WERE U NOM = "PAR S 1"
AND G NOM = " MEDECQ NE'
AND PROFESSEUR = " DUPONT"
CREATE ETUDI ANT
ACCEPT
I NSERT ETUDI ANT I N COLLEGE VIA G E
ENSEl GNANT VI A EN-E
END
END
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Exemple5: Insertion dansune base IDS/I1 avec spécification de deux articles
maitres et inclusion automatique et manuelle

Supposons que dans I'exemple 3 le cours ANATOMIE ait été crée et que dans
I'exemple 4 I'éudiant BARON ait été crée. 1l est maintenant possible de créer une
occurrence de I'article HORAIRE qui soit détail de ces deux occurrences. Elle est
incluse automatiquement dans I'ensemble C-HR mais, pour I'inclure dans
I'ensemble E-HR, il faut utiliser I'instruction CONNECT (cf. annexe A) :

RETR EVE OOURS WHERE NOM COURS = " ANATOM E'
RETR EVE ETUDI ANT WHERE E- NOM = " BARCN'
CREATE HCRAI RE
ACCEPT
I NSERT HORAI RE | N COURS
CONNECT HORAI RE TO ETUDI ANT
END
END
END
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6.9 Instructions de contrbole

Fonction :

Définition d'une séguence d'instructions exécutable au début ou alafin de chague
boucle de I'instruction READ ou RETRIEVE alaquelle elle est associée, lorsgue la
condition spécifiée est remplie.

{<expr essi on- sous-chai ne> }

<séquence-d'instructions>

Format 1:

| { <nomarticle> } |
| { AFTER } { <nom zone> } CHANGE |
| [<étiquette>.] { BEFORE } { <nomvari abl e-tenporaire> } |
| { <expressi on-sous-chaine> } |
| |
| {<nomarticl e> } |
| { AND} {<nom zone> } |
| [ { R } {<nomvariable-tenporaire>} CHANCE ] |
| |
| |
| |
| |
| |

END [ <éti quette>]

| [<étiquette>.] ON ABSENT |
| <séquence-d'instructions> |
| END [ <éti quett e>] |

47 F2 78UR Rev04 6-23



IQS-V4-Manuel de référence Volume 2

Description del'instruction :

L'instruction de contrdle est suivie d'une séquence d'instructions terminée par
END. Cette séquence est exécutée chaque fois que la condition spécifiée est
remplie. La condition exprimée par CHANGE ou ON ABSENT porte sur le
résultat de laboucle READ ou RETRIEVE courante ; ces deux formats sont
analysés dans | es pages suivantes.

Avec le format CHANGE, une comparaison est effectuée a chague boucle de
I'instruction READ ou RETRIEVE pour déterminer s I'occurrence d'article ou la
zone spécifiée achangé. Si elle est différente, lacondition est vérifiée et la
séquence d'instructions est exécutée.

Plusieurs conditions peuvent étre combinées au moyen des opérateurs logiques
AND et OR ; dans ce cas, I'expression est évaluée comme une expression
conditionnelle composée et la séquence n'est exécutée que si la condition est
vérifiée. La condition CHANGE est assortie d'un mot-clé BEFORE ou AFTER.

Lorsque BEFORE est spécifié, la séquence est exécutée avec les valeurs de l'ancien
article (C'est-a-dire de I'article fourni par la boucle précédente de READ ou
RETRIEVE) ; anoter qu'elle est exécutée de maniére systématique apres la
derniére boucle READ ou RETRIEVE, bien que dans ce cas, la condition
CHANGE ne soit pas vérifiée.

Lorsque AFTER est spécifié, la séquence est exécutée avec les valeurs de l'article
courant (c'est-a-dire de I'article fourni par la boucle courante de READ ou
RETRIEVE) ; anoter qu'elle est exécutée systématiquement avant la premiéere
boucle READ ou RETRIEVE bien que dans ce cas la condition CHANGE ne soit
pas vérifiée.

Avec leformat ON ABSENT, la séquence dinstructions n'est exécutée que si la
boucle READ ou RETRIEVE ne fournit aucun article, asavoir lorsgque le fichier
est vide, lorsque I'article spécifié n'a pas d'occurrences ou lorsqu'aucune occurrence
ne répond aux critéres de sélection définis dans |'instruction READ ou RETRIEVE.
Lorsque lacondition ON ABSENT est vérifiée, aucune condition AFTER
CHANGE ou BEFORE CHANGE spécifiée pour laméme boucle READ ou
RETRIEVE n'est remplie.

Un bloc READ ou RETRIEVE peut contenir plusieursinstructions CHANGE mais
ne peut comporter qu'une seuleinstruction ON ABSENT. Latotalité d'une
instruction de contrdle doit se trouver al'intérieur du bloc auquel elle est associée.
L es emboitements d'instructions de contrdle sont interdits.

Il est possible de spécifier une étiquette pour une instruction de contrdle.

Pour plus de détails sur le traitement des instructions de contréle, se reporter au
guide du programmeur IQS-V4 (79UR).
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Description des paramétres :

étiguette

AFTER/BEFORE

nom-article

nom-zone

nom-variable-temporaire

Nom permettant d'identifier I'instruction ; elle doit
également étre spécifiée dansI'instruction END
correspondante.

Ces mots-clés déterminent avec quelles valeurs doit étre
exécutée la séquence d'instructions (cf. ci-dessus).

Nom d'un article spécifié dans I'instruction READ ou
RETRIEVE associée. Si |a boucle courante de I'instruction
READ ou RETRIEVE afourni une nouvelle occurrence de
cet article, la condition AFTER/BEFORE CHANGE est
vérifiée. Si laboucle n'afourni aucune occurrence de cet
article (parce qu'aucune d'entre elles ne répondait aux
criteres de sélection par exemple), la condition ON
ABSENT est vérifiée.

Lorsque I'instruction READ ou RETRIEVE fournit une ou
plusieurs occurrences de cet article :

1. lacondition AFTER CHANGE est vérifiée pour la
premieére occurrence et

2. lacondition BEFORE CHANGE est vérifiée pour la
derniére occurrence.

Nom d'une zone dont la valeur avant exécution de READ
ou RETRIEVE est comparée a sa valeur aprés exécution.
Si elleachangé, la condition BEFORE/AFTER CHANGE
est vérifiée. Cette zone doit faire partie d'un article spécifié
par RETRIEVE ou du fichier spécifié par READ.

Lacondition AFTER CHANGE est vérifiée pour la
premiére occurrence et la condition BEFORE CHANGE
I'est pour la derniére.

Nom d'une zone de I'article lu par l'instruction READ. La
valeur de cette zone avant exécution de READ est
comparée asavaleur aprés exécution. S elle achangé, la
condition BEFORE/AFTER CHANGE est vérifiee.
Lacondition AFTER CHANGE est vérifiée pour la
premieére occurrence lue et la condition BEFORE
CHANGE I'est pour laderniére.
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expression-sous-chaine

CHANGE

AND /OR

séguence-diinstructions

END

ON ABSENT

EXEMPLE :

Expression permettant de spécifier une portion de zone ou
de variable temporaire. Cette zone doit faire partie d'un
article spécifié par I'instruction READ ou RETRIEVE
associ ee.

CHANGE indique que la séquence d'instructions est a
exécuter s I'occurrence d'article ou la zone a changé (cf.
description de I'instruction). Les modalités d'exécution
dépendent du mot-clé (BEFORE ou AFTER) spécifié.

Opérateurs logiques utilisables pour former les expressions
conditionnelles composées (cf. chapitre 2).

Séquence d'instructions a exécuter si 1a condition spécifiée
est remplie. Elle peut contenir n'importe quelle instruction
al'exception de LET avec I'option BY et d'une autre
instruction de controle.

Fin de laséguence d'instructions. Si une étiquette a été
spécifiée dansI'instruction de contréle, €lle doit également
figurer aprés END.

ON ABSENT indique que la séquence d'instructions est a
exécuter s aucun article n'est délivré (cf. description de
I'instruction).

RETR EVE UIN VERSI TE, OOLLEGE, ETUD ANT
WHERE U-NOM = "PAR S 1"
AFTER G NOM CHANGE
D SPLAY G NOM

END

LET $NUM = COUNT E- NOM BY G NOM
BEFCRE G NOM CHANGE
PRINT "NOMBRE D ETUDI ANTS :" CCL 7, $NUM JUST LEFT

END
END

O

Résultat :
G NOM : MEDECI NE

NOVBRE D ETUDI ANTS @ 3

G NOM @ SO ENCE

NOVBRE D ETUDI ANTS : 4

6-26
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6.10 LET

Fonction :

Affectation d'une valeur & une zone.

Format 1:

{ <nom zone- 1>
{ <expr essi on- sous- chai ne>

{ <expression> } }
{ RATI O (<nom zone- 2>, <nom zone-3>) }
{ PERCENTAGE (<nom zone-2>, <nom zone-3>) }

{ "<chail ne-caractéres>" }

[PIgTURE] | b

{ <chaine-caractéres> }

{ LEFT }
[JUST[IFIED { CENTER} ]
{ RGAT }

| { <nom zone- 1> } |
| LET { } = |
| { <expression-sous-chaine> } |
| |
| {CONT } |
| {SiM } { <nom zone-4> } |
| (X} | } |
| {MN } {(<nom zone-4>)} |
I { AVERAGE} I
| |

[ BY <zone-données>]
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Description del'instruction :

L'instruction LET permet d'affecter une valeur ala zone spécifiée a gauche du
signe égal (=). Cette valeur remplace |'ancienne valeur de la zone.

LET ne modifie que les valeurs se trouvant en mémoire ; les valeurs se trouvant
dans une base de données ou dans un fichier ne sont modifiées que s LET est
suivie dune instruction MODIFY, INSERT ou WRITE qui concerne ces valeurs.

Les valeurs des zones spécifiées adroite du signe égal ne sont pas modifiées par

|'exécution de LET.

Lorsque LET spécifie une valeur incorrecte pour une zone, il se produit une erreur
al'exécution. Les régles concernant la conversion lors de |'affectation de valeurs
sont données au chapitre 2.

Description des paramétres :

nom-zone-1

expression-sous-chaine

expression

RATIO

nom-zone-2
nom-zone-3

PERCENTAGE

PICTURE
PIC

Nom de la zone a laquelle une nouvelle valeur est affectée.
Ce peut étre un nom de variable temporaire, de variable
permanente, de variable systeme modifiable ou le nom
d'une zone d'article. Dans ce dernier cas, LET doit étre
exécutée al'intérieur d'un bloc READ ou RETRIEVE.

Le résultat est le méme gqu'avec un nom de zone, mais seule
la portion de zone spécifiée est modifiée (cf. chapitre 2).

Se reporter au chapitre 2.

Lavaleur affectée est le résultat dela division de nom-
zone-2 par nom-zone-3.

Ces deux homs de zones sont utilisés pour les fonctions
RATIO et PERCENTAGE. Seulsles noms de zones
numériques sont admis.

Lavaleur affectée est égale au résultat de ladivision de
nom-zone-2 par nom-zone-3 multiplié par 100.

Lorsque la clause PICTURE est spécifiée, nom-zone-1 doit
désigner une zone de type al phanumérique. Lorsqu'elle est

omise, c'est le modéle d'édition implicite qui est utilisé (cf.

chapitre 2).

6-28
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JUSTIFIED
JUST

COUNT

MAX

MIN

Lorsque la clause JUSTIFIED est spécifiée, nom-zone-1
doit désigner une zone de type a phanumérique. Lorsqu'elle
est omise, c'est le cadrage implicite qui est utilisé (cf.
chapitre 2).

L orsque nom-zone-4 est omis, lavaleur de nom-zone-1
augmente de 1 & chague exécution de LET.

L orsque nom-zone-4 est spécifié, la valeur de nom-zone-1
augmente de 1 chaque fois que LET est exécutée et que
nom-zone-4 a une valeur définie (c'est-a-dire différente
d'espaces).

Lorsque I'option BY n'est pas utilisée, lavaleur de nom-
zone-1 n'est pas remise a zéro automatiquement avant la
premiére exécution de LET ; c'est donc |'utilisateur qui doit
lefaire.

A chague exécution de LET, lavaleur de nom-zone-4 est
gjoutée alavaeur de nom-zone-1. Les deux zones doivent
étre de type numérique.

Lorsque I'option BY n'est pas utilisée, la valeur de nom-
zone-1 n'est pas remise & zéro automatiquement avant la
premiére exécution de LET ; c'est donc |'utilisateur qui doit
lefaire.

A chaque exécution de LET, lavaleur de nom-zone-1 est
comparée alavaleur de nom-zone-4. Si ellelui est
inférieure, nom-zone-1 prend la valeur de nom-zone-4.
Sinon, nom-zone-1 conserve son ancienne valeur.
Lorsque I'option BY n'est pas utilisée, lavaleur de nom-
zone-1 n'est pasinitialisée automatiquement ; c'est donc
I'utilisateur qui doit le faire (alavaleur la plus basse).

Chague fois que LET est exécutée, lavaleur de nom-zone-
1 est comparée alavaleur de nom-zone-4. Si elle lui est
supérieure, nom-zone-1 prend lavaleur de nom-zone-4.
Sinon, elle conserve son ancienne valeur.

Lorsque I'option BY n'est pas utilisée, la valeur de nom-
zone-1 n'est pasinitialisée automatiquement ; c'est donc
I'utilisateur qui doit le faire (alavaleur la plus haute).

47 F2 78UR Rev04
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AVERAGE Chaquefois que LET est exécutée, lavaleur de nom-zone-
4 est gjoutée a un accumulateur interne, un compteur
interne est incrémenté de 1 et la valeur de nom-zone-1 est
forcée au résultat de ladivision de I'accumulateur par le
compteur.

L'accumulateur ale méme type et le méme nombre de
positions décimal es que nom-zone-4. Salongueur est la
longueur maximum autorisée pour ce type.

Le compteur est de type BINARY 31.

Chaqueinstruction LET comportant |'option AVERAGE
dispose d'un accumulateur et d'un compteur qui sont remis
a zéro au début de larequéte.

BY L'option BY ne peut étre utilisée gu'al'intérieur d'un bloc
READ ou RETRIEVE spécifiant un article dont zone-
données fait partie. Elle n'est pas autorisée al'intérieur
d'une instruction de contréle.

L orsque zone-données est spécifié, il doit étre précédé de
BY.

Au début de laboucle READ ou RETRIEVE ou lorsgue la
valeur de zone-données a changé depuis la derniere
exécution de LET, lavaleur de nom-zone-1 est
automatigquement initiaisée :

- azéro pour SUM et COUNT

- asavaeur minimum pour MAX

- asavaleur maximum pour MIN.

Pour AVERAGE, les valeurs de I'accumulateur et du
compteur sont également remises a zéro.

Lorsqu'aucun article n'est délivré, lavaleur de nom-zone-
1restelaméme.

L'option BY évite d'avoir aremettre nom-zone-1 ala
valeur appropriée (zéro, minimum ou maximum) dans une
instruction AFTER...CHANGE (cf. exemple 7 plusloin).
L'option BY est équivalente aune instruction AFTER et
provogue une rupture dans le traitement linéaire :
I'instruction LET concernée n'est pas exécutée de fagon
linéaire avec les autres instructions.
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EXEMPLE 1 (SUM) :
LET $VENTES = SUM $REG BY DEPARTEMENT
O

Lavaleur de $REG est gjoutée a celle de $VENTES a chaque exécution de LET.
Lavaleur de $VENTES est initialisée & zéro au début de la boucle et remise a zéro
chague fois que lavaleur de DEPARTEMENT change. Lazone DEPARTEMENT
doit faire partie d'un article en cours de traitement, c'est-a-dire que l'instruction
LET doit setrouver al'intérieur d'une boucle READ ou RETRIEVE.

EXEMPLE 2 (COUNT) :
LET $NBR- VENTES = COUNT( $REG
O

Cette instruction compte le nombre d'occurrences valides de la zone $REG, la
valeur de $NBR-VENTES augmentant de 1 a chague occurrence. A noter que
I'instruction LET est toujours exécutée lorsque nom-zone-4 est de type numérique ;
sil sagit d'une zone de type CHARACTER, LET est exécutée uniguement si la
zone aune valeur définie (différente d'espaces).

EXEMPLE 3 (MAX) :
LET $V-MAXI = MAX($REGQ
O

Cette instruction détermine la valeur maximum de la zone $REG et la place dans
$V-MAXI.

EXEMPLE 4 (MIN) :
LET $V-M N = M N($REG

O

Cette instruction détermine la valeur minimum de la zone $REG et |a place dans
$V-MINI.
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EXEMPLE 5 (EMPLOI DESPARENTHESES) :

LET $CALC = ($WN + $DEUX) / ($TRAS + $QUATRE) - SCNQ * $SI X
0

Cette instruction produit le résultat suivant :

1. lasomme de $UN et $DEUX est divisée par lasomme de $TROIS et
$QUATRE.

2. lereésultat delamultiplication de $CINQ par $SIX est soustrait du résultat
obtenu en (1) et lerésultat final est placé dans $CALC.

EXEMPLE 6 (BY ET BEFORE...CHANGE) :

RETR EVE UN VERS| TE, OCLLEGE, ETUDI ANT
WERE U-NOM = "PARI S- 1"
LET $AGE = $YEAR - 1900 - N- ANNEE
LET $TOTAL = SUM$AGE) BY G NOM
LET $SOWE = COUNT(E-NCOV) BY G NOM
BEFORE G- NOM CHANGE
LET $MOYENNE = $TOTAL / $SOWE
PRNT "GNOM", G NOM
PR NT "MOYENNE DES AGES:" OCL 7, $MOYENNE
END
END

O

Résultat (lavaleur delavariable systéme $Y EAR étant 1982) :

G NOM  MEDEQ NE

MOYENNE DES ACES: 23
G NOM  SA ENCE

MOYENNE DES ACES: 22

Si lazone E-NOM est toujours présente, cette requéte peut également étre écrite de
lamaniére suivante :

DEFI NE $AGE DEC 2
RETR EVE UN VERS| TE, COLLEGE, ETUDI ANT
WERE U-NOM = "PARI S 1"
LET $AGE = $YEAR - 1900 - N- ANNEE
LET $MOYENNE = AVERAGE( $AGE) BY G NOM
BEFORE G- NOM CHANGE
PRNT "GNOM", G NOM
PR NT "MOYENNE DES AGES:" CCL 7, $MOYENNE
END
END

6-32
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EXEMPLE 7 (BY ET AFTER...CHANGE) :

[llustration de I'éguivalence entre I'option BY et I'instruction AFTER...CHANGE

RETR EVE A

LET $ZONE-1 = SUMZONE-2) BY ZONE-3
END
0

équivaut a:
RETR EVE A
AFTER ZONE- 3 CHANCGE
LET $ZONE-1 = O
END
LET $ZONE-1 = SUM ZONE- 2)
END

REMARQUE
Si lafonction utilisée était MAX (ou MIN) et non pas SUM, lavaleur de
$ZONE-1 dans la deuxieme requéte devrait éreinitidisée alavaleur la
plus basse (ou la plus haute) et non a zéro.
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6.11 MODIFY

Fonction :

Modification de zones ou d'articles de la base de données, a partir de données se
trouvant en mémoire.

Format 1:

| { <nomarticle>} |
| MO FY { o
| { <nomzone> } |

"<chai ne- car act éres>" }

{
[Pl O TURE] E }]

<chai ne-caract éres> }

{ LEFT '}
[JUST[IFIED { CENTER} ]
{ R&T }

Description del'instruction :

Le premier format de I'instruction permet d'enregistrer dans la base de données les
modifications effectuées en mémoire par des instructions LET et ACCEPT sur le
contenu d'un article spécifié par RETRIEVE. MODIFY spécifie un nom de zone ou
un nom darticle ; dans le premier cas, seule lazone est modifiée, dansle second
cas latotalité de I'article est modifiée.

Le deuxieme format permet de modifier directement les données sans avoir a
utiliser LET.

L'instruction MODIFY, quel que soit son format, ne peut étre utilisée qu'ala suite
d'uneinstruction RETRIEVE. Pour que MODIFY soit exécutée, il faut que l'aire
dans laquelle se trouve I'article a modifier ait &é ouverte en mode mise ajour
(UPDATE).
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MODIFY peut étre utilisée:

» avec unevue, pour lesfichiers UFAS dont les droits d'acces permettent lamise a
jour acondition que I'article a modifier fasse partie de I'un des schémas sous-
jacentsalavue.

» avec un schéma, pour lesfichiers UFAS et les bases de données IDS/I11.

Lorsque lanouvelle valeur d'une zone ne satisfait pas au contréle spécifié dansla
définition du schéma (clause CHECK), I'instruction MODIFY n'est pas exécutée.
En conséquence, s I'instruction MODIFY spécifie un article dont I'une des zones
est dans ce cas, €lle n'est pas exécutée.

Lesclés primaires et les zones indiquant |e type de I'article ne peuvent pas étre
modifiées. A noter que lorsgu'une clé secondaire est modifiée, son index est misa
jour.

REMARQUE :
Le contenu d'un article n'est garanti au cours d'une requéte que dans le bloc
RETRIEVE qui apermis del'obtenir. Il est donc nécessaire d'effectuer la
mise ajour avant de passer al'occurrence d'article suivante.

Description des paramétres :

nom-article Nom ou synonyme de |'article a modifier.
Il doit avoir été spécifié par uneinstruction RETRIEVE
précédente et I'aire dont il fait partie doit avoir été ouverte
en mode mise ajour (UPDATE).

nom-zone Nom d'une zone d'un article spécifié par une instruction
RETRIEVE précédente et appartenant a une aire ouverte
en mode mise ajour (UPDATE). Le contenu de la zone (en
mémoire) est écrit dans la base de données. Les autres
zones de l'article ne sont pas affectées par |'opération.

expression Nouvelle valeur de lazone fournie directement ou obtenue
en évaluant I'expression. Les expressions sont traitées au
chapitre 2.

PICTURE/JUSTIFIED Ces clauses ne peuvent étre utilisées que si lazone a

modifier est de type a phanumérique. Lorsqu'elles sont
omises, le modéle d'édition et le cadrage implicites sont
utilisés (cf. chapitre 2).
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EXEMPLE 1:

Instructions simples

MDD FY ETUDI ANT
g

Cette instruction permet d'enregistrer un article ETUDIANT dans la base de
données. Elle doit se trouver al'intérieur du bloc RETRIEV E spécifiant cet article.
Si I'une des zones de I'article ETUDIANT ne satisfait pas au contréle spécifié dans
la définition du schéma (clause CHECK), l'instruction n'est pas exécutée.

MDD FY GRADE

Cette instruction permet d'enregistrer une zone GRADE dans |a base de données.
Elle doit se trouver al'intérieur du bloc RETRIEVE spécifiant I'article dont fait
partie lazone GRADE. Si lazone GRADE ne satisfait pas au contréle spécifié par
laclause CHECK, MODIFY n'est pas exécutée.

MDD FY GRADE = "MAI TR SE'

Cette instruction donne ala zone GRADE lavaleur MAITRISE et enregistre cette
nouvelle valeur dans la base de données.

Elle doit se trouver al'intérieur du bloc RETRIEVE spécifiant I'article dont fait
partie lazone GRADE. Si lazone GRADE ne satisfait pas au contr6le spécifié par
la clause CHECK, l'instruction MODIFY n'est pas exécutée.

EXEMPLE2:

RETRI EVE UN VERSI TE, COLLEGE, ETUDI ANT
WERE U-NOM = "PARI S 1"
IF GRADE = "LI CENCE' AND N-ANNEE < 63
THEN MO FY (GRADE = "NA TR SE'
PRINT WTH Tl TLE E- NOM
END
END

Résultat :
E- NOM
ARNAUD
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6.12

PARAMETER (PARAM)

Fonction :

Définition du ou des parametres d'une sous-requéte a fournir lors de I'appel de cette
derniére par une instruction EXECUTE (spécifiée dans la requéte principale).

Format :

1) | DEM <nom zone>
2) Lorsque la zone est de type al phanunéri que :
{(<l ongueur >) }

CHAR] ACTER] { }

{<l ongueur> }

{ { (<l ongueur>)} }
{ BINLARY] { } }
{ { <longueur> } }
{ }
{ {UNPACKED} {SIGNED } { (<l ongueur >[ , <déci nal es>])}}
{[{ HIA }1 DEQ I NALT{ 1}
{ { PACKED} {UNSI G\ED} { <l ongueur >[, <déci nal es>] }}

|
|
|
|
|
|
|
|
3) Lorsque la zone est de type nunérique : |
I
|
|
|
|
|
|
|

Description del'instruction :

Cette instruction définit les paramétres a fournir ala sous-requéte lorsqu'elle est
appelée par uneinstruction EXECUTE ou par une commande EXEC. 1l s'agit d'une
instruction non-exécutable qui doit précéder toute instruction exécutable de la
requéte. Lorsque plusieurs paramétres sont définis, ils doivent obligatoirement étre
séparés par des virgules.
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Description des paramétres :

numéro-niveau

zone

occ

nom-zone

CHARACTER

BINARY

Constante entiere non signée différente de zéro; les zérosa
gauche sont ignorés. Les paramétres de type scalaire ou
vecteur peuvent étre définis avec un numéro de niveau égal
a1 ou sans huméro de niveau, auque casil prend lavaleur
implicite 1. Les noms de structure et de groupe doivent étre
précédés du numéro de niveau 1 ; les noms des éléments
dont ils se composent doivent étre précédés d'un numéro de
niveau indiquant leur position dans la hiérarchie. A noter
gue les structures et les groupes ne doivent pas avoir
dattribut (IDEM, CHAR, BIN, DEC).

Noms des paramétres.

Ce paramétre est utilisé pour définir des vecteurs et des
groupes. Il sagit d'une constante entiére qui indique le
nombre d'occurrences d'un parameétre de type vecteur ou
groupe.

Nom de la zone dont la description est a utiliser pour le
parametre spécifié par <zone>. Sa description doit d§a
exister (dans une structure, un article de la vue courante ou
une instruction DEFINE ou PARAMETER précédente). I
peut sagir du nom d'un article, d'une structure, d'un
vecteur, d'un groupe ou d'un scalaire. Lorsgue le nom d'un
vecteur ou d'un groupe est utilisé, le nombre d'occurrences
(occ) peut étre modifié.

nom-zone ne peut pas étre qualifié ou indicé.

Ce paramétre indique que la zone et de type
alphanumérique. <longueur> indigue le nombre maximum
de caractéres que peut contenir lazone ; savaleur
maximum est 32767.

Ce paramétre indique que la zone est de type binaire. Les
deux longueurs autorisées sont 15 et 31 bits. Les valeurs
possibles sont les suivantes :

BINARY 15 de -32768 a 32767

BINARY 31 de -2**31 a (2**31) -1

6-38
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SIGNED/UNSIGNED

PACKED/UNPACKED

DECIMAL

longueur

décimales

Exemple:

Ces deux parametres sappliguent aux zones de type
DECIMAL uniquement. llsindiquent s une position doit
étre prévue pour le signe lorsgue la valeur est imprimée. La
valeur implicite est SIGNED.

Ces deux paramétres sappliquent aux zones de type
DECIMAL uniquement. PACKED indique que lavaleur
doit étre rangée sous forme condensée (2 chiffres décimaux
par octet) et UNPACKED qu'elle doit I'étre sous forme
éclatée (1 chiffre décimal par octet). La valeur implicite est
UNPACKED.

Ce paramétre indique que la zone est de type décimal.
<longueur> spécifie le nombre maximum de chiffres
décimaux que peut contenir la zone ; sa valeur ne doit pas
dépasser 31 et ne comprend pas le signe.

Constante numérique indiquant lalongueur maximum de la
valeur que peut contenir la zone.

L'unité dans laquelle lalongueur est exprimée dépend du
type de la zone (voir CHARACTER, BINARY et
DECIMAL ci-dessus).

Ce paramétre ne sappligue qu'aux zones de type
DECIMAL. Il sagit d'une constante numérigque qui indique
le nombre de chiffres devant figurer a droite de la marque
décimale. Savaleur implicite est zéro. Les parametres
longueur et décimales doivent étre séparés par au moins un
espace ou une virgule. Le nombre de chiffres aprésla
marque décimale doit étre inclus dans la longueur.

Les deux requétes ci-dessous ont dga été utilisées pour illustrer I'instruction
EXECUTE ; dles contiennent également I'instruction PARAMETER.
REQUETE-1 définit deux arguments qui sont transmis a REQUETE-2 en tant que
parameétres. Dans cet exemple, les valeurs des parametres sont introduites au
clavier, puis fourniesa REQUETE-1 aprés l'instruction RETURN.
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REQUETE-1:

LET $I = 0
DEFI NE $NOVBRE UNSI GNED DEQ MAL 4
DEFI NE @RADE CHARACTER 20

EXECUTE REQUETE- 2 ( $NOVBRE, @RADE)
RETR EVE O\LY $NOMBRE ETUDI ANT

WHERE GRADE=@RADE

PR NT E- NOM

END

REQUETE-2 (sous-requéte) :

PARAMETER $NOMBRE UNSI GNED DECI MAL 4,
@3RADE CHARACTER 20
ACCEPT $NOMBRE PROWPT "EXAMEN DE COMBI EN D ARTI CLES?"
ACCEPT @RADE PROMPT " QUEL GRADE?"
RETURN

6-40 47 F2 78UR Rev04



Instructions du langage de requétes 1QS (E-P)

6.13 PRINT

Fonction :

Impression d'une ligne d'état selon un format de présentation défini par I'utilisateur.

Format :

[<étiquette>] PRINT [FREE] [WTH T TLE

I I
I I
| [ <descripteur-él ément > [, <descripteur-él ément>] ...] |
I I
| { PRI NTER } |
I [TO{ bl I
| { <fichier-inpression>} |
e m o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e mememe—ao - +

» Leformat de "descripteur-élément" est le suivant :

1) { <nomarticle>} || SHCRT |
[{ HOLH{NCL <nn> ol
{ <nomfichier>} [[{CLJUW [+] <n>} |
2) || {NOOL <nn> }
|| {COL[UW [+] <n>}
<expression> [ ||
I

[
[
SHCRT 1]
| <cl auses-édition> |
| | <cl ause-titre> | |
+ Leformat de <clauses-édition> est le suivant :

{" <chal ne-caract éres>"}
}
{ <chalne-caractéres> }

{LEFT }
JUST[ I FIED] { CENTER}
{RIGT }

« Leformat de <clause-titre> est le suivant :

{LEFT }
TITLE [{CENTER}] [ {<exp- al pha- 1> H
{RIGHT } {(<exp-al pha-1> [, <exp- al pha- 2>]
[, <exp-al pha-3>]])}
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Description del'instruction :

L'instruction PRINT crée une ligne d'état. L'état peut étre rangé dans un fichier
spécifié explicitement (dont le format de sortie est SSF) ou dans le fichier de sortie
implicite affecté a PRINTER.

L'option FREE permet de générer des caracteres graphiques dans les zones a
imprimer, ces caractéres étant fonction du type de terminal utilisé. L'option FREE
n'est utilisable que sous |OF et TDS.

L'option WITH TITLE permet de générer des titres de colonnes congtitués
implicitement des homs de zones correspondants (sans préfixe @, # ou $ sil sagit
de variables temporaires ou systeme), ou explicitement d'expressions définies dans
desclauses TITLE. Il n'y apas detitresimplicites pour les constantes et les
expressions composées. IMPORTANT : les clauses de description d'état (voir
chapitre 8) ne sont prises en compte que s I'option WITH TITLE est spécifiée.

Lorsque l'instruction PRINT spécifie plusieurs zones, cdles-ci sont imprimées de
gauche a droite dans I'ordre ou elles sont spécifiées.

Lorsque PRINT spécifie un nom d'article ou de fichier, toutes les zones de l'article
sont imprimées, de gauche a droite, dans |'ordre d'apparition.

Pour un article base de données, |'ordre est défini dans |e schéma. Pour un article
defichier detravail, deux cas sont aconsidérer : si PRINT spécifie un nom
darticle, I'ordre est celui dans lequel les zones sont citées dans I'instruction WRITE
qui adéfini l'article; si PRINT spécifie un nom de fichier, I'ordre est celui dans
lequel les zones sont citées dans la premiére instruction WRITE qui a défini le
fichier.

L'instruction PRINT peut ne spécifier aucun élément. Dans ce cas, toutes les zones
fournies par I'exécution du bloc READ, RETRIEVE ou CREATE auquel est
associée l'instruction PRINT sont imprimées.

Lorsque PRINT est utilisée al'intérieur d'un bloc READ <nom-aire> et que l'aire
spécifiée est de type multi-article, tous les articles lus, quel que soit leur type, sont
imprimés selon la structure définie dans I'instruction PRINT. Lorsgue PRINT est
spécifiée sans une liste de zones, les résultats sont imprévisibles.

L es clauses d'édition permettent de mettre en forme les données avant de les
imprimer (cf. chapitre 2).

Lorsquelaclause TITLE est utilisée, la place réservée a une zone dans |'état
correspond ala plus grande des deux valeurs suivantes :

« place nécessaire al'impression du titre correspondant, ou

« place nécessaire al'impression de la valeur maximum de la zone (aprés édition
selon aclause PICTURE).
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Lalongueur de ligne est spécifiée par la variable systeme $PAGE-WIDTH. Dansle
cas de zones numeériques, lorsque la troncation provoque la perte de chiffres
significatifs (a gauche de la marque décimale), le caractére * est imprimé dansla
premiére position de la zone.

Description des paramétres :

nom-article Nom ou synonyme de |'article fourni par I'exécution du
bloc RETRIEVE ou CREATE auquel est associée
I'instruction PRINT.
Toutes les zones de |'article sont imprimées, dans I'ordre
physique.

nom-fichier Nom du fichier lu par laboucle READ alaquelle est
associée |'instruction PRINT. Toutes les zones définies par
le premier article écrit dansle fichier sont imprimées dans
I'ordre d'apparition.

SHORT Ce paramétre indique que les espaces a gauche et adroite
sont a supprimer dans la zone (ou dans toutes les zones de
I'article). Si la zone suivante comporte un numéro de
colonne relatif n, les valeurs significatives des deux zones
sont séparées par n espaces. Lorsqu'aucun numeéro de
colonne (absolu ou relatif) n'est spécifié, c'est lavaleur
implicite définie par $COLUMN-SPACING qui est
utilisée.

NCOL nn nn est le numéro relatif de la colonne définie dans la
description courante du titre (dans une instruction
HEADING et/ou FOOTING par exemple).

COLUMN Ce paramétre indique que la position alaguelle doit
commencer |'impression de la zone ou du littéral est
déterminée par la valeur de n ci-dessous.
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n/+n

étiquette.

expression

TO fichier-
impression

WITHTITLE

n est un entier, éventuellement précédé du signe +, dont la
valeur ne doit pas excéder lalargeur de page du fichier.
Valeur maximum 255.

+n signifie que I'impression de la zone ou du littéral doit
commencer n positions aprés |'élément précédent de la
ligne. +0 signifie donc que les deux éléments doivent étre
accolés, +1 qu'ils doivent étre séparés par un espace, €etc.

n sans signe + signifie que I'impression de la zone ou du
littéral doit commencer n positions aprés le début de la
ligne, qui alavaleur 1. Lorsque lavaleur de n est inférieure
au numéro de la prochaine position disponible de laligne,
tout ou partie des é éments précédents est recouvert.
Lorsque le parametre COLUMN n'est pas spécifie,
I'espacement implicite entre colonnes est défini par la
variable systéme $COLUMN-SPACING.

Nom permettant d'identifier I'instruction PRINT dans les
instructions HEADING et/ou FOOTING
correspondantes.(cf. HEADING/FOOTING pour plus de
détails).

Expression aimprimer. Ce peut étre une expression
numérique ou a phanumérique (cf. chapitre 2). Si une
expression numérique contient des données numériques
incorrectes, la valeur imprimeée est ??2.

Nom du fichier séquentiel récepteur des sorties de
I'instruction PRINT. Lavaleur implicite est PRINTER.

Cette option demande I'impression de lignes de titre (3
maximum de 30 caracteres chacune) pour les colonnes de
I'état.

Lestitresimprimés sont les titresimplicites. Ces derniers
peuvent étre remplacés par destitres explicites au moyen
delaclause TITLE.

Letitre implicite pour une zone est le nom de cette zone
sans préfixe @, $ ou #. Le titreimplicite pour une
constante ou une expression composée est entiérement a
espaces.
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Letitre est précédé et suivi d'une ligne créée a partir des
valeurs des variables systéme @LINE-BORDER et
@COLUMN-BORDER. A noter que les séparateurs de
lignes (@LINE-BORDER) et de colonnes (@COLUMN-
BORDER) ne sont imprimés que si I'option WITH TITLE
est spécifiée (ou s uneingtruction PRINT WITH TITLE a
€té utilisée antérieurement pour imprimer les mémes
éléments).

Lorsque des clauses TITLE sont spécifiées pour des zones
dansI'instruction, letitre implicite de ces zones est
remplacé par |'expression a phanumérique figurant dans
ces clauses.

Letitre apparait en haut des colonnes sur chague page. Sur
lesterminaux, e saut ala page suivante est remplacé par
un effacement d'écran et le titre est visualisé chague fois
gue le nombre de lignes de la page, spécifié par lavariable
systeme $SPAGE-HEIGHT, est atteint. Lorsgu'aucune
valeur n'a été donnée a cette variable, letitre n'est visualisé
qu'une seulefois (au début).

L'instruction PRINT WITH TITLE <descripteur-élément>
équivaut aux instructions :

HEADI NG E1

El. PRI NT <descri pteur-él énent >

A noter que lestitres implicites ne comportent qu'une seule
ligne.

FREE Option utilisable uniquement sous IOF et TDS.
L'option FREE permet de générer des caractéres
graphiques dans les zones a imprimer. Ces caracteres
employés, par exemple, pour modifier la couleur ou définir
|e curseur, sont fonction du terminal.
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TITLE Cette clause permet de remplacer letitre implicite d'une
zone par un titre explicite de une atrois lignes de 30
caractéres maximum.

En sortie, chaque expression alphanumérique est placée sur
une ligne de titre différente. Dans chague colonne, les
lignes de titre sont placées dans |'espace réservé selon le
cadrage spécifié. Le cadrage implicite se fait a gauche
(LEFT) pour les zones a phanumériques et a droite
(RIGHT) pour les zones numériques.

Cette clause ne peut étre utilisée que si destitres de
colonnes en haut ou en bas de page ont été demandés soit
par I'option WITH TITLE dansI'instruction PRINT, soit
par desinstructions HEADING ou FOOTING.

exp-apha Une atrois expressions a phanumériques a utiliser comme
titre (vair ci-dessus). Lorsque plusieurs expressions sont
spécifiées, dles doivent figurer entre parenthéses.

JUSTIFIED Cette clause spécifie le cadrage a utiliser ala place du
cadrage implicite (cf. chapitre 2).

PICTURE Cette clause spécifie le modéle d'édition a utiliser ala place
du modele d'édition implicite (cf. chapitre 2).

EXEMPLE 1:

PRINT E-NCM FRAI S-SOCCOL, $ACGE
g

Résultat :

ARNAUD 2000 19
SERREAU 2500 21
WAGNER 1900 23

LesoptionsWITH TITLE et COLUMN n'étant pas spécifiées, les colonnes ne
portent pas de titre et |'espacement entre colonnes est celui défini par la variable
systeme $COLUMN-SPACING (en I'occurrence 1). Les valeurs numériques sont
cadrées adroite et |es valeurs alphanumériques a gauche.

PRINT WTH TI TLE GRADE CCL 5, $MONTANT COL +3 PI C ZZ9. 9,
E-NOM JUST R GHT
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Résultat :
QGRADE MONTANT E- NOMV
LI CENCE 1.3 ARNAUD
MAl TR SE 201.6 SERREAU
MAl TR SE 20. 8 WAGNER

Letitre est répété en haut de chaque page de I'état. L'impression commence en
colonne 5, comme e spécifie l'instruction, et les colonnes GRADE et MONTANT
sont séparées par 3 espaces. L'espace réservé pour lazone E-NOM est déterminé
par savaleur maximum (20 caractéres). L'espace réservé pour MONTANT est de

7 colonnes puisque lalongueur du titre excéde les 5 colonnes spécifiées par la
clause PICTURE. Les valeurs numériques sont cadrées a droite implicitement et les
valeurs de E-NOM sont cadrées a droite sur demande explicite.

EXEMPLE2:

DEFI NE $ACE DEC MAL 2
PRNT "UN VERSI TE DE PARIS- 1" OCOL 11
PRINT "----- "ol 19
RETR EVE UN VERSI TE, OOLLEGE, ETUD ANT
WHERE U-NOM = "PARI S 1"
AND E-NOM BEG NS " S
LET $ACE = 80 - N ANNEE
PRINT E-NCM JUST R GHT, $ACGE, GRADE OOL +2
END
SPACE

Résultat :
UN VERSI TE DE PARI S 1

SERREAU 21 MNAI TR SE
SARRE 18 LI CENCE
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EXEMPLE 3:

RETR EVE ETUDI ANT
PRI NT E- NOM SHCRT, GRADE
END

O

Résultat :

ARNAUD LI CENCE
SERREAU MAI TRI SE
WAGNER MAI TR SE
MARTI N LI CENCE
MARTY MAI TRI SE
SARRE LI CENCE
WART MAI TR SE
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7. Instructions du langage de requétes 1QS

(Q-2)

7.1 Introduction

Le présent chapitre fournit une description des instructions du langage de requétes
delalettre Q alalettre Z incluse. Pour les autres instructions se reporter aux
chapitres précédents.

Une requéte comprend un ensemble d'instructions et des commentaires facultatifs.
Se reporter ala présentation générale du langage de requétes fournie au début du
chapitre 5.

En ce qui concerne la création de requétes utilisables sous TDS, se reporter au
guide utilisateur IQS-V4/TDS.

Pour tous renseignements complémentaires en matiére de programmation,
consulter le manuel dinitiation au langage de requétes et le guide du programmeur.
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7.2 READ

Fonction :

Lecture d'un fichier de travail séquentiel ou d'une base de données UFAS.

Format :
{ O\LY <expressi on-nunérique> [ TIMES }
[<étiquette>] READ [ { }
{ NEXT }

I I
I I
I I
I I
| { * <expression-al phanum> AS <nom zone> } |
| { <nomfichier-travail > [AS <nom zone> ] } |
| { <nomaire> [ AS <nom zone>] } |
I I
| [ WHERE <condi ti on-sél ecti on>] |
I I
I I
I I
I I

[ <séquence-d' i nstructions>]

END [ <éti quet t e>]

Description del'instruction :

Lorsque l'instruction READ est utilisée pour lire un fichier de travail créé au cours
de laméme requéte et que plusieurs instructions WRITE portent sur ce fichier,
toutes les descriptions d'article spécifiées par ces instructions sont accessibles a
I'intérieur du bloc READ (c'est implicitement |a premiére de ces descriptions qui
est utilisée).

Lalongueur d'article du fichier est égale acelle de l'article le plus long écrit dansle
fichier. Lorsgue le fichier est spécifié par une expression alphanumeérigue ou qu'il
n'a pas été créé au cours de laméme session et qu'il n'a pas fait I'objet d'une
commande USE STRUCTURE, il est nécessaire dutiliser I'option AS spécifiant
une variable temporaire préalablement définie pour servir de description de fichier.

Lorsque READ est utilisée pour lire un fichier correspondant & une aire définie
dans un schéma (READ nom-aire), tous les articles de l'aire, qudl que soit leur
type, et toutes leurs descriptions sont accessibles al'intérieur du bloc READ.
L'acces au fichier est donc un acces de type COBOL qui peut étre utilisé pour
améliorer les performances, mais est déconseillé dans le cas des aires multiarticles.
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Uneinstruction READ nom-aire ne peut étre utilisée qu'avec desfichiers UFAS ou
des unités de bibliotheque. Lorsqu'elle est utilisée avec un fichier séquentiel
indexé, les articles sont lus dans I'ordre de laclé primaire. Lorsquelle est utilisée
avec un fichier relatif, les articles sont lus dans I'ordre de leur position dans le
fichier, lavariable SRECORD-NUMBER utilisée dans une option WHERE
permettant de sélectionner les articles atraiter (voir l'instruction RETRIEVE).

Un bloc READ nom-aire ne peut pas étre emboité dans un bloc RETRIEVE portant
sur laméme aire.

La séquence d'instructions est exécutée une fois pour chague article lu.

Un branchement est effectué sur la premiére instruction suivant END s une
instruction EXIT est exécutée, Sil n'y aplus d'articles dans e fichier (C'est-a-dire
lorsque lafin defichier est atteinte), si I'option NEXT a été spécifiée et que END
est exécutée ou s |e nombre d'articles spécifié par <expression-numérigue> a été
lu.

Une itération est effectuée (retour al'instruction READ pour lecture d'un nouvel
article) s uneinstruction REPEAT est exécutée ou si I'option NEXT n'a pas été
spécifiée et que END est exécutée.

Les zones de |'article lu ne sont accessibles qu'a l'intérieur du bloc READ. Un bloc
READ peut étre emboité dans un bloc RETRIEVE, CREATE ou READ, auquel cas
les zones de |'article spécifié par ce dernier restent accessibles al'intérieur du bloc
READ emboité.

Uneinstruction READ peut étre préfixée d'une étiquette. Dans ce cas, l'instruction
END correspondante doit comporter |la méme étiquette.
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Description des paramétres:

étiquette

expression-numérique

NEXT

* expression-al phanum

nom-fichier-travail

AS nhom-zone

nom-aire

Nom permettant d'identifier I'instruction READ dans une
instruction END, REPEAT ou EXIT ultérieure.

Expression entiére qui définit le nombre maximum
d'exécutions de I'instruction READ.

Lorsque NEXT est utilisé, l'instruction READ n'est pas
itérative. Le positionnement en début de fichier ou d'aire
est fourni par une instruction REWIND exécutée avant
I'instruction READ. Lorsgue I'instruction END est atteinte,
le traitement continue avec la premiére instruction qui la
suit, au lieu de reprendre au début du bloc READ.

Cette option permet de spécifier un nom de fichier de
travail par l'intermédiaire d'une expression
alphanumérique, au lieu de le fournir directement. Dans ce
cas, l'option AS nom-zone est obligatoire.

Par contre, la variable systéeme $RECORD-LENGTH n'est
pas utilisable.

Nom du fichier alire. Il peut avoir été créé au cours de la
méme session par une instruction WRITE ou SORT ou par
une commande EXTRACT, WRITE, SORT, COPY ou
MERGE ou au cours d'une autre session, auqud casla
commande USE STRUCTURE ou |'option AS est
obligatoire.

Nom d'une variable temporaire préal ablement définie pour
servir de description de fichier. Cette variable doit étre un
nom de structure existante.

Lorsque lefichier a été spécifié au moyen d'une expression
alphanumérique ou lorsqu'il n'a pas été affecté pendant la
session en cours ou par l'intermédiaire de larequéte,
I'option AS est obligatoire.

Nom del'aire alire.

Le schéma UFAS correspondant doit avoir été spécifié par
une commande SELECT et |'aire doit avoir été ouverte par
une commande OPEN.

7-4
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Condition-sélection Ce paramétre spécifie les conditions que doit remplir un
article pour étre traité par les instructions du bloc READ.
Lavaleur implicite est I'absence de conditions, c'est-a-dire,
que tous les articles sont atraiter.
condition-sélection est une expression conditionnelle (cf.
chapitre 2). Toutes les zones spécifiées dans I'expression
doivent faire partie de I'article lu.

Séguence-d'instructions Cette séquence doit étre exécutée pour chague article lu.
Elle ne doit pas comporter d'instructions WRITE ou SORT
portant sur lefichier en cours de lecture.

EXEMPLE 1 (WRITE/READ) :
WR TE EENOM FRAI S-SCOL, @DR TO FI CH NOWV

READ FI G+ NOWV WHERE FRAI S- SOOL>100
END

La ségquence d'instructions spécifiée dans le bloc READ est exécutée pour chaque
article du fichier danslequel lavaleur de FRAIS-SCOL est supérieure a 100. A
I'intérieur du bloc READ, @ADR spécifie lazone del'article lu et non lavariable
temporaire @ADR qui a été définie avant READ.

EXEMPLE 2 (WRITE/SORT/READ) :

RETR EVE ETUDI ANT

WR TE E-NOM (RADE, FRAI S SCOL TO FI G+ ETUD
END
SORT FI G+ ETUD ON GRADE, E-NOM
READ FI G+ ETUD WHERE FRAI S- SCOL>0

AFTER GRADE CHANCGE

PRI NT GRADE

END

PR NT EENOM CQL 7
END

O
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Résultat :

LI CENCE
ARNAUD
MARTI N
SARRE

MAl TR SE
MARTY
SERREAU
WAGNER
W ART

EXEMPLE 3 (READ NOM-AIRE) :

READ | ND- A
IF TYP OF N VERS TE=" U
THEN
PRI NT U-NOM
END
IF TYP OF COLLEGE="C'
THEN
PRINT GNOM CCL 7
END
END

O

Résultat :

PAR S-1
MEDEQ NE
PHARVAC E
SA ENCE
TOULON- 3
TOULQUSE- 2
ECONOM E

EXEMPLE 4 (READ ONLY) :

RETR EVE ETUDI ANT
WR TE ETUDI ANT TO FI G+ ETUD
END
READ O\LY 2 TIMES FI G+ ETUD
PRI NT E- NOM
END

O

Résultat :

ARNAUD
SEREAU
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EXEMPLE 5 (READ AS) :

Supposons qu'au cours d'une session précédente e nom de tous les étudiants ait é&té
écrit dansle fichier de travail permanent TRAV 1 par larequéte suivante :

RETR EVE ETUDI ANT
WR TE E-NOM GRADE TO TRAV1
END

O

Le fichier peut maintenant étre lu en définissant préalablement une variable
temporaire qui servira de description de fichier :

DEFI NE 01 DESCR
02 NOM CHARACTER 20,
02 GRADE CHARACTER 9
READ TRAV1 AS DESCR
D SPLAY DESCR
END

Il est également possible d'utiliser une structure existante (ici STR-ETUD) au
moyen de |'option IDEM :

DEFI NE DESCR | DEM STR- ETUD
READ TRAV1 AS DESCR

D SPLAY DESCR
END

EXEMPLE 6 (UTILISATION DE $RECORD-LENGTH) :

DEFI NE DESCR | DEM STR-ETUD
RETR EVE ETUDI ANT

WR TE E-NOM GRADE TO TRAV1
END

READ O\LY 1 AS DESCR
PRI NT $RECCRD- LENGTH
END

O

Résultat : 29

LET @="TRAVL"

READ ONLY 1 TIMES *@ AS DESCR
PRI NT $RECCRD- LENGTH

END

Résultat : Emission d'un message d'erreur ala compilation, car $SRECORD-
LENGTH n'est pas défini.
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7.3 RECONNECT

Fonction :

Changement d'occurrence d'article maitre pour une occurrence d'article détail
IDHII.

Format :

| |
| |
| TO <article-réel -2> |
| |
| |

[M A <nom ensenbl e>]

Description del'instruction :

L'instruction RECONNECT supprime laliaison établie entre un article et I'un de
ses articles maitres et en crée une nouvelle avec un autre article maitre par
I'intermeédiaire d'un ensemble.

Dans cet ensemble, article-réel-1 doit étre défini comme article détail (MEMBER)
et article-réel-2 comme article maitre (OWNER) avec la clause INSERTION
MANUAL ou AUTOMATIC.

RECONNECT ne peut étre utilisée avec une vue, ni Sappliquer aun article défini
avec laclause RETENTION IS FIXED.

Elle doit étre exécutée dans le contexte d'une instruction RETRIEV E spécifiant
article-réel-1 et article-réel-2.

Lesrégles dinsertion de I'article dans le nouvel ensemble sont indiquées dans
I'instruction INSERT.
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Description des paramétres :

Article-réd-1

Article-réd-2

nom-ensemble

Nom ou synonyme de I'article dont I'occurrence considérée
doit changer de maitre. Il doit avoir é&té défini comme
article détail (MEMBER) dans I'ensemble considéré et
avoir été spécifié par une précédente instruction
RETRIEVE. Laou lesaires dont font partie cet article et
son article méitre doivent avoir été ouvertes en mode mise
ajour (UPDATE).

Nom ou synonyme de |'article dont I'occurrence considérée
doit devenir maitresse de celle d'article-réel-1. Il doit avoir
été défini comme article maitre (OWNER) de I'ensemble
considéré et avoir été spécifié par une précédente
instruction RETRIEVE. L'aire dont il fait partie doit avoir
€té ouverte en mode mise ajour (UPDATE).

Nom de I'ensemble reliant article-réel-1 et article-réel-2.
<article-réel-1> peut avoir éé défini dans cet ensemble
avec laclause INSERTION AUTOMATIC ou MANUAL.
Lorsque article-réel-1 et article-réel-2 sont reliés par
plusieurs ensembles, la clause VIA nom-ensembl e est
obligatoire. Lorsgue |'acces a article-réel-1 sefait au
moyen de laclause VIA nom-ensemble, il n'est pas
possible de modifier 'article courant (par exemple par
DELETE ou MODIFY).
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EXEMPLE:

Le professeur DUPONT (ENSEIGNANT) enseigne 'ANATOMIE (COURS) et
I'un de ses étudiants est WAGNER (ETUDIANT). Si le cours d'anatomie doit étre
confié au professeur MALVIN et non plus au professeur DUPONT, les deux
occurrences ANATOMIE et WAGNER doivent étre rattachéesaMALVIN :

RETRI EVE COURS WHERE NOMt COURS = "ANATCM E'
RETR EVE ETUDI ANT WHERE E- NOM = " VWAGNER!
RETR EVE ENSEl GNANT FROM SYSTEM
WHERE PROFESSEUR = " NALM N
RECONNECT OGOURS TO ENSEI GNANT VIA EN-C
RECONNECT ETUDI ANT TO ENSElI GNANT VI A EN-E
END
END
END

O

REMARQUE
Lesarticles COURS et ETUDIANT sont recherchés avant |'article
ENSEIGNANT. En effet, si I'occurrence MALVIN était recherchée
d'abord, seules ses occurrences détail seraient disponibles ; le systéme ne
trouverait donc pas les occurrences ANATOMIE et WAGNER.

Une foisles occurrences ANATOM I E et WAGNER obtenues, |'occurrence
MALVIN doit étre recherchée directement (FROM SY STEM) puisgu'elle
n'a encore aucune relation avec ANATOMIE et WAGNER.
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REPEAT

Fonction :

Retour ala premiere instruction d'un bloc CREATE, DO, READ ou RETRIEVE.

Format :

Description del'instruction :

L'instruction REPEAT détermine le nombre d'itérations du bloc. Elle renvoie a
I'instruction CREATE, DO, READ ou RETRIEVE qui alancé laboucle. REPEAT
peut étre utilisée a plusieurs endroits différents dans le bloc.

L 'étiquette spécifiée dans REPEAT doit étre identique a celle de I'instruction qui a
lancé laboucle. Une instruction REPEAT sans étiquette est associée al'instruction
CREATE, DO, READ ou RETRIEVE de niveau immédiatement supérieur.
L'instruction REPEAT doit setrouver al'intérieur du bloc auquel elle sapplique.

REMARQUE
Une ingtruction REPEAT ne doit pas comporter |la méme étiquette qu'une
instruction de controle.

Description des paramétres:

étiguette Lorsqu'elle est spécifiée, elle doit étreidentique a

I'étiquette d'une instruction CREATE, DO, READ ou
RETRIEVE précédente.

Lorsgu'elle est omise, I'instruction REPEAT est associée a
I'instruction CREATE, DO, READ ou RETRIEVE de
niveau immédiatement supérieur.
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EXEMPLE 1:

RETR EVE ART- A
LET $I NDEX
LET $SOWE
DO

LET $I NDEX = $| NDEX +1
LET $SOWE = $SOMVE + VAL($I NDEX)
| F $I NDEX = NBRE- ART
THEN PR NT NCM COMVPTE, RAYON, $SOWME
EXI T
ELSE REPEAT
END
END
END

O

0
0

L'article ART-A contient les zones NOM-COMPTE, RAYON, VAL et NBRE-
ART. Cette derniére contient le nombre d'occurrences de la zone répétitive VAL.

Pour chaque article extrait, les valeurs de VAL sont gjoutées alavariable
temporaire $SOMME.

L'itération du bloc est déterminée par lavaleur de lavariable SINDEX et
I'instruction REPEAT. Celle-ci renvoie ala premiére instruction de la boucle DO,
cest-a-direaLET $SINDEX=3INDEX + 1.

Une fois toutes les occurrences de VAL traitées, les zones NOM-COMPTE,
RAYON et $SOMME sont imprimées. L'instruction EXIT permet de sortir de la
boucle DO. L'article ART-A suivant est extrait et le processus se répéte.

EXEMPLE 2 :

RETR EVE ETUDI ANT

LET $ACE = 80 - N ANNEE

| F $AGE LT 20

THEN REPEAT

END

PRINT WTH TI TLE $AGE, E- NOM
END

O

Résultat :

AGE E-NOM
21 SERREAU
23 WAGNER
22 NARTY
24 W ART

7-12
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REPORT

Fonction :

Edition d'un fichier de travail séquentiel monoarticle selon un format de
présentation et/ou une description d'état déterminés.

Format :

[ TO{
{ <nomfi chier-inpression>

I
I
| { PR NTER
I
|

[y )
[a—

Description del'instruction :

L'instruction REPORT permet d'éditer le contenu d'un fichier detravail. Le fichier
est édité conformément au format de présentation sélectionné par I'instruction (ou
la commande IQS) USE FORMAT ON nom-fichier-travail et/ou par la description
d'état sélectionnée par l'instruction (ou lacommande) USE REPORT ON nom-
fichier-impression.

Lorsgue les valeurs données a une méme clause (COL SPACING par exemple)
sont différentes dans le format de présentation et dans la description d'état, c'est la
valeur spécifiée dansle format qui est utilisée.

Description des paramétres :

nom-fichier-travail Nom du fichier a éditer.

nom-fichier-impression Nom du fichier récepteur des sorties de I'instruction

REPORT. Lavaleur implicite est PRINTER.
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7.6 RESTART

Fonction :

Annulation de toutes les modifications effectuées dans une ou plusieurs bases de
données et relance de larequéte au dernier point de reprise. Cette instruction n'est
utilisable que sous TDS et en traitement par lots.

Format :

Description del'instruction :

L'instruction RESTART permet d'effectuer un restauration non actualisée de laou
les bases de données modifiées et de relancer larequéte a partir du dernier point de
reprise constitué.

Lorsque cette instruction est utilisée sous |OF, la variable systeme @STATUS est
forcée alavaleur "FUNCNAV". Dans ce cas, larequéte sarréte prématurément, a
moins que |'utilisateur n'ait prévu un test sur lavaleur de @STATUS.

Pour plus de détails sur le concept de relance, se reporter au guide utilisateur 1QS-
V4/TDS (81UR).

Description des paramétres :

Néant.
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7.7 RETRIEVE

Fonction :

Recherche d'articles dans des bases de données UFAS ou IDS/I1 pour lesguelles un
schéma ou une vue ont éé définis.

Format :

[<étiquette> ] RETR EVE [ ONLY <expressi on- nunérique> [ TI MES]]

{WTH N <nom ai r e> }
{ }
[ <synonyne>=] <nom articl e> [ FROM SYSTEM [ { {<nom ensenbl e>} }]
{MA{ b}
{ {<nom cl é> }}
{WTH N <nom ai re> }
}
[, <synonyne>=] <nom arti cl e>[ FROM SYSTEM [ { {<nom ensenbl e>} }]]
{VIA{ b}
{ {<nom cl é> }}

[ WHEERE <condi ti on-sél ecti on>]

[ <séquence-d'i nstructions>]

I
I
I
I
I
|
|
|
|
| {
|
I
I
I
I
I
I
|
|

END [ <éti quette>]

Description del'instruction :

L'instruction RETRIEVE permet d'accéder aux articles d'une base de données pour
constituer des articles utilisateur ; un article utilisateur se compose de I'ensemble
des occurrences d'article demandées dans l'instruction.

Lebloc RETRIEVE est exécuté itérativement. A chaque itération, une nouvelle
occurrence de I'article utilisateur est obtenue et la séquence d'instructions
éventuellement spécifiée est exécutée sur cette occurrence ; une foisladerniere
occurrence obtenue, le contréle passe a l'instruction qui suit END. Entre
RETRIEVE et END, toutes les zones des articles spécifiés sont accessibles.
L'instruction RETRIEV E peut comporter une étiquette, auquel casl'instruction
END correspondante doit avoir laméme. Lesinstructions EXIT et REPEAT
peuvent étre utilisées al'intérieur d'uneinstruction RETRIEVE.
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Description des paramétres :

étiguette

expression-numérique

synonyme =

nom-article

FROM SY STEM

nom-aire

nom-ensemble

nom-clé

Nom permettant d'identifier I'instruction RETRIEVE a
laquelle se rapporte une instruction END, EXIT ou
REPEAT ultérieure. A noter que I'étiquette doit étre suivie
d'un point dans I'instruction RETRIEVE et pas dans
I'instruction END.

Expression numérigue entiére (cf. chapitre 2) qui indique
le nombre maximum d'exécutions de I'instruction
RETRIEVE.

Chaine de 30 caractéres maximum qui permet de distinguer
les différentes occurrences d'un méme article lorsqu'il
apparait plusieurs fois dans un article utilisateur ou dans un
ensemble dinstructions RETRIEV E emboitées.

Nom d'un article de la base de données dont des
occurrences doivent étre recherchées.

Cette option est utilisée pour rechercher un article sans
tenir compte des autres articles spécifiés avant lui.
Lorsqu'elle n'est pas utilisée, la recherche seffectue a partir
de tous les articles spécifiés avant lui dans la méme
instruction ou dans les autres instructions RETRIEV E dans
lesquelles celle-ci est emboitée.

Nom de |'aire de la base de données dans laquelle se trouve
I'article arechercher.

Nom d'un ensembl e de la base de données dont I'article a
rechercher est maitre ou détail. Lorsqu'il existe plusieurs
chemins d'acces aun article, laclause VIA nom-ensemble
est obligatoire afin de définir un chemin unique. La clause
VIA nom-ensemble ne peut étre utilisée pour le premier
article spécifié (article d'entrée) que s Il'instruction
RETRIEVE est emboitée dans d'autres instructions
RETRIEVE.

Nom d'une clé de |a base de données. Il est utilisé avec une
base de données UFA S séquentielle indexée ou une base de
données IDSII -clé secondaire - pour indiquer que I'ordre
des articles a rechercher est fourni par cette clé (sinon,
I'ordre est défini par laclé UFAS primaire, ou laclé CALC
IDSII).

Remarque : une condition peut générer un acces direct par
clé, équivalent a"vianom-cl€" implicite.

7-16
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condition-sélection Cette option permet de définir la condition que doit remplir

I'article utilisateur arechercher. Les articlesnela
remplissant pas ne sont pas traités. Cette condition peut
étre exprimée sous forme d'une expression conditionnelle
composée (cf. chapitre 2).

Toutes |les zones spécifiées dans la condition doivent faire
partie de I'article utilisateur a rechercher.

sequence-dinstructions Cette sequence est exécutée pour chague article fourni par

RETRIEVE. Elle peut contenir n‘importe quelle instruction
du langage de requétes, y compris d'autres instructions
RETRIEVE.

Acces aux bases de données par l'intermédiaire d'une vue

Une vue est une description monoarticle ou multiarticle arborescente (avec
certaines relations entre les différents types d'articles). Elle est définie a partir de
fichiers UFAS (séquentiel ou séquentiel indexé) et de bases de données IDS/II.

L'accés aux bases de données contenant un seul type d'article seffectue de la
maniére suivante :

RETR EVE <nom arti cl e-1 ogi que>
une occurrence de | 'article spécifié étant fournie a chaque itération.

Pour une base de données arborescente, il est possible d'accéder a plusieurs articles
selon leurs relations définies dans la vue. Le premier article spécifié dans
I'instruction doit toujours étre I'article racine de lavue.

RETR EVE <nomtarticl e-1 ogi que-1>, <nomarti cl e-1 ogi que- 2>

signifie que I'article logique 2 dépend de I'article logique 1. Pour chaque
occurrence de l'article logique 1, le systéme accéde aux occurrences de l'article
logique 2 correspondantes ; & chague itération, il fournit un agrégat composé d'une
occurrence de l'article 1 et d'une occurrence de l'article 2 et ce, jusqu'a ce qu'il ait
atteint la fin de la base de données.

Les mémes regles sappliquent lorsgue plus de deux articles logiques sont spécifiés,
chacun d'entre eux devant dépendre du précédent.
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Les articles ne remplissant pas la condition spécifiée ne sont pas retenus. Une
occurrence d'article utilisateur n'est fournie que si elle est complete, c'est-a-dire
composée d'une occurrence de chacun des articles spécifiés.

Pour obtenir les occurrences de I'article logique 1 méme si aucune occurrence de
I'article logique 2 ne leur correspond, I'article utilisateur doit étre divisé en deux
parties recherchées par des instructions RETRIEV E emboitées :

RETRI EVE <nomtarti cl e-| ogi que- 1>
RETR EVE <nom arti cl e-| ogi que- 2>

END
END
Pour chague occurrence de |'article logique 1, une boucle de recherche est effectuée

sur l'article logique 2. Les occurrences de l'article 1 sont fournies par la boucle
extérieure méme si la boucle intérieure ne fournit aucune occurrence de l'article 2.

Les aires contenant les articles spécifiés dans RETRIEV E doivent avoir été
ouvertes par une commande OPEN pour gue I'instruction puisse étre exécutée.
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Acces a une base de données séquentielle par I'intermédiaire d'un schéma

L es bases de données séquentielles peuvent avoir deux types de structure :

« non hiérarchique (bases mono ou multiarticles sans relations entre articles).
« arborescente (bases multiarticles avec relations entre articles).

L'accés aun seul type d'article, que la base ait une structure non hiérarchique ou
arborescente, se fait de la maniére suivante :

RETR BEVE <articl e-réel >

A chague itération, le systéme fournit une occurrence de |'article spécifié en lisant
|la base de données dans |'ordre physique des articles (cf. exemple 2 plusloin).

L 'accés a plusieurs types d'articles dans une base arborescente seffectue en
fonction de leur ordre dans la base et des relations définies dans |e schéma (cf.
Exemple 1).

Dans l'instruction :
RETR BEVE <article-réel-1> <article-réel-2>

article-réel-2 peut ou non dépendre de article-réel-1. Sil en dépend, pour chagque
occurrence de article-réel-1, le systéme accéde atoutes les occurrences de |'article-
réel-2 situées physiquement entre cette occurrence et |'occurrence suivante de
article-réel-1. 1l fournit ainsi des agrégats composés d'une occurrence de article-
réel-1 et d'une occurrence de article-réel-2 jusqu'a ce qu'il ait atteint lafin dela
base de données (cf. exemple 3).

Lorsque, pour une occurrence de article-réel-1, il n'existe aucune occurrence de
article-rédl-2, le systéme ne fournit rien.

Si article-réel-2 ne dépend pas de article-réel-1, le systéme accede, pour chague
occurrence de article-réel-1, atoutes les occurrences de article-réel-2 du début ala
fin du fichier (produit cartésien). Il en est de méme lorsgue article-réel-2 est
spécifié dans une sous-requéte. Exemple:

RETRI EVE <articl e-réel -1>
PRINT <article-réel-1>
EXEC REQ 2

END

la sous-requéte REQ-2 étant |a suivante :

RETR BEVE <article-réel -2>
PR NT <article-réel-2>
END
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L'occurrence courante de | 'article sél ectionné dans | a requéte appelante n'étant pas
transmise ala sous-requéte (REQ-2), le systeme imprime, pour chague occurrence
de article-réel-1, toutes les occurrences de article-réel -2.

A noter qu'un article réel peut dépendre de n'importe quel article spécifié avant lui.
Il peut également ne dépendre d'aucun article, auquel casil est implicitement
"FROM SYSTEM".

L 'accés est toujours sequentiel, gu'une condition soit spécifiée ou non. Les articles
ne remplissant pas une condition spécifiée ne sont pas retenus. Une occurrence
darticle utilisateur n'est fournie que si elle est compléte ; pour reprendre I'exemple
précédent, elle n'est fournie que Sil existe au moins une occurrence de article-réel-2
pour une occurrence de article-réel-1.

Pour obtenir les occurrences de article-réel-1 méme si aucune occurrence de
article-réel-2 ne leur correspond, I'article utilisateur doit ére divisé en deux parties
recherchées par des instructions RETRIEV E emboitées :

RETR BEVE <article-réel -1>
RETR EVE <article-reéel -2>

END
END

Pour chague occurrence de article-réel-1, une boucle de recherche est effectuée sur
article-réel-2. Les occurrences de article-réel-1 sont fournies par la boucle
extérieure méme si la boucle intérieure ne fournit aucune occurrence de article-
réel-2 (cf. exemple 4).

En général, |'article spécifié dansI'instruction RETRIEV E intérieure dépend du
dernier article réel spécifié par l'instruction RETRIEV E extérieure. Les occurrences
fournies par la boucle intérieure sont donc celles situées entre deux occurrences
consécutives de |'article spécifié par I'instruction extérieure. Cependant, lorsque
I'article intérieur ne dépend pas d'un article extérieur, pour chague occurrence de
I'article extérieur, le systéme accede a toutes les occurrences de I'article intérieur du
début alafin du fichier. Il convient donc de Sassurer gue les articles spécifiés dans
des instructions RETRIEV E emboitées sont en relation.

De maniére plus générale, un article utilisateur intérieur peut dépendre de n‘importe
quel article utilisateur extérieur.
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REMARQUE :
Dans un fichier séquentiel, il n'est pas possible d'obtenir une occurrence d'article
maitre a partir d'une occurrence d'article détail.

Par exemple, avec l'instruction :
RETR EVE <article-réel-2> <article-réel-1>

le systeme fournit, pour chague occurrence de article-réd-2, toutes les occurrences
de article-réel-1, c'est-a-dire le produit cartésien de article-réel-2 par article-réel-1.
De méme, lorsque I'option FROM SY STEM est utilisée pour un article qui est
détail d'un article précédent, le systeme fournit le produit cartésien des deux
articlesreéels.

En principe, lorsque des articles sont recherchés dans un fichier séquentid, la
totalité du fichier est lue méme si certains articles ne remplissent pas la condition
spécifiée. Cependant, il est possible d'optimiser le traitement lorsque le premier
articlerée del'article utilisateur est déclaré trié et que sa clé (ou la premiére partie
de saclé) est utilisée dans la condition avec I'un des opérateurs =, <, <=, >, >=,
BETWEEN ou BEGINS. L'itération peut ains étre arrétée au premier article ne
remplissant pas la condition, en fonction des facteurs suivants :

» ordredetri (ASC ou DSC)
» opérateur utilisé
« emplacement de la clé dans|a condition (a gauche ou a droite de |'opérateur).

Les différents cas possibles sont indiqués dans | e tableau ci-dessous, O signifiant
gue l'itération sarréte et N qu'elle continue.

Tableau 7-1.  Arrét del'itération (optimisation)

ORDRE BETWEEN
>= = =
DE TR| EMPLACEMENT | > BEGINS < <
GAUCHE O |0 N 0 N N
DSC
DROITE N N N O |0 0]
GAUCHE N N 0] O |0 0
ASC
DROITE 0|0 N 0] N N

Cette optimisation (arrét de |'itération) évite une lecture du fichier jusqu'alafin
lorsgu'aucun article ne peut plus étre fourni.
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A noter que, danslecasd'uneinstruction :

RETRIEVE A, B WHERE <condition-a> ...

lorsque la <condition-a> ne dépend pas de |'article B, elle est évaluée juste aprésla
lecture del'article A. Lalecture boucle sur les occurrences de A tant que la
condition n'est pas remplie.

Compte tenu de |'optimisation décrite plus haut, les deux requétes ci-dessous sont
équivalentes. Les articles du fichier séquentiel sont classés en ordre croissant
(ASC) sur lazone REFERENCE :

(1) ACCEPT $LIM TE
RETR EVE Pl ECE WHERE REFERENCE < $LIM TE
PRI NT
END
(2) ACCEPT $LIM TE

RETRI EVE PI ECE
| F REFERENCE < $LIM TE
THEN PRI NT
ELSE EXIT
END
END
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7.7.3 Accés a une base de données séquentielle indexée par l'intermédiaire d'un

schéma

L es bases de données séquentielles indexées peuvent avoir les deux mémes types
de structure que | es bases sequentielles :

non hiérarchique
arborescente

Tout ce qui a été dit pour les bases séquentielles vaut également pour les bases
séquentielles indexées. La seule différence est que la condition de sélection (clause
WHERE) permet |'acces direct au premier article réel del'article utilisateur sous
réserve que les régles suivantes soient respectées :

Opérateurs utilisables : =,<=,<,>=> BETWEEN,BEGINS
L'ordre de recherche est le suivant :
- clé complete avec =

- clépartielle avec un opérateur parmi : =>=>BETWEEN,BEGINS
L'arrét de l'itération est possible avec =,<=,<,BETWEEN et/ou BEGINS.

Les zones congtituant la clé d'un article réel indépendant d'un article spécifié
avant lui, ou utilisé avec I'option FROM SY STEM, figurent dansla partie
gauche des conditions simples.

Toute expression de méme type (alphanumérique ou numérique par exemple) est
spécifiée dans la partie droite des conditions qui définissent laclé.
- s lesregles ci-dessus sont respectées mais gque le contenu des parties gauches

et des parties droites a été interverti, le systéme tente d'inverser la condition
pour trouver une clé sauf si I'opérateur est BEGINS.

Seuls les opérateurs AND sont traités. Ainsi, dans une condition composéetelle
gue C1 AND (C2 OR (C3 OR C4)), le systeme ne prendra en compte que C1.

Avec les clés constituées d'une seule zone, les seuls opérateurs relationnels pris
en compte sont >,>=, = et BEGINS.

Avec les clés constituées de plusieurs zones, |es seuls opérateurs pris en compte
sont :

- |'opérateur = utilisé sur toutes les zones de laclé, ou

- lesopérateurs =, >, >=, BETWEEN et BEGINS pour la premiéere zone de la
clé (pour les autres zones, n'importe quel opérateur peut étre utilisé).
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Avec laclause VIA, I'accés direct au premier article réel n'est obtenu quesi laclé
figurant dans la condition de sélection de la clause WHERE correspond al'index
(nom-de-clé) spécifié par VIA. Dans|e cas contraire, |'acces est séquentiel sur
I'index indiqué par VIA.

A noter que dans la mesure ou les régles énonceées ci-dessus sont respectées, il est
également possible d'utiliser des zones autres que des zones-clés dans les
conditions de sélection.

L'optimisation par arrét de 'itération dés qu'un article ne remplit pas la condition
de sélection n'est possible que pour une zone avec I'opérateur =, <, < =,
BETWEEN ou BEGINS.

Si I'une de ces régles n'est pas respectée, |'acces est séquentiel (cf. exemple 6).
Dans le cas ou article-réel-2 dépend d'article-réel-1, I'instruction :
RETR EVE <article-réel-2> <article-réel-1>

donne I'accés direct a article-réel-1 en fonction de la valeur de clé de I'occurrence
darticle-réel-2. Il n'y aaors qu'une et une seule occurrence d'article-réel-1 pour
chaque occurrence d'article-réel-2 (cf. exemple 6).

7.7.4 Accés a une base de données relative par l'intermédiaire d'un schéma

L es bases de données relatives UFAS peuvent uniquement avoir une structure
hi érarchique (bases mono ou multiarticles sans relations entre articles).

Tout ce qui aétédit sur le produit cartésien pour les bases de données séquentielles
vaut également pour les bases de données rel atives dans la mesure ou cela concerne
des requétes principales et appelantes.

Lavariable systéme $RECORD-NUMBER permet |'acces direct a un article réel
lorsque la condition de sélection (clause WHERE) comporte |'une des options
suivantes :

= > >= BETWEEN

L'arrét de l'itération est possible avec :
= < <= BETWEEN

L'optimisation par arrét de l'itération est laméme que pour |es bases de données
indexées. Les bases de données relatives ont une clé relative unique rangée dans
une zone numérique non signée.

Lavariable systéme $RECORD-NUMBER peut uniquement recevoir un entier
positif. Si une valeur négative ou nulle est fournie, |QS accéde alapremiére
occurrence de l'article.
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Acces a une base de données intégrée (IDS/Il) par I'intermédiaire d'un
schéma

Lesinformations qui suivent impliquent une connaissance préal able des bases de
données de type CODASY L et des particularités des fichiers IDS/II.

Une base de données intégrée présente une structure en réseau dans laquelle les
liaisons définies entre les types d'articles déterminent des ensembles. On avu
précédemment gue les structures hiérarchiques étaient caractérisées par des
relations article maitre-article détail. La différence entre le modél e hiérarchique et
le modéle réseau réside dans le fait que dans le premier un type d'article ne peut
avoir gu'un seul maitre alors que dans le second, il peut en avoir plusieurs. Le
modéle réseau est un surensemble du modéle hiérarchique. En d'autres termes, tout
ce qui a éédit pour la base de données sequentielle indexée est également valable
pour la base de donnéesintégrée :

« un article utilisateur peut étre constitué d'un seul articleréel.

« un article utilisateur peut étre constitué de plusieurs articles réelsliés ou non
entre eux par des relations maitre-détail.

« l'accesdirect au premier article réel de l'article utilisateur est possible si les
critéres de sélection contiennent une clé CALC (calculée) satisfaisant aux
mémes régles que celles énoncées plus haut pour les bases de données
ségquentiellesindexées ; la seule différence est que I'accés direct n'est pas obtenu
S les opérateurs relationnels sont >, >=, BETWEEN ou BEGINS, du fait que les
clés ne sont pas triées.

« |'optimisation du traitement par arrét de I'itération dés qu'un article ne remplit
pas la condition de sélection est possible si I'ensemble est trié.

En outre, les possibilités offertes par la structure en réseau permettent de demander
des articles utilisateur IDS/11 plus complexes dans RETRIEVE.

Pour constituer un article utilisateur a partir d'articles réels d'une structure en
réseau, le processus est le suivant : partant d'un article réd, appelé article d'entrée,
un chemin doit ére défini atraversles ensembles de la base de données, en
procédant d'article maitre a article détail ou inversement d'article détail aarticle
maitre. L'article utilisateur est un agrégat d'occurrences de chaque articleréd du
chemin ainsi défini et d'occurrences d'articles réels obtenues en procédant de détail
amaitre pour chaque article réel del'article utilisateur.

Cette description du chemin a suivre ne met pas en évidence le mécanisme de la
clause VIA qui va maintenant étre analysee avec ses regles d'emploi.
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Avant de poursuivre, il convient toutefois de définir laterminologie utilisée :

- article d'entrée il sagit du premier articleréel d'un article utilisateur ; il
permet d'entrer dans le réseau.

- sous-article utilisateur Il se compose des articles réels du chemin, obtenus en
passant de détail a maitre, et des articles réels ne faisant
pas partie du chemin, également obtenus en passant de
détail a maitre. Par conséquent, dés que le chemin vade
maitre a détail ou que I'article réel obtenu est indépendant
de tous les précédents (que ce soit au moyen de la clause
FROM SYSTEM ou autrement), un nouveau sous-article
utilisateur commence.

- article suivant Il sagit du prochain article réel a prendre en compte. Sil
est maitre de |'un des articles réels précédents, il est
incorporé dans le sous-article utilisateur.

Sil en est détail, il devient le premier article réel d'un
nouveau sous-article utilisateur.

Lesrégles de création d'un article utilisateur, dével oppées ci-apres, se classent en
cing catégories:

1. Articled'entrée : traitement du premier article réel du premier sous-article
utilisateur.

2. Extension d'un sous-article-utilisateur : adjonction d'articles réels a un sous
article utilisateur.

3. Début d'un nouveau sous-article-utilisateur : passage a un nouveau sous-
article utilisateur.

4. Findechemin: fin detraitement du dernier sous-article utilisateur.

5. Synonymes : traitement des noms d'articles réel's apparaissant plusieursfois
dans un méme article utilisateur ou dans deux articles utilisateur d'un
emboitement.

1. Articled'entrée

1.1 L'article d'entrée devient le premier articleréel du premier sous-article
utilisateur.

1.2 Lorsgue l'article d'entrée figure dans plusieurs aires, la clause WITHIN
permet d'en sélectionner une. St WITHIN n'est pas utilisée, I'article d'entrée
est prélevé danstoutes lesairesou il figure.
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13

Lorsqu'il existe plusieurs liaisons (détail a maitre ou meitre a détail) entre
I'article d'entrée et I'un des articles réels de I'instruction RETRIEVE de niveau
immédiatement supérieur, laclause VIA est obligatoire pour indiquer
I'ensemble par lequel doit seffectuer I'accés al'article d'entrée, sauf si la
clause FROM SY STEM est utilisée pour spécifier qu'aucune de ces liaisons
n'est & prendre en compte.

A noter que lorsgu'il n'existe qu'une seuleliaison, la clause VIA n'est pas
nécessaire et la clause FROM SY STEM nel'est que s cette liaison ne doit pas
étre utilisée.

2. Extension d'un sous-article utilisateur

21

2.2

2.3
2.4

L'extension d'un sous-article utilisateur se fait en choisissant comme article
suivant |'article maitre de I'un des articles réels déja spécifiés dans e sous
-article utilisateur.

Lorsqu'il existe plusieurs liaisons (détail a maitre ou maitre a détail) entre
I'article suivant et I'un des articles réels déja spécifiés dans le sous-article
utilisateur, la clause VIA est obligatoire pour indiquer I'ensemble par lequel
doit seffectuer I'accés al'article suivant. (A noter que, conformément ala
regle 2.1, I'article suivant doit &re maitre de I'ensemble et que I'un des articles
réels du sous-article utilisateur doit en étre détail).

L'article suivant est incorporé dans |e sous-article utilisateur.

Cette opération peut se répéter autant de fois que nécessaire.

3. Début d'un nouveau sous-article utilisateur

31

3.2

3.3
34

Lacréation d'un nouveau sous-article utilisateur se fait en choisissant comme
article suivant soit un article détail del'un des articles réels del'article
utilisateur, soit un article réel n‘ayant aucune liaison avec ceux del'article
utilisateur, soit un article réel auquel I'accés se fait indépendamment de ses
liaisons au moyen de la clause FROM SY STEM.

Sil existe plusieurs liaisons (détail a maitre ou maitre a détail) entre l'article
suivant et I'un des articles réels de l'article utilisateur, la clause VIA peut étre
utilisée pour indigquer I'ensemble par lequel doit seffectuer I'accés al'article
suivant. S laclause VIA n'est pas utilisée, I'ensemble pris en compte est celui
reliant I'article suivant al'article réel le plus proche. (A noter que,
conformément alareégle 3.1, dans I'ensemble considéré, |'article suivant doit
étre détail et I'un des articles réels de I'article utilisateur doit étre maitre).

L e sous-article utilisateur précédent est incorporé al'article utilisateur.

L'article suivant devient le premier article réel d'un nouveau sous-article
utilisateur.
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3.5 L'extension de ce houveau sous-article utilisateur peut seffectuer
conformément alaregle 2.

4. Fin dechemin

Lorsgu'il n'y a plus besoin d'ajouter de nouveaux articles réels au chemin, le
dernier sous-article utilisateur est incorporé al'article utilisateur.

5. Synonymes

Lorsqu'un article réel figure plusieurs fois dans |le méme article utilisateur ou
gu'il figure dans un article utilisateur et dans un autre article utilisateur de
niveau supérieur (instructions RETRIEV E emboitées), des synonymes
doivent étre attribués a chacune des occurrences, sauf une, de cet article afin
gue leurs zones puissent étre identifiées. Chaque fois que le nom d'une zone
de cet articleréel est employé, il doit étre qualifié (par le synonymeou le
nom d'article réel). A noter qu'il est possible d'attribuer des synonymes a
toutes les occurrences de I'article s nécessaire.

L'article utilisateur est spécifié dans|'instruction RETRIEV E en donnant les noms
des articles réels dans |'ordre oulils doivent figurer conformément aux régles
énonceées ci-dessus.

Lesclauses VIA et WITHIN doivent étre spécifiées immédiatement aprés le nom
de l'article réel auquel eles sappliquent.

EXEMPLE (D'APRES LA BASE DE DONNEESIDS/I1 DECRITE A L'ANNEXE A) :

L'article utilisateur acréer est le suivant :

ENSEl GNANT, DEPARTEMENT, COLLECE VI A GEN ETUDIANT VIA GE
HCRAI RE, COURS, CENS=ENSEl GNANT.

O

Laméthode de création de I'article utilisateur peut se résumer comme sulit :

sous-article utilisateur 1

ENSEl GNANT Regle 1.1

DEPARTEMENT Régles 2.1, 2.3

OCCOLLEGE I A G EN Régles 2.4, 2.1, 2.2, 2.3
sous-article utilisateur 2

ETUD ANT VIA GE Régles 3.1, 3.2, 3.3, 3.4
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sous-article utilisateur 3

HORAI RE Régles 3.1, 3.3, 3.4
COURS Régles 3.5, 2.1, 2.3
CENS=ENSEl GNANT Régles 2.4, 2.1, 2.3, 4, 5

Ladescription qui suit analyse le traitement de chaque article réel :

ENSEIGNANT : il sagit del'article d'entrée ; c'est par cet article que
commence le premier sous-article utilisateur (regle
1.1). Ne sont nécessaires ni laclause WITHIN (régle
1.2), ni laclause VIA (régle 1.3).

DEPARTEMENT : cet articleréel est sélectionné (régle 2.1) et incorporé
dansle sous-article utilisateur (régle 2.3). Laclause
VIA n'est pas nécessaire (régle 2.2).

COLLEGEVIA C-EN:  cet articleréel est sélectionné (regles2.4 et 2.1). La
clause VIA est obligatoire (régle 2.2) pour indiquer
gue |'accés a COLLEGE sefait par I'intermédiaire de
I'ensemble C-EN et non de I'ensemble C-D. 1l est
incorporé dans le sous-article utilisateur (régle 2.3).

ETUDIANT VIA C-E: cet article réel est sélectionné (regle 3.1). Laclause
VIA est nécessaire (regle 3.2) pour indiquer que I'accés
AETUDIANT sefait par I'intermédiaire de I'ensemble
C-E et non de I'ensemble EN-E. Le premier sous-
article utilisateur (ENSEIGNANT, DEPARTEMENT,
COLLEGE) est incorporé dans |'article utilisateur
(regle 3.3). ETUDIANT est le premier article réel d'un
nouveau sous-article utilisateur (régle 3.4).

HORAIRE : cet article réel est sélectionné (régle 3.1). Le deuxiéme
sous-article utilisateur (composé uniquement de
ETUDIANT) est incorporé dans 'article utilisateur
(regle 3.3) et un nouveau sous-article utilisateur
commence (regle 3.4).

COURS: cet article réel est sélectionné (regles 3.5 et 2.1) et
incorporé dans le sous-article utilisateur (régle 2.3).

CENS=ENSEIGNANT : cet articleréd est sélectionné (regles2.4 et 2.1) et
incorporé dans le sous-article utilisateur (régle 2.3). Le
chemin ne comportant plus d'articles réels, le dernier
sous-article utilisateur est incorporé dans|'article
utilisateur (régle 4). L'article ENSEIGNANT étant
spécifié deux fois dans|'article utilisateur, il doit avoir
un synonyme au moins |'une des deux fois (régle 5).
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Lorsgue I'instruction RETRIEVE est exécutée, le systéme commence par
rechercher la premiére occurrence de ENSEIGNANT ; delail passe aux articles
maitres DEPARTEMENT et COLLEGE, ala premiére occurrence de ETUDIANT
(pour COLLEGE), ala premiere occurrence de HORAIRE (pour ETUDIANT)
puis & son article maitre COURS et enfin al'article maitre ENSEIGNANT. Tout
ceci constitue la premiére occurrence de |'article utilisateur. A noter que les deux
occurrences de ENSEIGNANT sont probablement différentes.

Ensuite, il cherche |'occurrence suivante de HORAIRE avec son article maitre
COURS et I'article maitre ENSEIGNANT et répete ce processus jusqu'a ce qu'il n'y
ait plus d'occurrences de HORAIRE pour la premiére occurrence de ETUDIANT.

Il passe alors al'occurrence suivante de ETUDIANT et cherche les occurrences de
HORAIRE, COURS et ENSEIGNANT correspondantes.

Lorsqu'il n'y aplus d'étudiants, il recherche I'occurrence suivante de l'article
d'entrée ENSEIGNANT avec les articles maitres DEPARTEMENT et COLLEGE ;
le processus continue, toutes les occurrences de HORAIRE étant fournies pour
chaque occurrence de ETUDIANT, et toutes |les occurrences de ETUDIANT pour
chague occurrence de COLLEGE, jusqu'a ce qu'il n'y ait plus d'occurrences de
I'article d'entrée ENSEIGNANT.

7.7.6 Instructions RETRIEVE emboitées

Lorsque desinstructions RETRIEV E sont emboitées, deux cas se présentent :

« L'undesarticlesréels del'article utilisateur intérieur est relié par un ensemble a
['un des articles réels d'un article utilisateur de niveau supérieur : les occurrences
de l'article utilisateur intérieur dépendent des occurrences de |'article utilisateur
de niveau supériedur.

+ L'article d'entrée del'article utilisateur intérieur n'est pasrelié par un ensemble &
I'un des articles réels d'un article utilisateur de niveau supérieur ou bien I'option
FROM SY STEM a été utilisée dans I'article utilisateur intérieur : les occurrences
de I'article utilisateur intérieur sont recherchées indépendamment de I'article
utilisateur extérieur.
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Exemples d'instructions RETRIEVE

EXEMPLE 1:

Les différents articles utilisateur pouvant étre obtenus par I'intermédiaire des
liaisons hiérarchiques définies dans le schéma ségquentid de I'annexe A sont les
suivants :

UN VERSI TE

COLLECGE

DEPARTEMENT

ETUDI ANT

UN VERSI TE, COLLEGE

UN VERSI TE, OCOLLEGE, DEPARTEMENT
UN VERSI TE, OCLLEGE, ETUDI ANT
OCLLEGE, DEPARTEMENT

CCLLEGE, ETUDI ANT

O

Par ailleurs, il est également possible d'obtenir d'autres articles utilisateur par le
produit cartésien.

EXEMPLE2:

Acces séquentiel aun type d'article dans une base séquentielle ou séquentielle
indexée

RETR EVE UN VERSI TE
PR NT U-NOM
END
PRI NT "FIN DE L' EXEQUTI ON'

O

Résultat :

PAR S-1

TOULON-3
TOULOUSE- 2

FIN DE L' EXECUTI ON

Chague occurrence de |'article UNIVERSITE est lue dans I'ordre physique de la
base et I'instruction PRINT U-NOM est exécutée pour chacune d'entre elles.
Lorsgue toutes les occurrences ont été fournies, le contréle passe ala premiére
instruction suivant END, c'est-a-dire a PRINT "FIN DE L'EXECUTION".
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EXEMPLE 3:

Acces séquentiel a deux types d'articles dans une base de données séquentielle ou
sequentielle indexée

RETR EVE UIN VERSI TE, OOLLEGE
PRINT U-NOM G NOM
END

O

Résultat :

PAR S-1 MEDEQ NE
PAR S-1 PHARVAC E
PARI S 1 SO ENCE
TOULQUSE- 2 ECONOM E

L 'ordre des articles dans |a base de données (cf. annexe A, schéma séquentiel) est
le suivant :

UPARS1
C MEDEQ NE
C PHARVAQ E
C SA ENCE
U TOULON-3
U TOULQUSE- 2
C ECONOM E

U et C sont les valeurs des zones TY P qui indiquent le type de I'article, a savoir
UNIVERSITE et COLLEGE. Dans le schéma, I'article COLLEGE est relié a
I'article UNIVERSITE.

Le systeme fournit une premiére occurrence de |'article utilisateur constituée de la
premiére occurrence de UNIVERSITE et de la premiére occurrence de COLLEGE

: PARIS-UMEDECINE, puisil passe aux deuxiéme et troisiéme occurrences de
COLLEGE et fournit PARIS-1/PHARMACIE et PARIS-1/SCIENCE. Commeiil
n'y aplus d'occurrences de COLLEGE pour la premiére occurrence de
UNIVERSITE, il passe al'occurrence suivante de UNIVERSITE, TOULON-3. Ne
trouvant pas d'occurrences de COLLEGE pour celle-ci, il lit I'occurrence suivante
de UNIVERSITE et la premiére occurrence de COLLEGE correspondante et
fournit TOULOUSE-2/ECONOMIE.
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EXEMPLE 4 :
Instructions RETRIEV E emboitées

RETRI EVE N VERSI TE, OCLLEGE
PRINT G NOM
RETR EVE ETUDI ANT
PRINT E-NOM COL 4
END
END

O

Dans le schéma, l'article ETUDIANT dépend de COLLEGE. Le systeme accede a
tous les étudiants de chague collége de chague université ; s un collége n'a pas
d'étudiants, seule la premiére instruction PRINT est exécutée.

Résultat :

MEDECI NE
ARNAUD
SERREAU
VWAGNER

PHARVAC E

SO ENCE
MARTI N
MARTY
SARRE
W ART

ECONOM E

Si larequéte suivante avait été utilisée (une seule instruction RETRIEVE) :

RETRI EVE UN VERSI TE, OCLLECGE, ETUD ANT
PRINT GNOM E-NOM COL 11
END

lerésultat aurait été différent :

MEDEC NE ARNAUD
MEDECI NE SERREAU
MEDECI NE VWAGNER
SO ENCE MARTI N
SO ENCE MARTY
SO ENCE SARRE
SO ENCE W ART

Aucune instruction ne peut étre insérée entre COLLEGE et ETUDIANT. Lorsqu'un
collége n'a pas d'étudiants, I'instruction PRINT n'est pas exécutée ; c'est |e cas pour
les colleges PHARMACIE et ECONOMIE dont le nom est imprimé par la
premiére requéte mais pas par la seconde.
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EXEMPLES:

Principaux articles utilisateur pouvant étre créés a partir du schéma séquentiel
indexé de I'annexe A

UN VERSI TE

COLLECGE

ETUDI ANT

UN VERSI TE, COLLEGE

UN VERSI TE, COLLEGE, ETUDI ANT
CCLLEGE, ETUDI ANT

ETUDI ANT, COLLEGE

CCOLLEGE, WN VERSI TE

ETUDI ANT, COLLEGE, UN VERSI TE

O

EXEMPLE6:
Acces direct a une base de données séquentielle indexée (cf. annexe A)

RETR EVE UIN VERSI TE, COLLEGE, ETUD ANT WHERE
U NOVE"PAR S 1" AND E- NOWF" MARTI N'
PR NT SEG SOO ALE
END

O

Résultat :
140 26 1344

U-NOM ayant été défini dans le schémacomme clé de l'article UNIVERSITE, le
systéme peut accéder directement al'article correspondant au nom spécifié
(PARIS-1) ; ensuite, il lit sequentiellement les articles COLLEGE et ETUDIANT
en recherchant ceux qui remplissent la deuxiéme condition.

Avec larequéte suivante, I'acces est direct puisgue SEC-SOCIALE est uneclé
secondaire :

RETR EVE ETUDI ANT, OCLLECGE, UN VERSI TE
WHERE SEG SO0 ALE="140 26 1344"
PR NT E-NOM U NOM
END

Résultat :
MARTI N PAR S-1

L orsque des val eurs identiques sont admises pour une clé secondaire, il y a
itération et le systeme fournit toutes les occurrences remplissant la condition
specifiée.
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EXEMPLE 7 :

Création de divers articles utilisateur a partir du schéma IDS/11 de I'annexe A

CCLLEGE, ETUDI ANT
g

Ces deux articles sont reliés par I'ensemble C-E de maitre a détail et |'accés se fait
par I'intermédiaire de cet ensemble.

COLLEGE, WN VERSI TE, ETUDI ANT, HORAI RE

Le chemin COLLEGE, ETUDIANT, HORAIRE est chais ; I'article UNIVERSITE
vient en complément de COLLEGE. Pour chague occurrence de COLLEGE, le
systéme accede a l'occurrence de UNIVERSITE qui en est maitre par
I'intermédiaire de I'ensemble U-C.

Pour chague occurrence de COLLEGE, le systéme lit toutes les occurrences de
ETUDIANT correspondantes par |'intermédiaire de I'ensemble C-E puis, pour
chacune d'entre elles, toutes les occurrences de HORAIRE correspondantes par
I'intermédiaire de I'ensemble E-HR.

UN VERSI TE, OCOLLEGE, ENSElI GNANT, CGOURS

Pour dler de UNIVERSITE a COURS, le chemin COLLEGE, ENSEIGNANT est
choisi. Tousles articles doivent étre spécifiés pour constituer |'article utilisateur.

COURS, HCRAIRE, ETUDI ANT, COLLEGE, DEPARTEMENT

Le chemin vade COURS a DEPARTEMENT en passant par HORAIRE,
ETUDIANT et COLLEGE. Tous les articles doivent étre spécifiés.

ENSEl GNANT, COLLEGE, ETUDIANT VIA EN-E

Laclause VIA est obligatoire puisque I'acces aETUDIANT peut sefaire par
I'intermédiaire de deux ensembles : C-E ou EN-E. Dans ce cas, l'accés a
ETUDIANT sefait par I'intermédiaire de EN-E, COLLEGE est donc un article qui
vient en complément de ENSEIGNANT. Le chemin aurait également pu étre direct
(de ENSEIGNANT aETUDIANT en passant par COLLEGE) auquel casl'accés a
ETUDIANT aurait di sefaire par l'intermédiaire de C-E.
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EXEMPLE 8:

Acces séquentiel alabase de données IDS/1I de I'annexe A

RETRI EVE COLLEGE, ETUDI ANT
PRNT GNOM ENOM CQL 12

END

O

Résultat :

MEDECI NE ARNAUD
MEDECI NE SERREAU
MEDECI NE WAGNER
SO ENCE MARTI N
SO ENCE MARTY
SO ENCE SARRE
SA ENCE W ART

COLLEGE et ETUDIANT sont reliés dans le sens maitre-détail par I'ensemble C-
E. Pour chaque occurrence de COLLEGE, le systéme fournit toutes |es occurrences
de ETUDIANT qui en sont détail d'aprés I'ensemble C-E ; Sil n'y en a pas (ce qui
est le cas pour PHARMACIE par exemple), il passe al'occurrence suivante de
COLLEGE.

EXEMPLE9:

Acces direct et ségquentidl alabase de données IDS/II de I'annexe A

RETR EVE UIN VERSI TE, COLLEGE, ETUD ANT
WHERE U-NOM = "PARI S 1"
AND E- NOM = " SARRE"
PR NT SEG SOO ALE
END

O

U-NOM est une clé detype CALC. L'accesa UNIVERSITE est direct ; I'accés a
COLLEGE et ETUDIANT sefait par I'intermédiaire des ensembles U-C et C-E. La
condition E-NOM = "SARRE" permet d'éliminer toutes les occurrences de
ETUDIANT danslesquelles elle n'est pas remplie.

RETRI EVE UN VERSI TE, OCLLEGE, ETUD ANT
WHERE G- NOM = " SO ENCE!
AND E- NOM = " SARRE"
PRI NT SEG SO ALE
END
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L'acces est sequentie puisgu'aucune condition ne porte sur UNIVERSITE. L'article
ETUDIANT dépend de COLLEGE qui dépend Iui-méme de UNIVERSITE.

RETR EVE UN VERSI TE, ETUDI ANT
WHERE U-NOM = "PARI S 1"
AND SEG-SCO ALE = "140 26 1344"
PR NT E-NOM
END

L'acces aUNIVERSITE est direct (au moyen de laclé U-NOM) et I'accés a
ETUDIANT est également direct par laclé CALC SEC-SOCIALE puisgue
ETUDIANT est indépendant de UNIVERSITE.

EXEMPLE 10:
Instructions RETRIEV E emboitées portant sur la base IDS/II de I'annexe A

RETR EVE UN VERSI TE, OOLLEGE, ENSEl GNANT
RETR EVE COURS
END

END

O

L'article COURS dépend de ENSEIGNANT ; I'accés & COURS se fait donc par
I'intermédiaire de I'ensemble EN-C. Si l'instruction avait é&té RETRIEVE COURS
FROM SYSTEM, l'article COURS aurait été indépendant et |le systeme aurait lu
tous les cours de tous les enseignants de tous | es colléges de toutes les universités.

EXEMPLE 11 :
Utilisation de synonymes avec le schéma séquentiel indexé de I'annexe A

Ce schéma définit la zone SEC-SOCIALE comme étant une clé secondaire de
|'article ETUDIANT.

Supposons qu'il faille accéder aun article ETUDIANT au moyen de cette clé
secondaire, puis obtenir une liste de tous les étudiants faisant partie du méme
collége.

L'instruction :

RETR EVE ETUDI ANT, OCLLEGE WHERE SEC- SOOI ALE=. ..
g

permet d'obtenir I'étudiant dont le numéro de sécurité sociale est spécifié et le
collége correspondant. Cependant, pour créer |'article utilisateur complet
(ETUDIANT, COLLEGE, ETUDIANT), il faut spécifier deux fois ETUDIANT.
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Le systéme sait qu'il doit rechercher la premiére occurrence de ETUDIANT au
moyen de la clé secondaire et la seconde par I'intermédiaire de I'ensemble C-E,
mais lorsgue des zones de ETUDIANT sont citées dans les instructions qui suivent,
il lui est impossible de savoir alaguelle des deux occurrences de ETUDIANT elles
se réféerent.

L 'utilisation de synonymes supprime cette ambiguité en permettant de qualifier les
noms de zone. Dans I'instruction :

RETR EVE ETUDI ANT, OCLLEGE, ETUD=ETUD ANT
WHERE SEG SO0 ALE CGF ETUDIANT = ...

I'ambiguité du nom N-ANNEE (par exemple) est supprimée en le qualifiant : N-
ANNEE OF ETUDIANT fait référence ala zone de |'article obtenu au moyen de la
clé secondaire SEC-SOCIALE et N-ANNEE OF ETUD alazone de l'article
obtenu par I'intermédiaire de I'ensemble C-E.

Le synonyme peut également étre attribué ala premiére occurrence :

RETR EVE PREM ET=ETUDI ANT, CCOLLECGE, ETUDI ANT
WHERE SEG SO0 ALE CF PREMET = ...

ou méme aux deux occurrences comme dans la requéte suivante qui permet
d'obtenir laliste des étudiants du méme collége moins &gés que celui dont le
numeéro de sécurité sociale est demandé :

ACCEPT @UMERO
SPACE
RETR EVE PREM ET=ETUDI ANT, OCLLECE, ETUD=ETUD ANT
WHERE SEC SOOI ALE GF PREM ET=@UVERO
IF NNANNEE GF ETUD > NANNEE CF PREM ET
THEN PRINT E-NCM CF ETUD
END
END

Résultat (les donnéesintroduites par I'utilisateur sont soulignées) :
NUMERO : 243 25 1313

MARTI N
SARRE

Cette requéte recherche I'éudiant dont le numéro de sécurité sociale est fourni et
I'article COLLEGE correspondant. Elle recherche ensuite, dans ce collége, toutes
les occurrences del'article ETUDIANT et imprime le nom des étudiants plus
jeunes que celui dont le numéro a été donné.

Si les synonymes n'avaient pas été utilisés, les noms de zones SEC-SOCIALE, N-
ANNEE et E-NOM auraient été ambigus puisgue le systéme n'aurait pas pu savoir
aquelle occurrence de l'article ETUDIANT ilsfaisaient référence.
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Larequéte suivante, dans laquelle un seul synonyme est utilisé, produit le méme
résultat que larequéte précédente :

ACCEPT @WUVERO

SPACE

RETR EVE PREM ET=ETUDI ANT, CCOLLECGE, ETUDI ANT

WHERE SEG SCO ALE CF PREM ET=@MUMERO

IF N-ANNEE GF ETUDI ANT > N-ANNEE CF PREM ET
THEN PRINT E-NCM CF ETUDI ANT
END

END

A noter gue le synonyme (=) renomme |'article auquel il est attribué. A l'intérieur
de l'instruction RETRIEVE, cet article ne sera connu gque sous ce houveau nom.
Cependant, les noms des zones de |'article ne sont pas modifiés ; par conséquent,
ilsrestent ambigus Sils ne sont pas qualifiés (OF).

EXEMPLE 12 :
Utilisation de RETRIEVE ONLY ... TIMES

Lareguéte suivante permet de rechercher uniquement 3 articles::

RETR EVE ONLY 3 TI MES ETUD ANT
PR NT E-NOM
END

O

Résultat :

ARNAUD
SERREAU
WAGNER
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7.8 RETURN

Fonction :

Sortie d'une requéte.

Format :

RETURN

Description del'instruction :

Si larequéte a été appel ée par une autre requéte au moyen d'une instruction
EXECUTE, RETURN provoque le retour alarequéte appelante. Sinon, RETURN
renvoie au niveau commande.

A noter qu'une instruction RETURN implicite est exécutée alafin de chague
requéte.

RETURN ne peut pas étre spécifiée dans une instruction BEFORE...CHANGE ou
AFTER...CHANGE.
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REWIND

Fonction :

Positionnement sur le premier article d'un fichier de travail séquentiel ou d'une aire
d'une base de données UFAS pour lecture par une instruction READ NEXT.

Format :

| { *<expression-al phanunérique> } |
| REWND { <nomfichier> }
| { <nomaire> Yo

Description del'instruction :

L'instruction REWIND permet ala prochaine instruction READ NEXT portant sur
le méme fichier ou sur laméme aire delire le premier article de ce fichier ou de
cette aire.

Une instruction REWIND nom-aire ne peut étre exécutée que pour des fichiers
UFAS ou des unités de hibliothéque.

Cette instruction ne doit pas étre emboitée dans un bloc READ spécifiant le méme
fichier oulaméme aire.

Description des paramétres :

* expression- Cette option permet de spécifier un nom de fichier de
a phanumérigue travail par I'intermédiaire d'une expression

alphanumérique, au lieu de le fournir directement.

nom-fichier Nom du fichier de travail dont le premier article doit é&re

rendu accessible.

Cefichier peut avoir été créé par une instruction WRITE
ou SORT ou par une commande EXTRACT, WRITE,
SORT, COPY ou MERGE dans |la méme session ou décrit
par une commande USE STRUCTURE.

nom-aire Nom de l'aire dont le premier article doit étre rendu

accessible.

Le schéma UFAS correspondant doit avoir été sélectionné
par une commande SELECT et |'aire ouverte par une
commande OPEN.
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7.10 ROLLBACK

Fonction :

Annulation de toutes les mises ajour effectuées depuis la derniére consolidation
(voir instruction COMMIT).
Utilisable uniquement sous |OF.

Format :

RALLBACK

Description del'instruction :

L'instruction ROLLBACK annule toutes les mises ajour effectuées sur une base de
données depuis la précédente instruction COMMIT.

Elle peut ére utilisée pour lesfichiers UFAS et IDS/I1 gérés par GAC (Gestion
générale des acces).

Elle est interdite al'intérieur des blocs READ, RETRIEVE et CREATE.
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7.11  SORT

Fonction :

Tri d'un fichier de travail séquentiel ou d'une base de données séquentielle ou
séquentielle indexée et rangement du contenu trié dans un fichier UFAS séquentiel.

Format :
| { P
| { { <fichier-sortie>} } |
| { <fichier-entrée> [AS <nomvar-tenp>] [TO { YO
| { {*<exp-al phanun» } } |
| { P
| { { <fichier-sortie>} } |
| SORT{ *<exp- al phanum 1> AS <nom var -t enp> TO { } o
| { {*<exp-al phanum 2>} } |
| { P
| { { <fichier-sortie>} } |
| { <nomaire> TO { } o
| { {*<exp-al phanun> } } |
| { P
| [{ASG] {ASG |
| ON <cleé-tri> [{ [ ,<clé-tri> [{ 1. |
I [{DSG] [{BsG I

Description del'instruction :

L'instruction SORT permet de trier une aire ou un fichier UFAS séquentiel sur laou
les clés spécifiées en ordre croissant ou décroissant. Lorsque le fichier d'entrée est
un fichier de travail et quiil est spécifié par I'intermédiaire d'une expression

a phanumérigue ou qu'aucune structure ne lui est associée (fichier créé au cours
d'une session précédente et n‘ayant pas fait I'objet d'une commande USE
STRUCTURE), I'option AS est obligatoire.
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Description des paramétres :

fichier-entrée

AS nom-var-temp

fichier-sortie

*exp-alphanum

nom-aire

clé-tri

ASC

DSC

Nom du fichier de travail atrier (fichier d'entrée). Il peut
avoir été créeé au cours de la méme session par une
instruction WRITE ou SORT ou par une commande
EXTRACT, COPY, MERGE ou WRITE ou au cours d'une
autre session, auquel cas lacommande USE STRUCTURE
ou l'option AS (cf. ci-dessous) est obligatoire.

Nom d'une variable temporaire préalablement définie pour
servir de description de fichier. Cette variable peut étre un
nom de structure. L'option AS est abligatoire lorsgue le
fichier a été spécifié au moyen d'une expression
alphanumérique ou gu'aucune structure ne lui est associée
(fichier créé au cours d'une session précédente et n‘ayant
pas fait I'objet d'une commande USE STRUCTURE).

Nom du fichier cible (fichier de sortie). Lorsqu'il est omis,
lavaleur implicite est <fichier-entrée>. || est obligatoire s
le nom du fichier d'entrée n'a pas été fourni directement.

Cette option permet de spécifier un nom de fichier par
I'intermédiaire d'une expression a phanumérique, au lieu de
le fournir directement.

Nom de |'aire atrier.

L e schéma correspondant doit avoir été sélectionné par une
commande SELECT, et |'aire doit avoir été ouverte par une
commande OPEN.

Noms des zones a utiliser comme clés de tri. Ces zones
doivent faire partie de |'article de fichier-entrée ou de aire.
Pour un fichier comportant des articles de longueur
variable, les zones utilisées comme clés de tri doivent faire
partie de I'article le plus court afin d'éviter les risques
darrét prématuré. Il est possible de spécifier jusqu'a 64 clés
dans|'ordre de priorité voulu (de gauche a droite).

Tri en ordre croissant (de la valeur laplus basse alavaleur
laplus haute delaclé).
C'est I'ordre implicite.

Tri en ordre décroissant (de lavaleur laplus haute ala
valeur la plus basse de laclé).
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EXEMPLE :

L'instruction SORT trielefichier FICH-ETUD. La clé majeure est N-ANNEE et la
clé mineure E-NOM. Le tri seffectue en ordre décroissant sur la clé mgjeure et en
ordre croissant sur la clé mineure.

RETR EVE UN VERSI TE, OOLLEGE, ETUD ANT
WHERE U-NOM = "PARI S 1"
WRI TE N-ANNEE, E- NOM TO FI CH ETUD
END

SORT FI CH ETUD ON N- ANNEE DSC, E- NOM

READ FI G+ ETUD
PRINT WTH TI TLE
BEFCRE N- ANNEE CHANGE
SPACE
END
END

O

Cette requéte produit le résultat suivant (en supposant que la base de données
contienne d'autres articles que ceux indiqués al'annexe A) :

N ANNEE E- NOM

63 MAILLET
63 MARTIN
63 MASSON

62 SARRE
61 ARNAUD

59 DABAN
59 DOUCET
59 SERREAU
59 VEIL

58 FEVRE
58 MARTY

57 HENRY
57 RCBIN
57 WVAGNER

56 DANTEC
56 WART
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7.12  SPACE

Fonction :

Commande de I'interlignage dans une page d'état ou saut en haut d'une nouvelle

page.
Format :
{1 }
SPACE [ { <nnn> ]
{ TCP [ SHCRT] }

[ TO <fichier-inpression> ]

Description del'instruction :

L'instruction SPACE permet de commander |'interlignage dans une page, le nhombre
de lignes a sauter étant spécifié par nnn (valeur implicite 1).

Elle permet également de changer de page, auquel cas c'est I'option TOP qui doit
étre utilisée.

Avec I'option SHORT, lorsqu'une page n'est pas remplie, lestitres en bas des
colonnes ou laderniére ligne de séparation horizontale ne sont pas imprimés en bas
de page maisjuste aprés la derniére ligne détail. Si I'état comporte un bloc de bas
de page (clause PAGE FOOTING), son emplacement n'est pas modifié.

Les variables systeme $LINE et $PAGE sont automatiquement mises ajour lorsque
SPACE est exécutée.
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Description des paramétres :

nnn nnn est un entier positif qui indique le nombre delignes a
sauter. Savaleur maximum est 255 et savaleur implicite 1
(uneligne blanche). La valeur de la variable systéme
$LINE progresse de nnn, celle de $PAGE ne change pas.
Lorsque le nombre de lignes de la page est dépassé, le
résultat est indéterminé.

TOP Ce mot-clé provoque un saut en haut de la page suivante
avant impression de laligne détail suivante. Lavaleur dela
variable systéme $LINE est remise a zéro et celle de
$PAGE progresse de 1.

SHORT Avant de changer de page, lestitres en bas des colonnes
(FOOTING) ou laderniere ligne de séparation horizontale
sont imprimés juste aprés la derniére ligne détail et non
tout en bas de la page. Ainsi, lorsque la page n'est pas
remplie, I'espace resté vierge figure alasuite de la derniére
ligne imprimée. Si I'état comporte un bloc de bas de page
(clause PAGE FOOTING), son emplacement n'est pas
modifié.

fichier-impression Nom du fichier de sortie. Lavaleur implicite est PRINTER
(cf. instruction PRINT).

EXEMPLES:

SPACE
SPACE 1

O

Ces deux instructions sont équivalentes et provogquent un saut d'une ligne (sortie
d'une ligne blanche).

47 F2 78UR Rev04 7-47



IQS-V4-Manuel de référence Volume 2

7.13

USE FORMAT

Fonction :

Association d'un format de présentation a un fichier de travail.

Format :

Description del'instruction :

L'instruction USE FORMAT permet d'associer un format de présentation
préalablement défini aun fichier de travail. Elle peut étre utilisée plusieursfois
dans une méme requéte.

Description des paramétres:

nom-format Nom du format a utiliser lors de |I'édition du fichier de

travail au moyen d'une instruction REPORT. || doit Sagir
d'un format existant dans la bibliotheque BINLIB.

nom-fichier-travail Nom du fichier a éditer selon le format spécifié.
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7.14  USE REPORT (USE)

Fonction :
Association d'une description d'état a un fichier de sortie.

Format :

| |
| |
| { PRINTER } |
| [ON { 1 |
| { <nomfichier-inpression>} |
| |
| { PRINTER } |
| [,<nométat> [ON { 13
| |

{ <nomfichier-inpression>}

Description del'instruction :

Cette instruction permet d'associer des descriptions d'état a des fichiers de sortie.
Elle sapplique chaque fois que la requéte est exécutée.

Elle peut étre utilisée plusieurs fois dans une méme requéte.

Lorsqu'une description d'état est associée a un fichier dans une sous-requéte (par
USE REPORT), elle peut en étre dissociée au moyen d'une instruction CANCEL
REPORT spécifiée dans une autre sous-requéte ou dans la requéte appelante.

REMARQUE :
En cas d'utilisation d'un format créé sous le nouveau processeur de formats
IQS-V4 et comportant des clauses de description d'état, I'emploi de USE
REPORT est inutile. En effet, ces clauses sont automatiquement
appliquées lorsque le format correspondant est associé au fichier.

Description des paramétres :

nom-état Nom d'une description d'état compilée et rangée dans la
bibliothéque binaire (BINLIB).

nom-fichier-impression Nom du fichier séquentiel récepteur des sorties de
I'instruction PRINT.
Chaque fichier est rempli suivant la description d'état qui
lui est associée.
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7.15 WRITE

Fonction :

Ecriture d'articles dans un fichier de travail UFAS séquentiel.

Format :

WRI TE [ APPEND] [<nomarticle> AS ]
[ <nom zone> [, <nom zone>]. .. ]

{*<expr essi on- al phanunéri que>}

TO { }
{<nomfichier-travail > }
[ SHORT]

Description del'instruction :

Cette instruction permet d'écrire une ou plusieurs occurrences d'article dans un
fichier de travail séquentiel.

Lefichier créé peut ensuite étre lu (instruction READ) ou trié (instruction SORT)
dans laméme requéte. Pour que le fichier de sortie soit permanent (a savoir
traitable par un programme écrit dans un autre langage par exemple), il doit avoir
fait I'objet d'une commande ASSIGN avant exécution de larequéte qui le crée, ou
d'une instruction ASSIGN.

Lorsgu'un schéma est défini pour le fichier (avant ou apres sa création), ce dernier
peut étre traité dans d'autres requétes par des instructions READ ou RETRIEVE.
Une structure ayant fait I'objet d'une commande SAVE STRUCTURE peut
également étre utilisée pour le fichier.
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Les zones sont écrites dans |'ordre ou elles sont spécifiées dans I'instruction
WRITE. Il peut sagir de nimporte quelle zone dga définie (cf. instruction
DEFINE) al'exception des variables systéme. Sont admises dansWRITE, les
variables temporaires, les zones d'articles de la base de données (fournies par
I'instruction CREATE ou RETRIEVE correspondante) et les zones d'un autre
fichier séquentiel (fournies par I'instruction READ correspondante). |l est
également possible de spécifier un nom d'article ou de fichier ce qui revient a
spécifier toutes les zones de |'article ; dans ce cas, elles sont écrites dans |'ordre ou
elles apparai ssent physiquement dans I'article. Les zones indicées ne peuvent étre
spécifiées explicitement dans WRITE (il faut dans ce cas passer par l'intermédiaire
de variables temporaires).

L'instruction WRITE peut étre utilisée sans spécifier de liste des zones a écrire.
Dans ce cas, toutes les zones fournies par la précédente instruction READ ou
RETRIEVE ou créées par |a précédente instruction CREATE sont écritesdansle
fichier dansI'ordre dans lequd €lles sont fournies.

Lorsque plusieursinstructions WRITE portent sur le méme fichier, il est préférable
gu'elles spécifient |laméme liste de zones ou une liste de zones présentant les
mémes définitions afin d'éviter toute ambiguité dans la description de l'article.

Cependant, si les listes de zones (et par conséquent les descriptions d'article) sont
différentes, toutes les descriptions d'article sont accessibles aux instructions READ
et SORT ultérieures. Lalongueur d'article maximum est celle de l'article le plus
long écrit dans le fichier.

Lalongueur d'un article doit étre inférieure ou égale alalongueur d'article déclarée
pour un fichier permanent.

Lorsque I'option SHORT est spécifiée, lalongueur de l'article est évaluée avant
suppression des espaces a droite de la derniére zone.

Des exemples de programmation comportant des instructions WRITE sont fournies
dansle guide du programmeur (79UR).
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Description des paramétres :

APPEND

nom-article AS

nom-zone

* expression-
alphanumérique

nom-fichier-travail

SHORT

EXEMPLE1:

Cette option permet d'écrire alafin d'un fichier d§acréé.

Nom logique donné al'article défini par I'instruction
WRITE. Il peut ensuite étre utilisé dans la séquence
dinstructions spécifiée dans un bloc READ portant sur ce
fichier.

Si aucune zone n'est spécifiée, nom-article est le nom
logique de toutes |les zones d'arti cle rendues disponibles par
la précédente instruction CREATE, READ ou RETRIEVE.

Nom d'une zone & écrire dans le fichier.

Ce peut étre un nom de variable temporaire, le nom d'une
zone d'un article de la base de données (fourni par
I'instruction RETRIEV E ou CREATE précédente) ou le
nom d'une zone d'un autre fichier séquentiel (fourni par
I'instruction READ correspondante). Ce peut également
étre un nom d'article ou de fichier, ce qui équivaut a
spécifier toutes les zones de I'article.

Les zones indicées ne peuvent étre directement écrites dans
lefichier. Il faut passer par l'intermédiaire d'une variable
temporaire non indicée.

Cette option permet de spécifier un nom de fichier par
I'intermédiaire d'une expression a phanumérique, au lieu de
le fournir directement.

Nom du fichier séquentiel a créer. Pour pouvoir lire ensuite
cefichier, il faut spécifier ce nom dans une instruction
READ.

Cette option permet de supprimer les espaces a droite dans
laderniére zone de laliste lors de I'écriture d'articles de
longueur variable. Les espaces a droite des autres zones
sont conservés.

W TE A B C @ $Y TO NOMN-FICH1

O

Leszones A, B et C (qui font partie d'articles spécifiés par une instruction READ
ou RETRIEVE précédente) et les variables temporaires @X et $Y sont écrites dans
le fichier séquentiel NOUV -FICH-1. Pour lire ensuite ce fichier dansla méme
requéte, il faut utiliser I'instruction :

READ NOW-F CH 1.
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EXEMPLE 2:

WR TE TO NOW-FI CH 2
g

Toutes les zones de | 'article spécifié par la précédente instruction READ, CREATE
ou RETRIEVE sont écrites dans le fichier NOUV-FICH-2.

EXEMPLE 3:

WR TE ART-A TO NOW-FI G+ 3
g

Toutes les zones de I'article ART-A (spécifié par une précédente instruction READ
ou RETRIEVE) sont écrites dans e fichier NOUV-FICH-3.

EXEMPLE 4 :

RETR EVE UIN VERSI TE, OOLLEGE, ETUD ANT
WERE U-NOM = "PARI S 1"
WR TE TO FI CH ETUD
END

O

SCRT FI GH ETUD ON E- NOM
READ FI G+ ETUD
| F GRADE = "LI CENCE'
THEN
WR TE E-NOM SEG SO0 ALE, G NOM TO FI CH LI CENCE
ELSE
WR TE E-NOM SEG SCO ALE, GNOM TO FI CH MAI TRI SE
END
END

47 F2 78UR Rev04 7-53



IQS-V4-Manuel de référence Volume 2

7-54 47 F2 78UR Rev04



8. Générateur d'états 1QS

Généralités

Le générateur d'états |QS permet la création et |'impression d'états simples ou
complexes. Ces éats peuvent ére dirigés sur I'imprimante ligne, un terminal ou
dans un fichier séquentiel.

L es états simples peuvent étre créés directement a partir d'une requéte en affectant
des valeurs aux variables systéme appropriées (voir plusloin). Pour les états plus
complexes, une description d'état constituée de clauses spécifiques doit étre créee
au cours d'une session QS sous |OF ou en traitement par lots.

Le processus est similaire a celui utilisé pour les requétes avec un espace de travail
pour le stockage temporaire, une bibliothéque pour le stockage permanent et les
commandes de |'éditeur de textes. Avant d'étre exploitable, une description d'état
doit avoir été compilée et sauvegardée.

A noter qu'une méme requéte peut produire plusieurs états au moyen d'instructions
PRINT ... TO nom-fichier, maisil ne peut étre créé alafois qu'un seul état par
fichier.

L es descriptions d'état peuvent également étre créées, compilées et sauvegardées en
mode menu ou en mode ligne/guidage sous le nouveau processeur d'états |QS-V 4.
Ce processeur offre des fonctions pratiquement identiques a celles du générateur
d'états, mais peut étre appel é directement a partir du nouveau processeur de formats
IQS-V4 : I'utilisateur peut alors définir des clauses de description d'état a associer
au format et les sauvegarder en méme temps que ce dernier. Les processeurs d'état
et de formats |QS-V4 sont décrits dans e volume 1.

Le présent chapitre traite uniquement du générateur d'états procédural .

REMARQUE
Le nombre de lignes par page et |le nombre de caractéres par ligne sont
limités a 255.
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8.2 Etats simples

8.2.1

Variables systeme commandant la présentation des états

Les états simples peuvent étre créés directement par une requéte, sans qu'il soit
nécessaire de définir une description d'état. Les instructions utilisables sont PRINT,
HEADING, FOOTING, et éventudlement AFTER et BEFORE (voir chapitres5 a
7), laprésentation de I'état étant alors déterminée par |'affectation de valeurs aLix
variables systéme énumérées au tableau 8-1 ci-apres (voir également chapitre 3).

Tableau 8-1.

Variables systéme commandant la présentation des états

Variable systéme

Description

Clause de description
d'état équivalente

@COLUMN-BORDER

Caractére séparateur de colonnes.
Valeur implicite : espace.

COLUMN BORDER

$COLUMN-SPACING

Espacement entre colonnes, sous la
forme d'un entier.
Valeur implicite : 1.

COLUMN SPACING

@LINE-BORDER

Caractere séparateur de lignes
(séparation des en-tétes de colonnes et
des lignes détail).

Valeur implicite : espace

LINE BORDER

$MAX-PAGES Nombre maximum de pages, sous la NUMBER OF PAGES
forme d'un entier.
Valeur implicite : nombre illimité.

$PAGE Numéro de la page courante . Pas d'équivalent direct.

STARTING PAGE
NUMBER fixe une
valeur initiale.

$PAGE-HEIGHT Nombre maximum de lignes par page, LINES de
sous la forme d'un entier.
Valeur implicite : 56. PAGE LIMIT
$PAGE-WIDTH Nombre de positions dans une ligne, PAGE WIDTH

sous la forme d'un entier.
Valeur implicite déterminée a I'exécution
en fonction de I'appareil utilisé.
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8.2.2 Exempl

Pour plus de détails sur ces fonctions, se reporter aux clauses de description d'état
équivalentes, analysées en fin de chapitre.

Dansle cas ou la clause "TO nom-fichier" figure dans plusieursinstructions
PRINT (moyen de produire plusieurs états au cours d'une méme requéte), la
variable systéme doit ére quaifiée par "OF nom-fichier" pour indiquer |'état
auque €elle serapporte. Si elle n'est pas qualifiée, elle est considérée comme se
rapportant al'état destiné & PRINTER (voir instruction PRINT).

$COLUMN-SPACING OF MONFIC, par exemple, se rapporte al'état destiné a
MONFIC aors que $COLUMN-SPACING se rapporte al'état destiné a PRINTER.

e de création d'un état au moyen de variables systéme

Soit larequéte suivante :

10 :  LET @CLUW-BCRDER = "I"

20 : LET $CCLUWN SPACING = 3

30 : LET @INe-BORDER = "X'

40 : RETRI EVE ETUD ANT

50 : PRINT WTH TI TLE E-NOM GRADE, DATE- NAI SSANCE
60 : END

L'état produit est le suivant :

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXIXXXXXXXXXXXIXXXXXXXX XXX XXX XX XIXXXXXXXX]

E-NOM | GRADE I N-ANNEE | N-MOIS | N-JOUR |

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXIXXXXXXXXXXX|XXXXXXXXX|XXXXXI(OXX:XXXXXXXX|
I

| ARNAUD | LICENCE [ 61 9 |
SERREAU | MAITRISE | 59 | 11 | 23 |
WAGNER | MAITRISE | 57 | 8 | 15 |

MARTIN | LICENCE [ 63 | 1 22 |
MARTY | MAITRISE | 58 | 4 | 19 |
SARRE | LICENCE [ 62 | 7 1 16 |
WIART | MAITRISE | 56 | 3 27 |
|

XXXKXXXXXXXXXXXXXXXXXXXIXXXXXXXXXXXIXXXXXXXXXIXXXX XXX KIXXXXXXXX

Chague nombre entouré d'un cercle représente le numéro de ligne (dans la requéte)
de l'instruction qui commande I'é ément considéré.

A noter que les en-tétes de colonnes et les lignes détail sont déterminés par
I'instruction PRINT de laligne 50.

Le nombre d'espaces entre les colonnes est déterminé par laligne 20.
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8.3 Etats complexes

8.3.1 Généralités

Pour créer des états plus élaborés, il est nécessaire de définir une description d'état.
Un état se compose des éléments suivants :

» en-téte d'état

« findétat

- en-téte de page

- basdepage

« lignes détail

L'en-téte d'état (clause REPORT HEADING) contient des informations a
nimprimer qu'une seule fois, en début d'état. 11 sagit dinformations telles que
titres, droits de reproduction, restrictions de diffusion, liste de diffusion, etc.

Lafin d'état (clause REPORT FOOTING) contient des informations a n'imprimer
gu'une seulefois, en fin d'état. Elles peuvent étre identiques a celles de l'en-téte
détat.

L 'en-téte de page (clause PAGE HEADING) contient des informations aimprimer
au début de chague page de I'état (al'exclusion de I'en-téte et de lafin d'état). Il
sagit dinformations telles que titres (devant apparaitre sur chagque page), nom de
I'entreprise, etc.

L e bas de page (clause PAGE FOOTING) contient des informations aimprimer a
lafin de chaque page de I'état. Elles sont identiques a celles de I'en-téte de page,
mais peuvent également inclure des sous-totaux (par exemple).

Leslignes détail contiennent les données proprement dites de I'état. Ces
informations se présentent généralement comme une suite de zones imprimées sur
lalargeur de la page, dans les colonnes correspondantes.

Une description d'état (voir plusloin) permet al'utilisateur de définir le contenu et
la présentation des en-tétes et fins d'états et des en-tétes et bas de pages. Le contenu
deslignes détail est défini al'aide del'instruction PRINT, leur présentation pouvant
étre affectée par ladescription d'état.
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Structure de page

La structure d'une page est schématisée alafigure 8-1 qui montre le
positionnement vertical de chague élément de I'état.

A part EC et BC (définis plusloin), tous ces symboles sont des paramétres de la
clause de description d'état PAGE LIMIT. Si I'utilisateur n'affecte pas de valeurs a
ces paramétres, ce sont leurs valeurs implicites qui sont appliquées. Les fléches
indiquent les lignes disponibles pour |'impression des é éments concernés.

Les différents éléments d'un état ont été décrits précédemment, al'exception des
quatre suivants :

« |'en-téte de colonnes, aimprimer en haut de chague colonne.
Il est défini au moyen de I'instruction HEADING et desinstructions PRINT
associ ées ou au moyen d'instructions PRINT WITH TITLE. Il peut comporter 1
a3 lignes de texte (voir laclause TITLE del'instruction PRINT au chapitre 6)
plus les lignes de séparation horizontale.

« lebas de colonnes, aimprimer en bas de chaque colonne.
Il est défini au moyen de l'instruction FOOTING et desinstructions PRINT
associées. |l peut comporter 1 a 3 lignes de texte plusles lignes de séparation
horizontale.

« lebloc aprés changement, qui identifie le groupe de lignes imprimeées par une
instruction PRINT figurant dans une séquence AFTER ... CHANGE (voir
"Instructions de contrdle" au chapitre 6).

« lebloc avant changement, qui identifie le groupe de lignes imprimées par une
instruction PRINT figurant dans une séguence BEFORE ... CHANGE (voir
"Instructions de contréle" au chapitre 6).

Pour plus de détails sur ces éléments, se reporter aux instructions du langage de
requétes appropriées.

Hormis danslafigure 8-1, I'en-téte de colonnes, le bas de colonnes, le bloc apres
changement et le bloc avant changement sont consi dérés dans ce chapitre comme
deslignes détail.
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ELEMENT

en-téte
d'état
fin d'état

en-téte

en-téte de
de page | colonne
(EC)

lignes
détail

bloc
apres
change-
ment

bloc
avant
change-
ment

bas de
colonne
(BC)

bas
de

page

HEADING

FIRST DETAIL-1

FIRST DETAIL

FIRST DETAIL+EC-1

FIRST DETAIL+EC

LAST DETAIL

FOOTING-BC

FOOTING-BC+1

FOOTING
FOOTING+1

LINES

Remarque: En I'absence d'en-tétes de colonnes,
En lI'absence de bas de colonnes,

Figure 8-1.

Structure de page d'éat complexe

8-6
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Description d'état

Une description d'état définit le format de présentation d'un état, al'exclusion du
contenu des lignes détail qui est défini par I'instruction PRINT.

Une description d'état se compose de clauses dont laliste compléte est fournieala
figure 8-2. Ces clauses sont décrites en détail alafin de ce chapitre. Lapremiére
est obligatoirement REPORT et la derniére END.

Les autres sont facultatives et utilisables suivant les besoins. Certaines de ces
clauses peuvent étre remplacées par une variable systeme affectée de la valeur
appropriée (voir tableau 8-1). Lorsqu'une clause et la variable systéme équivalente
coexistent, c'est lavaleur affectée alavariable systeme dans larequéte qui prime
sur celle définie dans la clause.

Avant d'étre utilisée, une description d'état doit é&tre compilée (au moyen de la
commande COMPILE REPORT), puis sauvegardée (au moyen de la commande
SAVE REPORT). Une description d'état ne peut étre exécutée seule, ele doit
étre associée a unerequéte. Cette association peut étre effectuée dynamiquement
al'exécution, par l'instruction ou lacommande suivante :

USE REPCRT <nom état> [ON <fi chi er-i npressi on>]

Lacommande USE REPORT peut étre ensuite annulée par la commande CANCEL
REPORT (pour le méme nom-fichier). Une requéte qui produit plusieurs états (par
I'intermédiaire de I'option TO nom-fichier de PRINT) peut utiliser laméme
description d'état ou des descriptions diff érentes pour chague état. De méme, une
description d'état peut étre utilisée par plusieurs requétes.

REMARQUE :
Si les clauses de description d'état sont définies a partir du nouveau
processeur de formats 1QS-V4 (voir le volume 1), elles sont
automatiquement intégrées au format correspondant. Lorsque ce format est
associé au fichier atraiter, les clauses de description d'état associées sont
automatiquement prises en compte pour I'impression. Il n'est donc pas
nécessaire d'utiliser une commande USE REPORT. A noter que, dans ce
cas, ladescription d'état n'est pas sauvegardée séparément.
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REPORT

{[LINE] <Iiste-descripteur-él énents>
[ REPORT HEADI NG { SPACE <n>
{ SPACE TOP

}
}
}
{[LINE] <liste-descripteur-élénments> }
{ SPACE <n> .01
{ SPACE TOP 1
{[LINE] <liste-descripteur-élénments> }
[ REPORT FQOOTI NG { SPACE <n> }
{ SPACE TOP }
}
}
}

{[LINE] <liste-descripteur-él éments>
[ { SPACE <n>
{ SPACE TOP

l...1]
[PAGE LIMT [<n> LINES] [, HEADI NG <n>] [, FOOTI NG <n>]
[, FIRST [DETAIL] <n>] [,LAST [DETAIL] <n>]]

[ PAGE W DTH <n>]

{[LINE] <liste-descripteur-élénments>
[ PAGE HEADI NG {

{ SPACE <n>

{[LINE] <liste-descripteur-él énents>

1...]

{[LINE] <liste-descripteur-él énents>
[ PAGE FOOTI NG {
{ SPACE <n>

{[LINE] <liste-descripteur-él énents>

}
}
}
}
[{ }
{ SPACE <N< }
}
}
}
}
.o
{ SPACE <n> }

[ STARTI NG PAGE NUMBER <n>]

[ STARTI NG PAGE DETAIL <n>]

[ STARTI NG COLUVN NUMBER <n>]

[ NUMBER OF PAGES <n>]

[ COL[ UMN] SPACI NG <n>]

[ COL[ UMN] BORDER "<c>"]

[ LI NE SPACI NG <n>]

[ LI NE BORDER "<c>"]

END

Figure 8-2. Format général d'une description d'état

8-8
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8.34 Gestion des descriptions d'état

Pour gérer les descriptions d'état, I'utilisateur dispose de commandes |QS et
d'instructions du langage de requétes.

Lesinstructions (tableau 8-3) sont traitées dans les chapitres5a 7.

Les commandes, récapitul ées au tableau 8-2, sont décrites en détail dans le volume
1 de ce manuel.

Tableau 8-2. Commandes de gestion des descriptions d'état

Commande Description
COMPILE REPORT Compilation d'une ou plusieurs descriptions d'état.
DEFINE REPORT Appel du processeur d'états interactif pour définir un nouvel état.
DROP REPORT Suppression d'une ou plusieurs descriptions d'état enregistrées.
LIST REPORT Listage d'informations sur une ou plusieurs descriptions d'état.
UPDATE REPORT Appel du processeur d'états interactif pour mettre a jour une

description d'état.

AUTO Appel de I'éditeur de texte 1QS pour introduction d'une nouvelle
description d'état dans l'espace de travail origine.

LOAD Chargement d'une description d'état origine dans l'espace de travail.

SAVE REPORT Sauvegarde d'une description d'état (version origine et
éventuellement version résultante).

REPLACE REPORT Remplacement d'une description d'état existante par une version
modifiée ou une nouvelle description portant le méme nom.

CANCEL REPORT Suppression du lien existant entre une description d'état et un fichier
d'impression.

RECOMPILE REPORT | Recompilation d'une ou plusieurs descriptions d'état.

USE REPORT Association d'une description d'état a un fichier d'impression.
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Tableau 8-3.

Instructions de gestion des descriptions d' état

Instruction

Description

CANCEL REPORT

USE REPORT

REPORT

Suppression du lien existant entre une description d'état et un fichier
d'impression.

Association d'une description d'état & un fichier d'impression.
Edition d'un fichier de travail selon la description d'état (ou le format

de présentation) spécifié et envoi du résultat dans un fichier
d'impression.

8-10
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8.3.5 Exemple de création d'état au moyen d'une description d'état

Soit la description d'état suivante :

10
20
30
40
60

Cette description d'état est compilée, puis sauvegardée a l'aide des deux

REPCRT

CCLUW BCRDER "1™
CCLUW SPACI NG 3
LI NE BORDER " X'

END

commandes suivantes :

COWPI LE REPCRT
SAVE REPCRT ETAT- SI MPLE

Cette description d'état peut alors étre associée (statiquement) alarequéte suivante
(instruction USE REPORT alaligne 10) :

10
20
30
40

L 'exécution de larequéte produit |'état suivant :

| E-NOM

USE REPCRT ETAT- Sl MPLE

RETR EVE ETUDI ANT

PRINT WTH TI TLE E-NOM GRADE, DATE- NAI SSANCE

END

IXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXIXXXXXXXXXXXIXXXXXXXXXIXXXXXXXXIXXXXXXXXI
I N-ANNEE

|XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXIXXXXXXXXXXXlXXXXXXXXX|XXXXXXXX|XXXXXXXXI @
61 | 10 9

GRADE

I ARNAUD LICENCE
| SERREAU | MAITRISE
I WAGNER I MAITRISE
I MARTIN | LICENCE
I MARTY I MAITRISE
| SARRE I LICENCE
| WIART | MAITRISE

1,9:9.9,.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.99.9.9.94).9.99.9.9.9.9.9.9.94).9.9.9.9.9.9.9.9.4).99.9.9.99.9.9)99.9.9.9.9.9:¢

Chague nombre entouré d'un cercle indique le numéro de ligne (dans la description
d'état) de laclause qui commande I'él ément considéré. Les en-tétes de colonnes et
les lignes détail sont déterminés par I'instruction PRINT (ligne 30 de larequéte).
Cet éat est identique a celui généré précédemment a l'aide de variables systéme.

59
57
63
58
62
56

I N-MOIS

1

1
8
1
4
7

w

| N-JOUR

23
15
22
19
16
27
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8.3.6 Exemple avec une description d'état compléte

Soit la description d'état suivante :

10 : REPCRT

20 : OCLUWN BCRDER "*"

30 : OCLUW SPACI NG 3

40 : LI NE BCRDER "#"

50 : NUMBER CF PAGES 20

60 : PACE WDTIH 60

70 : PAGE LIMT 18 LINES HEADI NG 2 FOOTI NG 15

80 : FIRST DETAIL 6 LAST DETAI L 13

90 : REPCRT HEADI NG SPACE 5

100 : LINE "UN VERSITE DE PAR S 1" OOL 3

110 : SPACE

120 : LI NE "RAPPCRT FI NANCI ER CONFI DENTI EL" GO 3
130 : SPACE

140 : LI NE "PREPARE LE' CCL 3, $DAY, @MONTH SHORT, $YEAR
150 : PAGE HEADI NG LINE "UN VERSI TE DE PAR S 1" COL 3
160 : SPACE

170 : LI NE "RAPPCRT FINANC ER TR MESTRI EL" OO 3
180 : PAGE FOOTI NG SPACE

190 : LINE "DATE' OCQL 5, $DAY, @/ONTH SHORT, $YEAR,

"PACGE' OCOL 41, $PACE JUST LEFT
200 : REPCRT FOOTI NG

210 : LI NE " RAPPCRT FI NANC ER TR MESTRI EL" OOL 4
220 : SPACE

230 : LI NE "PREPARE PAR' OOL 4

240 : @QSER "LE', $DAY, @MONTH SHCORT, $YEAR
250 : END

Cette description d'état est compilée et sauvegardée al'aide des commandes
suivantes :

COWPI LE REPCRT
SAVE REPCRT ETAT- COWPLET

Elle peut ensuite étre associée alarequéte suivante (instruction USE REPORT de
laligne 10) :

10 : USE REPORT ETAT- COVPLET
20 : RETR EVE ETUDI ANT

30 :  LET $CUMLL = SUM (FRAI S SOOL)

40 :  PRINT WTH TITLE E-NOVM FRAI S SCOL, $CUML
50 : END

60 : SPACE TCP

L 'état obtenu est présenté et commenté ci-apres.
Chague nombre entouré d'un cercle indique le numéro de ligne (dans la description
d'état) de laclause qui détermine |'élément considéré.
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Exempled'en-téte d'état

Il commence sur une nouvelle page et se termine par un saut (automatique) ala
page suivante :

UNI VERSI TE DE PARI S-1 @

RAPPCRT FI NANCI ER CONFI DENTI EL @

PREPARE LE 26 AUG 1998 @
L"inpression se poursuit avec |a preniére page du corps de |'état :

UNI VERSI TE DE PARI S-1 @

RAPPCRT FI NANCI ER TRI MESTRI EL @

* E-NOM * FRAIS-SCOL * CUMUL

* * *

* ARNAUD * 2000 * 2000 *

* SERREAU * 2500 * 4500 *

* WAGNER * 1900 * 6400 *

* MARTIN * 800 * 7200 *

* MARTY * 1200 * 8400 * @
*
DATE AUG 26, 1988 PAGE 1 @

Sauf indication contraire, dans les explications qui suivent, les numéros de ligne
cités correspondent a ceux de la page de I'état considérée. A noter que la premiére
ligne de la page est blanche.

Le paramétre HEADING ayant pour valeur 2 (ligne 70 de la description d'état),
I'en-téte de page commence alaligne 2 de la page. Le paramétre LAST DETAIL
ayant pour valeur 13 (ligne 80 de la description d'état), laligne 14 de la page est
blanche. De méme, le paramétre FIRST DETAIL ayant pour valeur 6 (ligne 80 de
ladescription d'état), laligne 5 qui suit I'en-téte de page est également blanche.

Leslignes détail sont déterminées par I'instruction PRINT (ligne 40 de larequéte).
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La page suivante de |'état se présente comme suit :

UNI VERSI TE DE PAR S-1

RAPPCRT FI NANCI ER TRI MESTRI EL

¥ BHHHARHH AR HH AR HHRHH BHATRRHH AR BHHA TR

* E- NOM * FRAIS-SCA. * CUMIL *
* HHBHBRHHHHHHHHAHBRRHRH HHHHAR BB HHHHH R
* SARRE * 1100 * 9500 *
* WART * 1500 * 11000 *
* * * *
* * * *
* * * *
* * * *
*

BRABHHHHHHAHBRRRHAH AT HHBR AL HH AR

DATE AUG 26, 1988 PAGE 2

Laderniere page est constituée par lafin d'état :

RAPPORT FI NANCI ER TRI MESTRI EL @

PREPARE PAR SECRET LE 26 AUG 1988

A noter que l'instruction SPACE TOP alaligne 60 de la requéte est nécessaire pour
que lafin d'état apparaisse sur une nouvelle page. Sinon, le bloc de fin d'état serait
imprimé alapage 2 et dans ce cas, leslignes détail vierges et lafin de page de cette
derniére ne seraient pas imprimées.
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8.4

Clauses de description d'état

La suite de ce chapitre est consacrée a une analyse détaillée des clauses de
description d'état. Celles-ci sont présentées dans |'ordre a phabétique pour faciliter

|a consultation.

Ces clauses sont les suivantes :

COLUW BCRDER
COLUWN SPAC NG

| i ste-descripteurs-él énents (COLUWN cl auses cadrage et édition)

END

LI NE BORDER

LI NE SPACI NG

NUVMBER OF PAGES
PAGE FQOTI NG

PAGE HEADI NG

PACE LIMT

PACE WDTH

REPCRT

REPCRT FOOTI NG
REPCRT HEADI NG
STARTI NG CCLUW NUMBER
STARTI NG PAGE DETAI L
STARTI NG PAGE NUMBER

47 F2 78UR Rev04
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8.4.1 COLUMN BORDER

Fonction :

Spécification du caractére a utiliser pour constituer les lignes de séparation
verticale d'un état.

Format :

COL[ UW] BORDER " <c>"

Description dela clause:

Cette clause permet de spécifier le caractére séparateur de colonnes (séparation des
zones constitutives d'une ligne d'état).

Si I'espacement entre colonnes est n (n étant défini par laclause COLUMN
SPACING, vaeur implicite 1), "c" est imprimé alaposition (n/2) si n est pair et a
la position (n+1)/2 si n est impair. Le séparateur de colonnes est également
imprimé en premiére position de chague ligne (avec suppression des espaces déebut)
et aprés le dernier éément de chaque ligne (avec suppression des espacesfin). Si la
clause COLUMN BORDER est omise, |le séparateur de colonnes implicite est
|'espace.

Si une valeur est affectée ala variable systeme @COLUMN-BORDER dans une
requéte, elle prime sur celle spécifiée par la clause COLUMN BORDER dans la
description d'état.

Description du paramétre :

"c" Caractére alphanumérique ou caractére spécial, c'est-a-dire n'importe quel
caractere pouvant apparaitre dans un littéral (voir chapitre 2). Ce caractére doit étre
entre guillemets ().
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EXEMPLE :
S I'instruction PRINT associée est la suivante :

PRINT WTH Tl TLE GRADE, $MONTANT
0

les clauses de description d'état suivantes :

CCLUW SPAC NG 3
CCLUWN BCRDER "1

généreront |'état suivant (lignes détail) :

| GRADE [ MONTANT |
I LI CENCE I 001.3 1
I MAI TR SE I 201.6 |
I MAI TR SE I 020.8 |
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8.4.2 COLUMN SPACING

Fonction :
Spécification du nombre d'espaces ainsérer entre les colonnes d'un état.

Format :

Description delaclause:

Cette clause permet de spécifier |'espacement entre colonnes (nombre d'espaces
entre les zones congtitutives d'une ligne d'état).

Lavaleur implicite est 1 espace.

Au lieu d'utiliser la clause COLUMN SPACING dans une description d'état, il est
possible de spécifier I'espacement entre colonnes directement dans une requéte en
affectant une valeur ala variable systeme $COLUMN-SPACING ou en utilisant
I'option COLUMN dans I'instruction PRINT. En cas de coexistence entre ces
différentes méthodes, laregle de priorité est la suivante : I'instruction PRINT avec
COLUMN prime sur la variable $COLUMN-SPACING qui elle-méme prime sur la
clause COLUMN SPACING.

Description du paramétre :

Entier définissant le nombre d'espaces implicite entre les colonnes de I'état. Ce
paramétre doit étre compatible avec celui de laclause PAGE WIDTH. Vaeur
maximale 255. Valeur implicite 1.

EXEMPLE :

CCLUW SPAC NG 3
0

L es zones constitutives de laligne seront séparées par 3 espaces (sauf s lavariable
systéme $COLUMN SPACING ou I'option COLUMN de I'instruction PRINT
prime sur cette clause).
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8.4.3

END

Fonction :

Indication de lafin d'une description d'état ( dont le début est indiqué par une
clause REPORT).

Description dela clause:

Cette clause permet de marquer lafin d'une description d'état (le début étant
indiqué par la clause REPORT).

EXEMPLE :

REPCRT
PAGE HEADI NG . . .
PAGE WDTH . ..

END

Laclause END indique lafin de la description d'état.
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8.4.4 LINE BORDER

Fonction :

Spécification du caractére a utiliser pour constituer les lignes de séparation
horizontale d'un état.

Description dela clause:

Cette clause permet de spécifier le caractére séparateur de lignes (séparation entre
titres de colonnes et lignes détail).

Si uneinstruction HEADING, FOOTING ou PRINT WITH TITLE (voir chapitre
6) figure dans larequéte, le haut et le bas de colonnes sont délimités par des lignes
de séparation horizontale.

Si une valeur est affectée alavariable systeme @LINE-BORDER dans une
requéte, elle prime sur celle spécifiée par laclause LINE BORDER dansla
description d'état.

Description du paramétre :

Caractéere a utiliser pour constituer les lignes de séparation horizontale. La valeur
implicite est I'espace. Ce caractére doit étre entre guillemets ().

EXEMPLE :
LI NE BORDER " X'

O

Leslignes de séparation horizontale seront constituées de X.
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8.4.5 LINE SPACING

Fonction :
Spécification du nombre de lignes vides entre deux lignes détail. La valeur
implicite est zéro.

Format :

LI NE SPACI NG <n>

Description du paramétre :

Entier positif ou 0, obligatoirement compatible avec les valeurs de PAGE LIMIT.
Lavaleur implicite est 0 (zéro).
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8.4.6 Liste-descripteurs-éléments

Fonction :

Spécification de laliste des zones devant figurer dans I'en-téte/fin d'état et dans
I'en-téteffin de page.

Format :

| {<descripteur-littéral >} {<descripteur-littéral >} |
| { PooLAo oo
| {<descri pteur-zone> } {<descri pt eur - zone> } |

| <variabl e-systéne> [ OCOL[UW [+] <n>]
I
| [ <cl ause- cadr age>]
I
I

[ <cl ause- édi ti on>] [ SHORT]

Description :

Laliste des variables systeéme est fournie au chapitre 3. Littéral, clause-cadrage et
clause-édition sont décrits au chapitre 2. COLUMN et SHORT sont décrits dans
I'instruction PRINT au chapitre 6.

Notez que |'espacement implicite entre les zones est toujours 1.
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NUMBER OF PAGES

Fonction :

Définition du nombre maximum de pages d'un état.

Format :

Description dela clause:

Cette clause permet de spécifier le nombre maximum de pages d'un état (&
I'exclusion de I'en-téte et de lafin d'état). A |'exécution, lorsque ce nombre de
pages est atteint, un message de laforme suivante est émis::

*** 40 Dépassenent du nonbre naxi mum de pages

Dans cet exemple, 40 représente le numéro de ligne de l'instruction PRINT ayant
provogué le dépassement. Aucune page n'est plus imprimée pour cet état (en
dehors delafin d'état). Cette possibilité peut étre utilisée pour obtenir un
échantillon d'état afin de Sassurer que la présentation et le format sont bien ceux
désirés.

Si NUMBER OF PAGES n'est pas spécifié, la valeur implicite est nombre de pages
illimité.

Si une valeur est affectée ala variable systéme $MAX-PAGES dans une requéte,
elle prime sur celle spécifiée par laclause NUMBER OF PAGES dansla
description d'état.

Description du paramétre :

Entier (6 chiffres maximum) représentant le nombre maximum de pages d'un état.
EXEMPLE :
NUMBER CF PAGES 5

O

Les 5 premiéres pages seront imprimées (en plus de I'en-téte et de lafin d'état).
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8.4.8 PAGE FOOTING

Fonction :

Spécification du format et du contenu du bas de page.

Format :

| {[LINE] <liste-descri pteurs-él énent s>} |
| PAGE FOOTI NG { } |
| { SPACE <n> } |
| |
| {LINE <li ste-descri pteurs-él énent s>} |
| [ { bl |
| { SPACE <n> } |

Description delaclause:

Cette clause permet de spécifier le format et le contenu du bloc de bas de page. Ce
bloc se compose d'une ou plusieurs lignes aimprimer alafin de chaque page. Il est
imprimé sur toutes les pages, sauf celles contenant |'en-téte d'état et lafin d'état.

A l'intérieur du bas de page, il est possible de sauter des lignes au moyen du
paramétre SPACE. Le bas de page peut contenir des informations constantes
(chaines de caracteres) et/ou variables (variables systéme). Le nombre maximum
de lignes (lignes sautées incluses) du bas de page est fonction de la valeur des
paramétres LINES et FOOTING (voir clause PAGE LIMIT).

Lorsgu'une ligne a une longueur supérieure alalargeur de la page, elle est tronquée
adroite si PAGE WIDTH n'a pas été explicitement fixé, ou bien, ss PAGE WIDTH
a été explicitement fixé, le compilateur signale une erreur.

A noter qu'une instruction SPACE TOP est obligatoire en fin de requéte pour
obtenir le bas de page sur la derniére page du corps de I'état, lafin d'état étant alors
imprimée seule sur une nouvelle page.

8-24 47 F2 78UR Rev04



Générateur d'états 1QS

Description des paramétres :

LINE Ce paramétre spécifie que les @ éments qui
suivent (jusgu'au prochain parametre
LINE, sil y en aun) constituent une ligne.
Si |e bas de page ne comporte qu'une ligne,
LINE peut étre omis.

liste-descripteurs-€l éments Cette liste spécifie les zones constitutives
delaligne. Pour une description détaillée,
voir "Liste-descripteurs-éléments' plus
haut dans ce chapitre.

SPACE n Ce paramétre provoque un saut de n lignes,
n étant un entier positif dont la valeur
maximum est 255. La variable systéme
SLINE est incrémentée de cette valeur. La
variable systeme $PAGE n'est pas affectée.

Si n est omis, lavaleur implicite est 1 et
SPACE génére une ligne blanche. Si le
nombre de lignes de la page courante est
dépassé, le résultat est indéterminé.

EXEMPLE :
PAGE FQOOTI NG SPACE 1 LI NE "BLOC BAS DE PACE'
LINE "DATE', @ATE, "PAGE' COL +30, $PACE JUST LEFT

Le bas de page seraimprimé en bas de chagque page, sauf celles contenant I'en-téte
et lafin d'état.
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8.4.9 PAGE HEADING

Fonction :

Spécification du format et du contenu de I'en-téte de page.

Format :

| {[LINE] <liste-descri pteurs-él énent s>} |
| PAGE HEAD NG { } |
| { SPACE <n> } |
| |
| {LINE <li ste-descri pteurs-él énent s>} |
| [ { b |
| { SPACE <n> } |

Description delaclause:

Cette clause permet de spécifier le format et le contenu de |'en-téte de page. Cet en-
téte se compose d'une ou plusieurs lignes aimprimer au début de chaque page. 11
est imprimé sur toutes les pages, sauf celles contenant |'en-téte d'état et lafin d'état
(si cette derniére commence sur une nouvelle page).

A l'intérieur de I'en-téte de page, il est possible de sauter des lignes au moyen du
paramétre SPACE. L'en-téte de page peut contenir des informations constantes
(chaines de caractéres) et/ou variables (variables systeme). Le nombre maximum
de lignes (lignes sautées incluses) de I'en-téte de page est égal a FIRST DETAIL -
HEADING (voir clause PAGE LIMIT). Lalongueur de laligne ne doit pas étre
supérieure alalargeur de la page (PAGE WIDTH). Lorsgu'une ligne aune
longueur supérieure alalargeur de lapage, elle est tronquée a droite st PAGE
WIDTH n'a pas été explicitement fixé, ou biensi PAGE WIDTH a été
explicitement fixé, le compilateur signale une erreur.

Il n'y apas de saut de page automatique en début de requéte. Pour que le premier
en-téte de page soit correctement affiché, il faut soit utiliser la clause REPORT
HEADING, soit une instruction EJECT (pour effacer I'écran) suivie d'une
instruction SPACE TOP.
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Description des paramétres :

LINE

liste-descripteurs-€l éments

SPACEn

EXEMPLE :

Ce paramétre spécifie que les @ éments qui
suivent (jusgu'au prochain parametre
LINE, sil y en aun) constituent une ligne.
Si I'en-téte de page ne comporte qu'une
ligne, LINE peut étre omis.

Cette liste spécifie les zones constitutives
delaligne. Pour une description détaillée,
voir "Liste-descripteurs-éléments' plus
haut dans ce chapitre.

Ce paramétre provoque un saut de n lignes,
n étant un entier positif dont la valeur
maximum est 255. La variable systeme
$LINE est incrémentée de cette valeur. La
variable systeme $PAGE n'est pas affectée.

Si nest omis, lavaleur implicite est 1 et
SPACE génére une ligne blanche. Si le
nombre de lignes de |a page courante est
dépassé, le résultat est indéterminé.

PAGE HEADI NG SPACE 2 LINE "EN- TETE DE PAGE'

LI NE "DATE', @DATE,
g

"PAGE' CCL 40, $PACGE JUST LEFT

L'en-téte de page seraimprimé au début de chaque page, sauf celles contenant I'en-
téte et lafin d'état (s cette derniere commence sur une nouvelle page).
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8.4.10

PAGE LIMIT

Fonction :

Définition du format vertical d'une page d'état.

Format :

[, HEADI NG <n>]

|
|
I
| [, FOOTI NG <n>]
|
| [, FIRST [DETAIL] <n>]
|
|

Description dela clause:

Cette clause permet de définir le format vertical d'une page d'état. Elleindiquele
nombre maximum de lignes par page et la position de I'en-téte d'état et/ou de page,
delafin d'état et/ou du bas de page et des lignes détail. Voir la description des
parametres ci-dessous et lafigure 8-1 au début du chapitre. A lacompilation, les
controles suivants sont effectués :

HEADI NG + nonbre de |ignes dans PAGE HEAD NG <= FI RST DETAI L
FI RST DETAIL <= LAST DETA L <= FOOTI NG
FOOTI NG + nonbre de |ignes dans PAGE FOOTI NG <= LI NES

Si I'un des contrdles est négatif, un message d'erreur est émis et la compilation
sarréte prématurément.

A |'exécution, lavaleur de LINES est contrélée pour sassurer quelle est
compatible avec I'appareil de sortie utilisé. En cas d'incompatibilité, un message
d'erreur est émis et I'exécution sarréte prématurément.

Tous les paramétres spécifiables dans cette clause ont pour valeur maximum 255.
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Description des paramétres :

nLINES

HEADING n

FOOTING n

FIRST DETAIL n

Nombre tota de lignesimprimables par page. Si une valeur
est affectée alavariable systéme $PAGE-HEIGHT dans
une requéte, elle prime sur celle spécifiée par LINES.
Sinon, lavaleur implicite est de 56 lignes pour une
imprimante et illimitée pour un terminal.

Lavaleur spécifiée (ou implicite) doit étre compatible avec
I'appareil de sortie utilisé al'exécution.

Numéro de la premiére ligne de REPORT HEADING et/ou
de PAGE HEADING. HEADING est obligatoire st PAGE
HEADING ou REPORT HEADING est utilisé.

Lavaleur spécifiée est controlée alacompilation de I'état
(voir plus haut "Description de la clause").

Numéro de laligne précédant la premiéere de PAGE
FOOTING. Si PAGE FOOTING n'est pas spécifié, la
valeur implicite est soit LAST DETAIL (sil est spécifié),
soit LINES (si LAST DETAIL est omis).

Lavaleur de FOOTING doit étre supérieure acelle de
LAST DETAIL lorsgue LINE BORDER est utilisé ; sinon,
il se produit un débordement de page entrainant un arrét
prématuré de |'exécution.

Lavaleur spécifiée est controlée alacompilation de I'état
(voir plus haut "Description de la clause").

Numéro de la premiére ligne détail de chague page d'état.
Si FIRST DETAIL n'est pas spécifié, lavaleur implicite est
soit HEADING, s ce dernier est spécifié, soit 1.

Lavaleur spécifiée est contrdlée ala compilation de I'état
(voir plus haut "Description de la clause").

47 F2 78UR Rev04
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LAST DETAIL n

EXEMPLE :

Numéro de laderniére ligne détail de chague page d'état.

Si LAST DETAIL n'est pas spécifi€, lavaleur implicite est
soit FOOTING (sil est spécifié), soit LINES (si FOOTING
est omis).

Lavaleur de FOOTING doit étre supérieure acelle de
LAST DETAIL lorsgue LINE BORDER est utilisé ; sinon,
il se produit un débordement de page entrainant un arrét
prématuré de |'exécution.

Lavaleur spécifiée est contrdlée alacompilation de I'état
(voir plus haut "Description de la clause").

A noter que leslignes détail peuvent étre imprimées au-
delade LAST DETAIL jusqu'a FOOTING (inclus) si elles
proviennent d'une instruction PRINT figurant dans une
boucle BEFORE ou d'une instruction FOOTING.

PAGE LIMT 30 LINES, HEADI NG 3, FQOTI NG 26,

FIRST DETAIL 6, LAST DETAIL 23

Lapage d'état contient 30 lignes. L'en-téte d'état et |'en-téte de page (de chague
page) commencent alaligne 3. La premiere ligne détail seralaligne 6. Le nombre
maximum de lignes de |'en-téte de page est 3 (FIRST DETAIL - HEADING). La
derniére ligne détail est laligne 23 et le bas de page commenceraalaligne 27 (soit
FOOTING + 1). Le bas de page peut contenir 4 lignes au maximum (LINES -

FOOTING).
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PAGEWIDTH

Fonction :

Spécification du nombre de positions d'impression par ligne.

Format :

Description delaclause:

Cette clause permet de spécifier lalargeur de page, c'est-a-dire le nombre de
positions dimpression par ligne. S une valeur est affectée ala variable systéme
$PAGE-WIDTH dans une requéte, elle prime sur celle spécifiée par la clause
PAGE WIDTH.

Si PAGE WIDTH est spécifié, un contréle est effectué ala compilation de I'état
pour sassurer que les longueurs de lignes définies dans REPORT HEADING,
REPORT FOOTING, PAGE HEADING et PAGE FOOTING ne sont pas
supérieures aPAGE WIDTH. Si ce contréle est négatif, un message d'erreur est
émis et la compilation sarréte prématurément. La largeur de page spécifiée doit
étre compatible avec I'appareil de sortie utilisé al'exécution.

Si PAGE WIDTH n'est pas spécifié, une valeur implicite est attribuée al'exécution
en fonction du support de sortie utilisé, comme suit :
132 pour une imprimante ligne.

« pour un fichier séquentiel, longueur de l'article s elle est inférieure a 255, ou
dansle cas contraire 255.

« longueur de ligne pour les autres terminaux.

A |'exécution, les lignes dont lalongueur est supérieure alalargeur de page sont
tronquées a droite. En aucun cas leur longueur ne peut étre supérieure a 255.
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Description du paramétre :

Nombre de positions dimpression par ligne, sous laforme d'un entier de valeur
maximum 255.

Une valeur implicite, dépendant du support de sortie utilisé, est attribuée a
I'exécution (voir plus haut "Description de la clause").

EXEMPLE :
PAGE WDTH 60

O

Cette clause spécifie une largeur de page de 60 caractéres.
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REPORT

Fonction :

Indication du début d'une description d'état.

A -
o
)
c
)
D
n
\Y%

Description dela clause:

Cette clause permet de marquer le début d'une description d'état (lafin étant
indiquée par laclause END).

EXEMPLE :

REPCRT
PACE HEADING . ..

END

La clause REPORT indique le début de la description d'état. La clause END
indique lafin de la description d'état.
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8.4.13

REPORT FOOTING

Fonction :

Spécification du format et du contenu de lafin d'état.

Format :

| {[LINE] <liste-descripteurs-él énent s>} |
| REPCRT FQOTI NG { SPACE <n> } |
| { SPACE TCP } |
| I
| {LI NE <l'i st e-descri pteurs-él énent s>} |
| [ {SPACE <n> bl |
| { SPACE TCP } |

Description delaclause:

Cette clause permet de spécifier le format et le contenu du bloc de fin d'état. Ce
bloc est imprimé une seule fois alafin del'éat. Contrairement al'en-téte d'état, il
ne commence pas automati quement sur une nouvelle page. Pour ce faire,
I'utilisateur doit placer une instruction SPACE TOP alafin delarequéte. Le
dernier bas de page avant lafin d'état n'est imprimé que si cette derniére commence
sur une nouvelle page.

A l'intérieur delafin d'état, les sauts de lignes sont commandés par |'utilisateur.
SPACE n permet de sauter n lignes et SPACE TOP de passer a une nouvelle page.
L e contrdle de compatibilité entre le nombre de lignes imprimées/sautées et le
nombre maximum de lignes par page incombe a l'utilisateur. Lafin d'état peut
Sétendre sur plusieurs pages si nécessaire.

Lalongueur deslignes ne doit pas dépasser lalargeur de page (voir clause PAGE
WIDTH). Lafin d'état peut contenir des informations constantes (chaines de
caractéres) et/ou variables (variables systéme).
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Description des paramétres :

LINE

liste-descripteurs-€l éments

SPACEn

SPACE TOP

EXEMPLE :

REPCRT FOOTI NG SPACE 1

Ce paramétre spécifie que les @ éments qui
suivent (jusgu'au prochain parametre
LINE, sil y en aun) constituent une ligne.
Si lafin d'état ne comporte qu'une ligne,
LINE peut étre omis.

Cette liste spécifie les zones constitutives
delaligne. Pour une description détaillée,
voir "Liste-descripteurs-éléments' (plus
haut dans ce chapitre).

Ce paramétre provoque un saut de n lignes,
n étant un entier positif dont la valeur
maximum est 255. La variable systéme
$LINE est incrémentée de cette valeur. La
variable systeme $PAGE n'est pas affectée.
Si nest omis, lavaleur implicite est 1 et
SPACE génére une ligne blanche. Si le
nombre de lignes de |a page courante est
dépassé, le résultat est indéterminé.

Ce paramétre provoque un saut en haut
d'une nouvelle page avant |'impression de
laligne suivante. La variable systéme
SLINE est remise azéro et lavariable
systeme $PAGE est incrémentée de un.

LINE "BLOC FIN D ETAT"

SPACE 2

LI NE "CET ETAT A ETE COWI LE PAR', @SSER

SPACE 2

LI NE "DATE', @DATE

Cette fin d'état comporte 3 lignes de texte et 5 lignes blanches.

47 F2 78UR Rev04
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8.4.14

REPORT HEADING

Fonction :

Spécification du format et du contenu de |'en-téte d'état.

Format :

| {[LINE] <liste-descripteurs-él énent s>} |
| REPORT HEADI NG { SPACE <n> } |
| { SPACE TCP } |
| I
| {LI NE <l'i st e-descri pteurs-él énent s>} |
| [ {SPACE <n> bl |
| { SPACE TCP } |

Description delaclause:

Cette clause permet de spécifier le format et le contenu de |'en-téte d'état. Cet en-
téte est imprimé une seule fois au début de I'état. 1| commence toujours sur une
nouvelle page et se termine par un saut a la page suivante ; cette opération
seffectue automatiquement sans demande explicite de I'utilisateur. A I'intérieur de
I'en-téte d'état, |es sauts de lignes sont commandés par |'utilisateur. SPACE n
permet de sauter n lignes et SPACE TOP de passer a une nouvelle page. Le
contréle de compatibilité entre le nombre de lignes imprimées/sautées et le nombre
maximum de lignes par page incombe a l'utilisateur. L'en-téte d'état peut sétendre
sur plusieurs pages si nécessaire.

Lalongueur deslignes ne doit pas dépasser lalargeur de page (voir clause PAGE
WIDTH). L'en-téte d'état peut contenir des informations constantes (chaine de
caractéres) et/ou des informations variables (variables systéme).
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Description des paramétres

LINE

liste-descripteurs-€l éments

SPACEn

SPACE TOP

EXEMPLE :

Ce paramétre spécifie que les @ éments qui
suivent (jusgu'au prochain parametre
LINE, sil y en aun) constituent une ligne.
Si I'en-téte ne comporte qu'une ligne, LINE
peut étre omis.

Cette liste spécifie les zones constitutives
delaligne. Pour une description détaillée,
voir "Liste-descripteurs-éléments’ (plus
haut dans ce chapitre).

Ce paramétre provoque un saut de n lignes,
n étant un entier positif dont la valeur
maximum est 255. La variable systeme
$LINE est incrémentée de cette valeur. La
variable systeme $PAGE n'est pas affectée.
Si n est omis, lavaleur implicite est 1 et
SPACE génére une ligne blanche. Si le
nombre de lignes de |a page courante est
dépassé, le résultat est indéterminé.

Ce paramétre provoque un saut en haut
d'une nouvelle page avant |'impression de
laligne suivante. La variable systéme
SLINE est remise azéro et lavariable
systeme $PAGE est incrémentée de un.

REPCRT HEADI NG LI NE "EN TETE D ETAT"

LINE "LA LI GNE SU VANTE CONTI ENT DES | NFORVATI ONS VAR ABLES'

SPACE 2

LI NE @QSER, @ATE
0

Cet en-téte d'état contient 2 lignes de texte, puis deux lignes blanches et enfin une
ligne comportant des informations variables.
Il est imprimé sur une nouvelle page avec saut automatique a la page suivante aprés

laderniereligne.
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8.4.15

STARTING COLUMN NUMBER

Fonction :

Spécification du numéro de colonne sur lequel cadrer I'état a gauche.

Format :

|  STARTI NG CCLUWN NUMBER <n> |

Description du paramétre :

Numéro de la colonne sur lequel I'état doit étre cadré a gauche.
EXEMPLE :

STARTI NG COLUWN NUMBER 3

O

Cadrage a gauche de I'état sur latroisiéme colonne.
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STARTING PAGE DETAIL

Fonction :

Spécification du numéro a attribuer ala premiére page détail de I'état.

Format :

| STARTING PAGE DETAIL <n> |

Description dela clause:

Cette clause permet de spécifier le numéro de la premiére page de lignes détail de
I'état.

Lavaleur implicite est le numéro de la premiére page suivant |'en-téte d'état.

Description du paramétre :

Numéro a affecter ala premiere page détail d'un état.
EXEMPLE :

STARTI NG PAGE DETAIL 1

O

Lapremiére page détail de |'état porte le numéro 1.
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8.4.17 STARTING PAGE NUMBER

Fonction :

Spécification du numéro de la premiére page de I'état.

Format :

Description dela clause:

Cette clause permet de spécifier le numéro de la premiére page de I'état. Si une
valeur est affectée ala variable systéme $PAGE dans une requéte, cette valeur
prime sur celle spécifiée par la clause STARTING PAGE NUMBER dansla
description d'état.

Description du paramétre :

Numéro de |la premiére page de I'état, sous laforme d'un entier de six chiffres
maximum.

Lavaeurimpliciteest 1.
EXEMPLE :
STARTI NG PAGE NUMBER 10

O

Lapremiére page de |'état porte le numéro 10.
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9. Macros 1QS

Généralités

Ce chapitre décrit la création et I'exploitation des macros 1QS. En principe,
I'utilisateur doit déa connaitre 1QS et étre capable de comprendre et de créer des
requétes smples.

Une macro 1QS comprend :
« une spécification d'appel (définition de macro) et
 untexte (appel de macro)

Pour étre utilisable, une macro |QS doit étre compilée et sauvegardée dans une
bibliothéque.

Elle peut étre appel ée depuis une requéte ou depuis une autre macro ; le processeur
de macros 1QS remplace alors I'appel de macro par le texte de la macro, les
paramétres formels du texte étant remplacés par les valeurs fournies dans |'appel.

Lapremiére partie du chapitre fournit un certain nombre d'exemplesillustrant la
création et I'utilisation de macros simples.
La seconde partie décrit le format généra des définitions et des appels de macro.

REMARQUE :
Dans les exemples, un astérisque placé devant un numéro de ligne indique
gue laligne provoguera une erreur ala compilation de la requéte, ou bien
qu'elle constitue un dével oppement incorrect de la macro. Pour plus de
clarté, les messages de guidage et |es sequences d'échappement d'édition
ont été omis.
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Les six commandes relatives aux macros 1QS sont décrites en détail dansle
volume 1 (77UR). Leur fonction est briévement rappel ée ci-dessous :

COMPILE MACRO

SAVE MACRO

LIST MACRO

RECOMPILE MACRO

REPLACE MACRO

DROP MACRO

Compilation d'une macro. Elle est similaire alacommande
COMPILE QUERY (qui sapplique uniquement aux
requétes).

Sauvegarde d'une macro dans une bibliotheque. Elle est
similaire ala commande SAVE QUERY (qui sapplique
uniquement aux requétes).

Listage d'une macro. Elle est similaire ala commande
LIST QUERY (qui sapplique uniquement aux requétes).

Recompilation d'une macro. Elle est similaire ala
commande RECOMPILE QUERY (qui Sapplique
uniguement aux requétes).

Remplacement d'une macro par une autre. Elle est smilaire
alacommande REPLACE QUERY (qui sapplique
uniguement aux requétes).

Suppression d'une macro. Elle est similaire ala commande
DROP QUERY (qui sapplique uniquement aux requétes).

Lorsque le paramétre EXPLIST est utilisé dans les commandes COMPILE
QUERY et GO (qui toutes deux compilent des requétes), I'utilisateur obtient un
listage de larequéte avec dével oppement des macros appel ées.
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9.2 Exemples

9.2.1 Macro simple sans parametres

Tout texte d'usage fréguent peut étre transformé en macro.

Un simple appel de lamacro permet ensuite d'appeler e texte considéré sans avoir
alesaisir achaguefois.

Par exemple, lors de I'exploitation des schémas de I'annexe A, "RETRIEVE
UNIVERSITE, COLLEGE, ETUDIANT" est fréguemment utilisé. Pour en faire
une macro, il suffit dintroduire dans |'espace detravail origine, leslignes suivantes
au moyen des fonctions d'édition usudlles :

10 © &EXP
20 : RETRIEVE UN VERSI TE, CCOLLEGE, ETUD ANT

Laligne 10 comporte la chaine de caractéres spéciale & EXP qui indique le début
d'un texte de macro. Dans cet exemple, e texte de la macro se compose
uniquement de laligne 20. Il faut ensuite exécuter les commandes suivantes :

COWPl LE MACRO
SAVE MACRO REG COMPLETE

L a premiére commande compile lamacro et la seconde |a sauvegarde sous le nom
REC-COMPLETE (pour recherche compléte). La macro peut alors étre utilisée
dans une requéte, comme suit :

10 :  9%EC COMPLETE
20 : PRI NT E- NOM
30 : END

Lorsgue cette requéte est compilée, laligne 10 (appel de lamacro) est remplacée
par le texte de lamacro. Si larequéte est compilée et exécutée au moyen de la

commande :
Q0 EXPLI ST
elle et listée avec la macro dével oppée (puisque e parametre EXPLIST est
spécifié) :
Début de Y%REC COVPLETE
20 RETR EVE UN VERSI TE,
20 CCLLEGE,
20 ETUDI ANT
Fin de %&RECG COWLETE
20 PRI NT E-NOM
30 END
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Lelistage est suivi des noms des étudiants fournis par |'exécution de la requéte.

Lacommande GO n'ayant pas spécifié de nom de requéte, c'est |e contenu de
I'espace de travail origine qui a été compilé et exécuté. Si celui-ci avait été
sauvegardé entre temps au moyen de lacommande SAVE QUERY TEST-REC-
COMPLETE par exemple, il aurait fallu, pour compiler et exécuter larequéte,
utiliser lacommande GO TEST-REC-COMPLETE,EXPLIST.

A noter qu'au listage, la macro dével oppée est précédée et suivie de son nom et que
les numéros de ligne sont ceux de sa définition.

Dans une requéte, un appel de macro ne constitue pas nécessairement une
instruction compléte. Lamacro définie ci-dessus pourrait, par exemple, étre
employée comme suit :

10 . 9REC COWLETE WHERE GRADE = " LI CENCE'
20 : PRI NT E- NCM
30 . END

Laligne 10 contient I'appel de macro mais I'instruction est complétée par une
clause WHERE, ce qui, aprés compilation (par une commande COMPILE QUERY
EXPLIST par exemple) donne :

Début de %EC COVPLETE

20 RETR EVE WN VERSI TE,
20 OCOLLEGE,
20 ETUDI ANT
Fin de 9%EC COMPLETE
10 WHERE (GRADE = " LI CENCE'
20 PRI NT E- NOM
30 END

L 'exécution de cette requéte fournit la liste des étudiants dont e grade est
LICENCE.
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9.2.2 Macro comportant un paramétre

Larequéte:

RETR EVE ETUDI ANT WHERE E- NOM = "WAGN\ER"
PRI NT GRADE
END

fournit I'article ETUDIANT dont le nom est WAGNER et imprime son grade,
MAITRISE. Latransformer en macro sans paramétres est sansintérét puisqu'il est
plus simple de la compiler et de la sauvegarder directement en tant que requéte.
Cependant, si elle est employée fréguemment pour impression d'une zone
différente & chaque fois, il faut lamodifier a chaque utilisation.

Il devient alorsintéressant d'en faire une macro dans laquelle le nom de lazone a
imprimer est remplacé par un paramétre formel :

10 D&
20 D &BEXP
30 : RETR EVE ETUD ANT WHERE E- NOM = "WAGNER'
40 . PRINT &
50 . END
Numéro deligne Explication
10 Il sagit de la spécification d'appel de lamacro. Elle
contient un seul "et commercial" (&) qui indique quela
macro ne comporte qu'un parameétre formel. Celui-ci sera
remplacé par un seul mot 1QS, un séparateur ou un nom
par exemple.
20 La chaine & EXP sépare la spécification d'appel du texte de
lamacro.
30a50 Cestroislignes constituent le texte de la macro. Dans ce
cas, il sagit d'une requéte compléte.
40 &1 est un paramétre formel qui seraremplacé par un

paramétre rédl lorsque la macro sera appelée.

Unefois ces lignes introduites dans I'espace de travail origine (au moyen de AUTO
etc., comme pour une requéte), les commandes suivantes doivent étre exécutées :

COWPl LE MACRO
SAVE MACRO | - ZONE

Lamacro est compilée et sauvegardée dans les bibliothégues origine et résultante
sousle nom I-ZONE.
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Lamacro peut maintenant étre appel ée par une requéte sous laforme suivante par
exemple:

10 © % -ZONE GRADE

%I-ZONE étant le nom de lamacro et GRADE le paramétre réel. Lamacro |-
ZONE étant a elle seule une requéte compl éte, il n'est pas nécessaire d'introduire
autre chose que I'appel de macro. Lorsgue cette requéte est compilée au moyen de
lacommande COMPILE QUERY EXPLIST, le listage obtenu comporte la macro
développée, le paramétre formel éant remplacé par le paramétre réel :

Début de % - ZONE

30 RETR EVE ETUDI ANT

30 WHERE E- NOM = "WAGNER'
40 PRI NT GRADE

50 END

Fin de % -ZONE

Si I'appel de macro avait été %I-ZONE FRAIS-SCOL, le résultat aurait étéle
méme si ce n'est que GRADE aurait été remplacé par FRAIS-SCOL, comme suit :

Début de % -ZONE

30 RETR EVE ETUDI ANT

30 WHERE E- NOM = "WAGNER!
40 PRI NT FRAI S SCCL

50 END

Fin de %-ZONE
Il aurait également été possible d'introduire :

10 © % -ZONE GRADE
20 o % -ZONE FRAI S SCOL

ce qui aurait donneé:

Début de % -ZONE

30 RETR EVE ETUDI ANT

30 WHERE E- NOM = "WAGNER!
40 PRI NT GRADE

50 END

Fin de % -ZONE

Début de % -ZONE

30 RETR EVE ETUDI ANT

30 WHERE E- NOM = "WAGNER!
40 PR NT FRAI S- SCCL

50 END

Fin de % -ZONE

Cette requéte serait peu performante puisque le fichier devrait étre lu deux fois de
suite. Son exécution fournirait :

MAl TR SE
1900
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Macro avec paramétre a séparateur spécifique

Dans I'exemple précedent, la macro I-ZONE avait été définie avec un parameétre
sans separateur specifique ; le parametre était donc considéeré comme terminé au
premier séparateur rencontré. Par conséquent, la compilation de larequéte :

* 10 : % -ZONE GRADE, FRAI S SCCL

dans laquelle figure le séparateur virgule, aurait donné :

Début de % -ZONE

30 RETR EVE ETUDI ANT
30 WHERE E- NOM = "WAA\ER'
40 PR NT GRADE
50 END
Fin de % -ZONE
* 10 , FRAI S- SCOL

et laderniere ligne",FRAIS-SCOL", aurait constitue une erreur. A noter que
I'espace étant un séparateur, la requéte suivante :

* 10 : % -ZONE E- NOM SHCRT

aurait également été incorrecte puisqu'apreés compilation, laderniére ligne obtenue
aurait été :

* 10 SHORT

Pour résoudre ce probléme, il suffit de spécifier dans la définition de macro un
separateur spécifique pour le paramétre :

10 &

20 o &EXP

30 :  RETR EVE ETUD ANT WHERE E- NOM = "WAGNER'
40 : PRI NT &1

50 : END

Le parameétre défini par laligne 10 ne sera considéré comme termine que lorsqu'un
point-virgule sera rencontré. En supposant que cette macro ait été compilée et
sauvegardée sous le nom IMP-ART (pour impression article), la compilation de la
requéte :

10 © % MP- ART E- NOM SHORT, FRAI S- SCOL;

produit :
Début de % MP- ART

30 RETR EVE ETUDI ANT

30 WHERE E- NOM = "WAGNER'

40 PR NT E- NOM SHORT,

40 FRAI S- SCOL

50 END

Fin de % MP- ART
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L es espaces contigus aLx séparateurs étant ignorés par 1QS, lapremiére ligne dela
définition de la macro pourrait également étre :

10 : & ;

Lareguéte ci-dessus, qui ne comporte que I'appel de lamacro IMP-ART, donne
accés uniguement al'article ETUDIANT. |l est possible d'avoir accés ad'autres
articles de laméme hiérarchie en appelant lamacro de l'intérieur d'une autre
instruction RETRIEVE, ce qui permet de fournir comme paramétres réels les noms
de zones de ces articles:

10 : RETR EVE UN VERSI TE, COLLEGE

20 : PRI NT U-NOM

30 : % MP-ART GNOM OCL 10, E-NOM FRAI S SCOL
40 : END

ce qui donne, aprés compilation :

10 : RETR EVE UN VERSI TE,
10 : CCOLLEGE
20 : PR NT U NOM
Début de % MP- ART
30 RETR EVE ETUD ANT
30 WHERE E- NOM = "WAGNER'
40 PR NT G NOM COL 10,
40 E- NOV
40 FRAl S- SCCOL
50 END
Fin de % MP- ART
40 END
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Macro simple emboitée

Lorsque larequéte qui appelle lamacro IMP-ART ne comporte que cet appe,
seules les zones de ETUDIANT peuvent étre fournies comme parametres réels.
Sinon, il se produit une erreur ala compilation. Pour pouvoir fournir comme
parametres des zones de UNIVERSITE et COLLEGE, il existe deux solutions. La
premiére a été vue alafin de l'exemple précédent. La seconde consiste a créer une
nouvelle macro :

10 &

20 . &EXP

30 © 9%ECG COWPLETE WHERE E- NOM = "WAGN\ER'
40 : PRI NT &1

50 . END

Cette macro, qui contient |'appel de lamacro REC-COMPLETE, est compilée et
sauvegardée sous le nom IMP-TOUT (pour imprimer tout). La compilation de la
requéte :

10 : % MP-TQUT UNOM G NOM FRAI S SCOL
produit :

Début de % MP- TQUT
Début de %EC COVPLETE

20 RETR EVE UN VERSI TE,
20 COLLEGE
20 ETUD ANT
Fin de 9%EC COMPLETE
30 WHERE E- NOM = "WAGNER'
40 PRI NT U-NOM
40 G NOM
40 FRAI S SCCL
50 END

Fin de 9% MP- TQUT

Une macro ne peut étre appelée que s elle a été préalablement compilée et
sauvegardée.
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9.2.5

Spécification d'appel simple avec plusieurs paramétres

Les exemples proposés jusqu'ici ne contenaient qu'un seul parametre, mais dans la
pratique le nombre de paramétres d'une macro n'est pas limité. Chague paramétre
doit étre représenté dans la spécification d'appel par un "et commercia” (&) qui
peut étre précédé et suivi d'une chaine de caractéres séparateurs. Dans les macros
IMP-ART et IMP-TOUT, le point virgule é&ait utilisé comme séparateur apresle
paramétre. Toute chaine de caractéres est autorisée al'exception du mot EXP juste
apres un "et commercia" (puisgue I'ensemble & EXP serait interprété comme le
symbole début de texte), des mots PIC et PICTURE et du caractére guillemet (*).

Soit la macro suivante compilée et sauvegardée sous le nom I-CS (pour impression
courte simple) :

10 D& & &
20 D &EXP
30 : PRINT & SHCORT, &2 SHORT, &3 SHORT

Laligne 10 spécifie trois parametres, chacun d'entre eux devant étre un seul mot
|QS. Elle aurait également pu étre écrite : & & & . Dans ce cas, les séparateurs de
paramétres étant omis, I'appel de macro %l-CS A, B, C serait interprété comme
suit : A serait considéré comme le premier paramétre, lavirgule comme le
deuxiéme et B comme letroisieme, ", C" é&ant considéré comme du texte. Dans
I'exemple d'appel fourni plusloin, lestrois paramétres réels sont desidentificateurs
et sont séparés par des espaces (qui ne seront pas pris en compte) ; I'appel est donc
valide.

Laligne 20 indique le début du texte de la macro. La chaine & EXP se compose en
fait de deux mots 1QS (& et EXP) qui sont en général accolés et placés sur une
ligne séparée pour plus de clarté, mais lamacro I-CS pourrait également étre
définie comme suit :

10 o &&&& BEXP PRINT &1 SHCRT, & 2 SHCRT, &3 SHCRT

Laligne 30 comporte | e texte de la macro dans lequel figurent les paramétres
formels sous laforme &n, n étant un entier. Un parametre formel se compose en
fait de deux mots1QS ; & et n peuvent donc étre séparés par des espaces. Le chiffre
n peut comporter des zéros a gauche. Lorsque la macro est dével oppée, chague
parametre formel est remplacé par le parametre réel correspondant : & 1 est
remplacé par le premier parametre, & 2 par le deuxieme, etc. ... Un méme
parametre formel peut figurer plusieurs fois dans le texte de la macro.

Lamacro I-CS pourrait par exemple étre appel ée par larequéte suivante :

10 :  RETR EVE ETUD ANT
20 : % - CS E- NOM GRADE FRAI S- SCCL
30 . END

9-10
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ce qui donne apres compilation :

10 : RETRI EVE ETUD ANT
Début de %-CS

30 PR NT E- NOM SHORT,

30 GRADE SHCORT,

30 FRAI S- SCOL SHORT
Fin de %-CS

30 END

9.2.6 Spécification d'appel plus complexe

Dans I'exemple précédent, la spécification d'appel comportait uniquement des "et
commerciaux" ; dans un autre exemple, le parametre était défini avec un point-
virgule comme séparateur. Soit maintenant la définition suivante :

10 . & AND &
20 . &EXP
30 : PRINT & SHCRT, &2

Cette macro est compilée et sauvegardée sous le nom IMP-CT (pour impression
courte). Elle comporte une spécification d'appel plus complexe : 1a encore, le
dernier paramétre est suivi d'un point-virgule mais cette fois-ci, les deux
parametres sont séparés par la chaine de caractéres "AND".

Lorsgue lamacro est appel ée, 1a spécification d'appel doit étre copiée exactement :
les"et commerciaux” doivent étre remplacés par des paramétres réels et les autres
caractéres reproduits tels quels. Par exemple, larequéte :

10 :  RETR EVE ETUD ANT
20 : % MP- CT E- NCM AND GRADE ;
30 : END

donne apres compilation :

10 : RETRI EVE ETUDI ANT
Début de % MP-CT
30 PR NT E- NOM SHCRT,
30 GRADE
Fin de % MP-CT
30 END

Les regles usuelles concernant les espaces sappliquent alafois ala spécification
d'appel et al'appel lui-méme. La définition de la macro pourrait donc étre :

10 o &AND&; &EXP PRI NT&L SHORT, &2

L 'espace aprés EXP est obligatoire dans la définition, de méme que les espaces
avant et aprés AND (en ligne 20) dans I'appel correspondant.
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9.2.7 Transfert de parametres a une macro emboitée

Cet exempleillustre I'utilisation de paramétres formels ala place de paramétres
réels dans I'appel d'une macro emboitée. Il donne des informations
complémentaires sur les spécifications d'appel.

Soit la macro suivante compilée et sauvegardée sous le nom REC-I (pour recherche
et impression) :

10 b (& & &)

20 L &EXP

30 . RETREVE &1

40 : % MP-CT &2 AND &3;
50 . END

La spécification d'appel commengant par une parenthese gauche, |e premier
parametre de |'appel de lamacro doit également étre précédé d'une parenthése
gauche

10 © 9%EG | (ETUD ANT, E-NOV] GRADE)

ce qui donne, aprés compilation :

Début de %REC |

30 RETR EVE ETUDI ANT
Début de % MP-CT
30 PR NT E- NOM SHORT,
30 GRADE
Fin de % MP-CT
50 END
Fin de %EC |

L e second parametre étant suivi d'une virgule dans |la spécification d'appel, le
paramétre réel correspondant ne peut se composer que de mots 1QS non separés par
desvirgules. Par contre, le troisieme paramétre réel peut comporter des virgules
puisgue son séparateur est une parenthese droite.

L'appel de macro :
10 © O&EG | (ETUDI ANT, E- NOV " GRADE=", GRADE)

est donc valide. Lavaleur du deuxiéme paramétre est E-NOM et celle du troisiéme
"GRADE=",GRADE ce qui donne apres compilation :

Début de %REC |

30 RETR EVE ETUDI ANT
Début de % MP-CT
30 PR NT E- NOM SHORT,
30 " GRADE=",
GRADE
Fin de % MP-CT
50 END
Fin de %EC |
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9.2.8 Utilisation simple d'un paramétre formel protégé

Pour étre protégé, un parametre formel doit étre seul entre guillemets. Les chaines
protégées sont traitées de maniére spéciale par le systeme. Soit la macro suivante
compilée et sauvegardée sous le nom CPR (pour chaine protégée) :

10 : (& &)
20 : &EXP
30 : &1, "&"

L orsque cette macro est appel ée par %CPR(E-NOM/E-NOM), elle est développée
normalement comme suit : E-NOM, "E-NOM". Cependant, lorsgue le paramétre
réel correspondant au paramétre formel protégé contient des guillemets, le
traitement est différent. Par exemple, I'appel :

%PR(" E- NOM'/ ENTRE " QU LLEMETS")
ne donne pas :

* "E-NOM', "ENTRE "QGUJ LLEMETS'"

En effet, le parametre formel étant protégé, le systéme vérifie si le paramétre réel
correspondant contient des guillemets et, sil en trouve, il les double afin dele
rendre conforme aux regles concernant les chaines protégées.

L'appel ci-dessus est donc développé comme suit :

"E-NOM', "ENTRE ""QGJ LLEMETS'""

lestrois derniers guillemets comprenant le guillemet doublé de la chaine plus le
guillemet marquant lafin dela chaine.
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9.2.9 Appels de macro emboités et chaines protégées

Soit lamacro suivante compilée et sauvegardée sous le nom EMBOIT :
10 . & &EXP &1 OO 10

L'appel :

%=MBA T E- NOM
donne:

E-NOM COL 10

L'appel delamacro EMBOIT peut étre utilisé comme paramétre réel dans un autre
appel de macro, par exemple:

10 D % MP- ART %&EMBA T GRADE;
ce qui donne:
Début de % MP- ART
30 RETR EVE ETUDI ANT
30 WHERE E- NOM = "WAGNER'
40 PR NT
Début de %&EMBA T
10 GRADE COL 10
Fin de ¥&MBA T
50 END

Fin de % MP- ART

Lamacro IMP-ART est développée, laligne 40 devenant PRINT %EMBOIT
GRADE, puislamacro EMBOIT est développée ce qui donne le résultat ci-dessus.

De méme, I'appel :
10 o % MP- ART %CPR( GRADE GRADE) ;
donne:
Début de % MP- ART
30 RETR EVE ETUDI ANT
30 WHERE E- NOM = "WAQGN\ER'
40 PR NT
Début de %PR
30 GRADE,
30 " GRADE"
Fin de %PR
50 END

Fin de % MP- ART

Dans les exemples ci-dessus, les appels de macro correspondent a des paramétres
formels non protégés ; ceux-ci sont donc remplacés par le texte de la macro.
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Lorsgu'ils correspondent & des paramétres formels protégés, ils ne sont pas
développés, e systéme ne faisant que rechercher des guillemets dans les
paramétres réels pour les doubler, si nécessaire.

L'exemple ci-dessous illustre ce cas :

10 : RETRI EVE ETUD ANT WHERE E- NOM = "WAGNER'
20 : PR NT %CPR(%EMBA T GRADE %&EMBA T GRADE)
30 : END
ce qui donne:

10 RETR EVE ETUDI ANT

10 WHERE E- NOM = "WAGNER'

20 PR NT

Début de %PR
Début de %&EMBA T

10 GRADE COL 10
Fin de ¥&eMBAO T

30 ,"oeEMBA T GRADE!
Fin de %PR

30 END

L'appel de lamacro EMBOIT constituant le premier paramétre réel est développé
alors que celui constituant |e deuxieme ne I'est pas puisque, dans la définition de la
macro CPR, le deuxiéme parametre formel est protégé (c'est-a-dire entre
guillemets). Le méme phénoméne se produit lorsqu'un paramétre contient des
guillemets. Par exemple :

10 : RETRI EVE ETUDI ANT WHERE E- NOM = "WAGNER'
20 : PRI NT %CPR(%EMBA T " GRADE'/ %&MBA T " GRADE")
30 : END
ce qui donne:
10 RETR EVE ETUDI ANT
10 WHERE E- NOM = "WAGNER'
20 PR NT

Début de %PR
Début de %&EMBA T

10 "GRADE' OOL 10
Fin de ¥&eMBA T

30 ,"OEMBAT "M GRADE'M
Fin de %PR

30 END

Laencore, I'appel de macro constituant le premier paramétre est développé alors
gue celui constituant le deuxiéme ne |'est pas puisque le systeéme ne fait qu'ajouter
les guillemets nécessaires.
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9.2.10 Cas complexe

Soit la macro suivante compilée et sauvegardée sousle nom VISU-ETUDIANT :

10 D& &

20 o &BEXP

30 . PRNT "&1", "DES ETUD ANTS', "&2"
40 :  RETR EVE ETUDI ANT WHERE &2

50 : PRINT & QOO 5

60 . END

La compilation de I'appel de macro :

10 0 SU-ETUDI ANT E- NOM GRADE=" LI CENCE" ;
donne:
Début de 9/ SU- ETUDI ANT

30 PRI NT "E-NOM',

30 "DES ETUD ANTS",

30 "GRADE=""LI CENCE'""

40 RETR EVE ETUDI ANT

40 WHERE GRADE=" LI CENCE'

50 PR NT EENOM QL 5

60 END

Fin de 9%/ SU ETUD ANT

Cet exempleillustre le traitement des paramétres formels protégés. Le second
paramétre réel contient des guillemets : ceux-ci sont doublés lorsqu'il remplace le
parametre formel protégé et ne le sont pas lorsqu'il remplace le paramétre formel
non protégeé.

Soit maintenant la macro suivante compilée et sauvegardée sous le nom NE-
ENTRE:

10 : & AND &

20 : &EXP
30 : DATE-NAI SSANCE >= "&1" AND DATE- NAI SSANCE <= "&2"

L'appel :

* ONE- ENTRE 580101 AND 591231

donnerait :

* DATE- NAI SSANCE >= "580101" AND DATE- NAI SSANCE <= "591231"
Considérons maintenant I'appel :

10 : 91 SU-ETUDI ANT E- NOM 9%\E- ENTRE 580101 AND 591231,
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Le traitement du premier paramétre réel E-NOM est simple : il remplace
directement chaque paramétre formel &1.

Le second parametre réel est I'appel de lamacro NE-ENTRE. Le premier
parametre formel auquel il correspond est entre guillemets : le systéme recherche
donc des guillemets (inexistants) dans le paramétre réel, c'est-a-dire dans I'appel de
macro, maisil nele développe pas. Le second paramétre formel n'est pas protégé :
I'appel de lamacro NE-ENTRE est donc développé.

Lorsgu'un parametre réel remplace un parametre formel protégé, le systéme
recherche uniquement des guillemets puis passe au premier mot suivant le
paramétre formel. Lorsqu'il remplace un paramétre formel non protégé, il est traité
normalement : par conséquent, sil sagit d'un appel de macro, celui-ci est
développé.

L'appel ci-dessus donne donc, aprés compilation :

Début de 91 SU-ETUDI ANT

30 PR NT "E- NOV',

30 "DES ETUD ANTS",

30 "OMNE- ENTRE 580101 AND 591231"

40 RETR EVE ETUDI ANT

40 WHERE
Début de %NE- ENTRE

20 DATE- NAl SSANCE >= "580101"

20 AND DATE- NAl SSANCE <= "591231"
Fin de 9%\E- ENTRE

50 PRINT E-NOM COL 5

60 END

Fin de 9%/ SU ETUD ANT

L 'exécution de cette requéte produit :

E- NOM DES ETUDI ANTS 9%\E- ENTRE 580101 AND 591231
SERREAU
MARTY
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9.2.11

Définition d'un paramétre facultatif

L'exemple ci-dessous dérive des exemples fournis aux paragraphes9.2.8 et 9.2.9
(définition et utilisation de lamacro CPR).

Lamacro CPR a été définie comme suit :

(& & &EXP &1, "&2"

et utilisée au paragraphe 9.2.9 de la maniére suivante :
%PR ( GRADE/ GRADE)

Si le second paramétre n'est pas indispensable, il est possible de le déclarer comme
étant facultatif au moyen d'une définition de laforme suivante :

10 D (&M&) &BEXP &1 " é&2¢

Supposons cette macro compilée et sauvegardée sous le nom PARFAC (pour
paramétre facultatif). L'appel :

10 : RETR EVE ETUD ANT
20 : PRI NT %PARFAC ( GRADE/ GRADE)
30 : END
donne:
10 RETR EVE ETUDI ANT
20 PRI NT
Début de %PARFAC
10 CGRADE
10 " GRADE"
Fin de “%PARFAC
30 END

(Le développement de cette macro est presque identique a celui de lamacro CPR).

REMARQUE
L'absence de virgule dans I'instruction PRINT ne constitue pas une erreur
puisque les virgules ne sont obligatoires que dans les instructions DEFINE
et PARAMETER.

9-18
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Un appel delamacro PARFAC dans lequel le second paramétre réel est omis, par

exemple:
10 : RETR EVE ETUD ANT
20 : PRI NT %PARFAC ( GRADE/ )
30 : END
donne:
10 RETR EVE ETUDI ANT
20 PR NT
Début de %PARFAC
10 CGRADE
Fin de “%ARFAC
30 END

Ladéclaration d'un paramétre facultatif se fait dans la spécification d'appel en
mettant le & correspondant entre guillemets ; il est obligatoire de définir un
separateur propre aun tel paramétre. L'utilisation d'un paramétre facultatif est
semblable & celle des autres paramétres formels.
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9.2.12 Définition de parametres facultatifs avec valeurs implicites

Dans I'exemple précédent (macro PARFAC), le second paramétre était facultatif.
L 'utilisateur peut vouloir lui donner une valeur implicite, c'est-a-dire une valeur a
utiliser lorsqu'il est omis. Cette valeur est déclarée dans le texte de la macro aux
endroits ou figure le paramétre facultatif.

Par exemple, danslamacro PARFAC, I'utilisateur peut vouloir imprimer le premier
parametre sous forme de chaine protégée ala place du deuxieme paramétre lorsgque
ce dernier est omis. Pour cefaire, il peut compiler et sauvegarder, sousle nom
VALIMP (pour valeur implicite) par exemple, la macro suivante :

10 @ (&"&') &BEXP &1 "&2":"&1":

L'appel :
10 © 9% MP- ART WALIMP (E-NOM) ;
donne:
Début de % MP- ART
30 RETRI EVE ETUDI ANT
30 WHERE E- NOM = "WAQGNER'
40 PRI NT
Début de %/ALI MP
30 E- NOM
30 "E- NOM
Fin de %ALI MP
50 END

Fin de % MP- ART

Dans la spécification d'appel, |e second paramétre a été déclaré comme étant
facultatif (& entre guillemets). Dans le texte de la macro, lavaleur implicite qui lui
a été attribuée est celle du premier paramétre entre guillemets. La valeur implicite
est signalée par les deux points (:) qui la précédent et la suivent. Toute sequence
interprétable par |QS peut étre utilisée comme valeur implicite a condition
toutefois qu'elle ne contienne pas de référence a un paramétre facultatif.

EXEMPLE :

Soit la macro suivante compilée et sauvegardée sous le nom IM-ZONES
(impression zones) :

10 . LIST="&", FROM&, WHERE=" &' ;
20 o &EXP

30 . RETRIEVE &2

40 : WHERE &3 : &2 PRESENT;
50 : PRINT WTH Tl TLE &1

60 . END

0
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Les premier et troisiéme parametres sont facultatifs. Le premier n'a pas de valeur
implicite. Le troisieme a pour vaeur implicite celle du deuxiéme parametre réel
suivie de lacondition PRESENT. Lacondition PRESENT appliquée alatotalité
d'un article sera vraisemblablement vérifiée.

L'appel :
10 © 9% M ZONES LI ST=, FROVEETUDI ANT, WHERES;
donne:
Début de % M ZONES
30 RETR EVE ETUDI ANT
40 WHERE ETUDI ANT PRESENT
50 PR NT WTH Tl TLE
60 END

Fin de % M ZONES

L 'exécution de cette requéte provoquera l'impression d'un état contenant toutes les
zones de tousles articles ETUDIANT.

L'appel :
10 %M ZONES LI ST=E- NCM FRAI S- SCOL, FROMEETUDI ANT
, WEREEE-NOM BEA NS "B';
donne:
Début de % M ZONES
30 RETRI EVE ETUDI ANT
40 WHERE E-NOM BEG NS " B"
50 PRINT WTH TI TLE E- NOM
50 FRAI S- SCCL
60 END

Fin de % M ZONES

L'exécution de cette requéte provoquera l'impression d'un état contenant les zones
E-NOM et FRAIS-SCOL des étudiants dont le nom commence par B.
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9.3 Définition de macro 1QS

+ & et EXP sont deux mots distincts, bien qu'il soient généralement accolés et
placés sur une ligne séparée.

» Une macro QS doit avoir été compilée (au moyen de COMPILE MACRO) et
sauvegardée (au moyen de SAVE MACRO ou REPLACE MACRO) pour
pouvoir étre appel ée.

9.3.1 Spécification d'appel de macro

| {séparateur-de-paranétre } |

| { & Yoo
| { "&" séparateur-de-paranetre} |

« Chague "et commercia" (&) indique la présence et la position d'un paramétre
réel dans|'appel de macro.

« Un"et commercid" entre guillemets signifie que le paramétre réel
correspondant peut étre omis dans I'appel de macro (c'est-a-dire qu'il est
facultatif). Il doit obligatoirement étre suivi d'un separateur.

9.3.2 Séparateur de parameétre

{ identificateur }
{ constante-nurérique }
{ séparateur-1 }
[ { séparateur-2 }
{ séparateur-3 }
{ élérent-non-standard }

« Un séparateur de paramétre est une chaine de caractéres qui ne contient ni "et
commercia”, ni guillemets.

 L'identificateur EXP ne doit pas étre utilisé comme séparateur de paramétre juste
aprésun "et commercial”.

« Lesmots PIC et PICTURE ne doivent pas étre utilisés comme séparateurs de
paramétre.
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9.3.3 Texte de macro

| {not-1Q6 } |
| {parametre-formel [:valeur-inplicite:] Yoo
| {paramétre-formel-protégé [:valeur-inplicite:] } |

« Letexte delamacro remplace |'appel de macro, les paramétres formels du texte
étant remplacés par les parametres réels fournis dans I'appel.

» Tout texte conforme ala syntaxe est admis a condition toutefois que la requéte
qui appelle la macro soit correcte aprés développement de celle-ci. A noter que
le compilateur de macros |QS ne vérifie pas la syntaxe du texte.

» Lesvaleursimplicites ne peuvent étre spécifiées que pour les paramétres
facultatifs (entre guillemets dans la spécification d'appel). Elles sont précédées et
suivies de deux points (:).

9.3.4 Parametre formel

« Lavaleur del'entier doit ére supérieure ou égale a 1.

 L'entier indique quel est le parametre réel correspondant dans |'appel de la macro
: &1 correspond au premier paramétre, & 2 au deuxiéme, etc.

« Un parametre formel est remplacé, dans le texte de la macro, soit par le
parametre réel correspondant fourni dans|'appel de macro, soit par la valeur
implicite éventuellement spécifiée sil sagit d'un parametre facultatif et qu'il est
omis dans I'appel.

+ Unefoisle remplacement effectué, |e traitement du texte de la macro continue a

partir du début du parametre réel inséré. S celui-ci est un appel de macro, il est
donc développé.
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9.3.5 Valeur implicite (paramétres facultatifs)

| {not-1Q6 }
| {paranetre-formel o
| {parameétre-formel-protégé }

« Lavaleur implicite décrit le texte a générer lorsqu'un paramétre facultatif est
omis dans I'appel de macro. A noter que la valeur implicite n'est pas obligatoire.

» Lesparamétres formels utilisés dans la valeur implicite ne doivent pas avoir été
déclarés comme étant facultatifs (entre guillemets) dans la spécification d'appel.

» Toute valeur implicite conforme ala syntaxe est admise a condition toutefois
gue larequéte qui appelle la macro soit correcte apres dével oppement de celle-
Ci.

+ A noter que lasyntaxe du texte de la macro n'est pas vérifiée par |le compilateur
de macros 1QS.

9.3.6 Paramétre formel protégé

« Un parameétre formel protégé est remplacé, dans le texte de la macro, soit par le
paramétre réel correspondant fourni dans I'appel de macro aprés traitement, soit
par lavaleur implicite éventuellement spécifiée sil sagit d'un paramétre
facultatif et qu'il est omis dans|'appel.

+ Letraitement d'un parametre réel correspondant a un paramétre formel protégé
consiste a doubler les éventud s guillemets qu'il contient, puis ale mettre entre
guillemets.

+ Unefoisle remplacement effectué, |e traitement du texte de la macro continue a
partir de lafin du parametre réel inséré. Si celui-ci est un appel de macro, il n'est
donc pas développé.
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9.4 Appel de macro

| {appel - de- macr o } |
| %omde-nacro [ {séparateur-de-paranetre} ...] |
| {paranetre-réel } |

« Lesappels de macro emboités sont traités les premiers, avant les séparateurs de
paramétre et les paramétres réels, a partir de l'appel le plusintérieur.

+ Ledéveloppement d'un appel de macro consiste ale remplacer par e texte
fourni dans|a définition de la macro.

 Pour plus de détails sur le dével oppement des appels de macro et le
remplacement des paramétres, reportez-vous au paragraphe "Définition de
macro 1QS".

REMARQUE
Un appel de macro constitue un seul mot 1QS. 1l permet d'insérer un texte
écrit en langage de requétes dans un autre appel de macro de niveau
supérieur.

9.4.1 Séparateur de parameétre

| {séparateur-de paranetre } |

| {& Yoo
| {"& séparateur-de-paranetre} |

» Son format est identique a celui du séparateur de parametre et de la spécification
d'appel (voir "Définition de macro 1QS").

+ Les séparateurs de parametre de I'appel de macro doivent correspondre
exactement, en ce qui concerne l'ordre et le contenu, a ceux spécifiés dansla
définition de lamacro.

« L'absence de séparateur de parametre dans une définition de macro signifie que
le parametre réel correspondant dans I'appel est constitué d'un seul mot 1QS.
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9.4.2 Parameétre réel

+ Un paramétre réel est un mot ou une suite de mots 1QS ne contenant pas le
Sséparateur de paramétre qui lui est propre.

« Un parametre réel qui n'a pas été déclaré dans la spécification d'appel comme
étant facultatif doit étre présent et comporter au moins un mot |QS.

+ Les parametres réels sont représentés dans le texte de la macro par des

parameétres formels. Ils sont numérotés en ordre croissant apartirde 1 : le
premier paramétre ale numéro 1, le deuxiéme le numéro 2, etc. ...
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10. Métabase IQS

10.1 Généralités

Le schémadelamétabase H_ METAIQS est un dictionnaire de données qui
répertorie tous les objets et & éments utilisés tels que les requétes, aires, schémas,
articles, descriptions d'état, etc. Les données sont automati quement actualisées par
IQS. Le contenu de la métabase est accessible en ligne au moyen d'instructions du
langage de requétes ou de commandes 1QS.

| sys-DD |
V-R| V-P| V-D v-s V-A
| SYS-RECORD | | SYS-SCHEMA || | SYS-SET | | SYS-AREA |
R-|
| SYS-ITEM | | SYS-PROJECT | | SYS-FORMAT |
| SYS-QUERY |
Q-S| | Q-C
| SYS-QUERY-SOURCE | | SYS-QUERY-CU |
| SYS-MACRO | | SYS-REPORT |
M-S R-S
| SYS-MACRO-SOURCE | | SYS-REPORT-SOURCE |

Figure10-1. Structuredu méaschémaH_METAIQS

En cas d'utilisation du langage procédura (instructions 1QS), I'acces au schéma de
lamétabase dépend d'un certain nombre de critéres détaillés dans le guide de
I'administrateur IQS-V4.
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Avec |e langage non-procédural (commandes |QS), le schéma doit étre séectionné
au moyen d'une commande SELECT et |'aire correspondante ouverte au moyen
d'une commande OPEN. Il ne peut pasy avoir d'autre schéma courant.

La métabase est constituée des bibliothéques contenant les objets utilisés. Son
contenu est actualisé en permanence.

L es objets décrits par la métabase sont :

+ lesobjetsde description de données : schémas, aires, vues, structures, articles,
zones, ensembles, fichiers de travail, projets.

» lesobjetsde préparation de programmes : requétes origine et résultantes,
macros origine et résultantes, descriptions d'état origine et résultantes, formats.

Lamise ajour de la métabase seffectue de maniere indirecte au moyen de
commandes |QS comme DEFINE/UPDATE/SAV E/REPLACE qui mettent ajour
les objets qu'elle décrit. Toute tentative de mise ajour directe, au moyen des
instructions INSERT ou MODIFY ou de lacommande UPDATE, est rejetée par
IQS.

L'acces aux articles de la métabase n'est possible que par I'intermédiaire de leurs
articles maitres. |l est donc impossible de passer de détail a maitre.
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10.2  Description des articles de la métabase

Article SYS-DD

L'article SY S-DD identifie les descriptions de données disponibles au cours de la
session 1QS. Chague occurrence de cet article identifie une vue utilisateur définie
au moyen du processeur de vues 1QS, un schéma compilé par MNDD, puis par
|QS, une structure définie au moyen du processeur de structures 1QS ou un fichier
créé au moyen de commandes 1QS telles que EXTRACT, WRITE, SORT, MERGE
ou desinstructions du langage de requétes WRITE et SORT.

L'accés direct est possible sur laclé DD-NAME.

DD-NAME Identification de la description. Congtitue laclé CALC de
I'article. Les valeurs de clésidentiques sont autorisées.
DD-DESCRIPTION Commentaire explicatif.
DD-TYPE Type de ladescription :
"VDD" : vue
"SDD" : schéma

"FDD" : structure

"WDD" : fichier detravail défini par les commandes
WRITE, SORT, EXTRACT, MERGE ... ou par les

instructions SORT et WRITE.
DD-DATE Date de création de la description, sous la forme aammjj.
DD-TIME Heure de création de la description, sous laforme
hhmmesscc.
DD-VERSION Version d'1QS sous laguelle la description a été créée. Les

valeurspossiblessont : "2.2","2.3","3.1", "3.2", "4.0".
Des numéros de version supplémentaires seront ajoutés si
nécessaire.
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DD-PRIVACY Droits d'accés ala description (six sous-zones) :
DD-RETRIEVAL Si lavaleur est 1 : |lecture autorisée.
DD-UPDATE Si lavaleur est 1 : mise ajour autorisée.
DD-IDS Si lavaleur est 1, il Sagit dun article IDY/II.
DD-VERSIDS-V5 Lavaleur O identifieun article IDS/11-V 2.

Lavaleur 1 identifieun article IDS/I11-V5.

DD-VIEW-DDL-V5 Processeur sous lequel le DDL a été compilé:
Valeur 0 : DDLPROC.
Valeur 1: MAINTAIN_DD.

DD-ACCESS-RIGHT Si lavaleur est 0 : droits d'acces applicables.
Si lavaleur est 1 : pas de droits d'acces applicables.

NUMBER-OF-SCHEMAS Pour une vue utilisateur, nombre de schémas sous-jacents.

NUMBER-OF-AREAS Nombre d'aires (a spécifier uniqguement s DD-TYPE a
pour valeur "SDD" ou "FDD").

NUMBER-OF-RECORDS Nombre d'articles.
NUMBER-OF-SETS Nombre d'ensembl es.

Article SYSSCHEMA
L'article SYS-SCHEMA identifie les schémas sous-jacents a une vue utilisateur.

Sa présence n'ade sens que lorsque lavaleur de DD-TYPE est "VDD".

SCHEMA-NAME Identification du schéma.
SCHEMA-DATE Date de création du schéma, sous la forme aammijj.
SCHEMA-TIME Heure de création du schéma, sous la forme hhmmsscc.
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Article SYS-AREA

L'article SY SSAREA identifie les aires congtitutives d'un schéma ou sous-jacentes
aune vue ou a une structure.

Sa présence n'ade sens que lorsque lavaleur de DD-TYPE est "SDD" ou "FDD".

AREA-NAME
AREA-ORG

Identification de l'aire

Organisation de l'aire :

"SEQ" : UFAS séquentiel ou sous-fichier bibliothéque
"IND" : UFAS séquentid indexé

"INTG" :IDSII

"REL" :UFASTrelatif

Article SYS-RECORD

L'article SY S-RECORD décrit les articles utilisés dans un schéma, une vue ou une
structure : articles logiques pour une vue, articles réels dans les autres cas.

RECORD-NAME
RECORD-DESCRIPTION
RECORD-PRIVACY

RECORD-RETRIEVAL

RECORD-UPDATE

RECORD-INSERT

RECORD-DELETE
NUMBER-OF-ITEMS

Identification de I'article.
Bréve description de l'article.

Droits d'acces al'article (quatre sous-zones) :
Si lavaleur est 1 : lecture autorisée.

Si lavaleur est 1 : mise ajour autorisee.

Si lavaleur est 1 : insertion autorisée.

Si lavaleur est 1 : suppression autorisée.

Nombre de zones de |'article.
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Article SYSITEM

L'article SYS-ITEM décrit les zones constituant un article. Son article maitre est
SYS-RECORD.

ITEM-NAME Identification de la zone.
ITEM-DESCRIPTION Bréve description de la zone.

ITEM-TYPE Type delazone:
"UPKS" : décimal éclaté signé
"UPK" : décimal éclaté non signé
"PKS" : décimal condensé signé
"PK2" : décimal condensé-2 non signé
"PK" : décima condensé non signé
"BIN" : binaire
"CHAR" : caractere
"STR" : structure

"GRP" : groupe
"REC" : article
ITEM-LENGTH Longueur delazone:

- nombre de chiffres pour les zones de type décimal,
- 15 ou 31 pour les zones de type binaire,

- nombre d'octets pour les zones de type caractére,
structure et article,

- nombre d'octets d'une occurrence d'un groupe.

ITEM-SCALE Nombre de chiffres aprés lavirgule.
ITEM-OFFSET Position relative de la zone par rapport au début de l'article
ou au début du groupe répétitif.
ITEM-LEVEL Niveau de la zone.
ITEM-NOCC Nombre d'occurrences de la zone.
ITEM-NSUBS Nombre de niveaux d'indi¢age nécessaires pour qualifier la
zone.
ITEM-CHECK Clauses CHECK portant sur la zone (deux sous-zones) :
LOCAL-CHECK Si lavaleur est 1 : contréle au niveau de la zone.
GLOBAL-CHECK Si lavaleur est 1 : contréle au niveau de l'article.
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ITEM-PRIVACY Droits d'accés ala zone (deux sous-zones) :
ITEM-RETRIEVAL Si lavaleur est 1 : lecture autorisée.

ITEM-UPDATE Si lavaleur est 1 : mise ajour autorisée.

Article SYS-SET

L'article SYS-SET décrit lesrelations existant entre les articles d'une vue ou d'un
schéma: relations logiques pour une vue utilisateur, relations physiques pour un
schéma.

Sa présence n'ade sens gque lorsque lavaleur de DD-TYPE est "VDD" ou "SDD".

SET-NAME Identification de I'ensemble.

OWNER-RECORD- Nom de |'article maitre de I'ensemble.

NAME

MEMBER-RECORD- Nom de |'article détail de |'ensemble.

NAME

SET-KEY Caractéristiques de la clé (5 sous-zones) :
SET-CALC Lavaleur 1 indique une clé calcul ée.
SET-SORTED Lavaleur 1 indique un ensembletrié.
SET-ASCENDING Lavaleur 1 indique un ensemble trié en ordre croissant.

SET-DESCENDING Lavaleur 1 indigue un ensemble trié en ordre décroissant.

SET-NODUP Lavaleur 1 signifie : valeurs de clé identiques interdites.

Article SYS-PROJECT

L'article SY S-PROJECT identifie un projet ayant le droit d'accéder a un schémaou
une vue (lorsque DD-TY PE a pour valeur "SDD" ou "VDD"). Son article maitre

est SYS-DD.
PROJECT-NAME Nom de projet GCOS 7.
USER-NAME Nom d'utilisateur GCOS 7.
ACCESS-TYPE Type d'acces autorise.
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Article SYS-QUERY

L'article SY S-QUERY décrit les requétes compil ées disponibles au cours de la
session. Il ne donne acces qu'aux requétes se trouvant dans BINLIB. Des
informations concernant la date et I'heure de création du schéma/de la vue sous-
jacent(e) sont également fournis.

L'acces direct est possible sur laclé QUERY-NAME.
QUERY-NAME Identification de la requéte.
QUERY-DESCRIPTION  Breve description de larequéte.

QUERY-DATE Date de laderniere compilation, sous laforme aammijj.
QUERY-TIME Heure de la derniére compilation, sous laforme hhmmsscc.
QUERY-VERSION Numéro de version d'lQS. Les valeurs possibles sont :

"2.2","2.3","3.1","3.2","4.0".

QUERY-VIEW Nom de lavue alaquelle est associée larequéte. Si elle est
indépendante, cette zone est entiérement a espaces.

QUERY-VIEW-DATE Date de création du schéma/de |a vue sous-jacent(e), sous
laforme aammj.

QUERY-VIEW-TIME Heure de création du schéma/de la vue sous-jacent(e), sous
laforme hhmmesscc.

Article SYSQUERY-SOURCE

L'article SY SSQUERY -SOURCE décrit chaque ligne de la version origine de la
requéte identifiée par SY S QUERY.

Il ne donne acces qu'aux requétes origine enregistrées dans SLLIB.
QUERY-LINE-LENGTH Longueur delaligne origine.
QUERY-LINE-NUMBER Numéro delaligne origine.
QUERY-LINE Contenu delaligne origine.
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Article SYS-QUERY-CU

L'article SY SSQUERY -CU fournit la date et I'heure de création de |'unité compilée
utilisable sous TDS (si elle existe), correspondant alarequéte identifiée par SY S-
QUERY.

Il ne donne accés qu'aux unités compilées (CU).

QUERY-CU-DATE Date de laderniere compilation de I'unité, souslaforme
aammyj.

QUERY-CU-TIME Heure de la derniere compilation de I'unité, souslaforme
hhmmsscc.

Article SYSSMACRO

L'article SY SSMACRO décrit les macros compilées disponibles au cours de la
session. || ne donne acces qu'aux macros enregistrées dans BINLIB.

L'accés direct est possible sur laclé calculée (CALC) MACRO-NAME.
MACRO-NAME Identification de la macro.
MACRO-DESCRIPTION  Bréve description de la macro.
MACRO-DATE Date de la derniére compilation, sous laforme aammyjj.

MACRO-TIME Heure de la derniére compilation, sous la forme hhmmsscc.

Article SYSMACRO-SOURCE

L'article SY SMACRO-SOURCE décrit chaque ligne de la version origine de la
macro identifiée par SY SSMACRO. C'est un article détail de SYS-MACRO.

Il ne donne acces qu'aux macros origine enregistrées dans SLLIB.
MACRO-LINE-LENGTH Longueur delaligne origine.
MACRO-LINE-NUMBER Numéro delaligne origine.
MACRO-LINE Contenu delaligne origine.
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Article SYSSREPORT

L'article SY S-REPORT identifie les descriptions d'état compilées disponibles au
cours de lasession. Il ne donne accés qu'aux descriptions d'état enregistrées dans
BINLIB.

L'accés direct est possible sur la clé calculée (CALC) REPORT-NAME.
REPORT-NAME Identification de la description d'état.
REPORT-DESCRIPTION Commentaire explicatif.

REPORT-DATE Date de laderniéere compilation, sous laforme aammijj.

REPORT-TIME Heure de la derniére compilation, sous la forme hhmmsscc.

Article SY S REPORT-SOURCE

L'article SY SSREPORT-SOURCE décrit chague ligne de laversion origine de la
description d'état identifiée par SY SSREPORT. C'est un article détail de SYS-
REPORT.

Il ne donne accés qu'aux descriptions d'état origine enregistrées dans SLLIB.

REPORT-LINE-LENGTH Longueur delaligne origine.

REPORT-LINE- Numéro de laligne origine.
NUMBER
REPORT-LINE Contenu delaligne origine.

Article SYSFORMAT

L'article SY S-FORMAT décrit les formats compilés disponibles au cours de la
session. Il ne donne accés gu'aux formats enregistrés dans BINLIB.

L'accés direct est possible sur la clé calculée (CALC) FORMAT-NAME.
FORMAT-NAME Identification du format.
FORMAT-DESCRIPTION Bréve description du format.
FORMAT-DATE Date de la derniére compilation, sous laforme aammyjj.

FORMAT-TIME Heure de la derniére compilation, sous laforme hhmmsscc.

10-10
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10.3

Définition du schéma H_METAIQS

SCHEMA NAME IS ' H METAI B .

AREA NAME |'S SYSI (B.

RECCRD NAME | S SYS-DD

LOCATI ON MXCE IS CALC USING DD-NAME DUP ALLONED

WTH N SYSI (6.

02 DD NAME TYPE

02 DD DESCR PTI ON TYPE

02 DD TYPE TYPE

" EDD"

02 DD DATE TYPE

02 DD TI ME TYPE

02 DD VERSI ON TYPE
02 DD PR VACY.

03 DD RETR EVAL TYPE

03 DD UPDATE TYPE

03 DD 1 DS TYPE

03 DD VERS DS V5 TYPE

03 DO-VIEWDDL-V5  TYPE

03 DD-ACCESS- R GHT TYPE

02 NUMBER- O SCHEVAS  TYPE

02 NUMBER- CF- AREAS TYPE

02 NUMBER- OF- RECCRDS  TYPE

02 NUMBER- OF- SETS TYPE

RECCRD NAME | S SYS SCHEVA
LOCATION MDE | S I A V-P
WTH N SYSI (6.

02 SCHENVA- NAME TYPE
02 SCHENVA- DATE TYPE
02 SCHENVA- TI ME TYPE

RECCRD NAME | S SYS AREA
LOCATION MXE IS M A V-A
WTH N SYSI (6.
02 AREA- NAME
02 AREA-CRG

TYPE
TYPE

CHAR 30.

CHAR 60.

CHAR 3 CHECK VALLE "VDD' " SDD'
UNSI GNED UNPACKED DEG MAL 6.
UNSI GNED UNPACKED DEG MAL 8.
CHAR 5.

CHAR 1 CGHECK VALUE
CHAR 1 CGHECK VALUE
CHAR 1 CGHECK VALWE
CHAR 1 CGHECK VALWE
CHAR 1 GHECK VALWE "0" "1".

CHAR 1 GHECK VALWE "0" "1".

UNSI GNED UNPACKED DEGI VAL 2.
UNSI GNED UNPACKED DECI VAL 4.
UNSI GNED UNPACKED DEG MAL 4.
UNSI GNED UNPACKED DEG MAL 4.

"o
"o
I
"o

"1,
"1,
"1,
"1,

SET

CHAR 30.
UNSI GNED UNPACKED DEG MAL 6.
UNSI GNED UNPACKED DEG MAL 8.

SET

CHAR 30.
CHAR 4 GHECK VALLE "SEQ' "I ND'
"INTG' "REL".

47 F2 78UR Rev04
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RECCRD NAME | S SYS- RECCRD

LOCATION MXE IS M A V-R SET

WTH N SYSI (6.

02 RECCRD- NAME TYPE CHAR 30.

02 RECCRD- DESCRI PTION  TYPE CHAR 60.

02 RECCRD- PR VACY
03 RECCRD- RETR EVAL TYPE CHAR 1 CHECK VALLE "0" "1".
03 RECCRD- UPDATE TYPE CHAR 1 GHECK VALWE "0" "1".
03 RECCRD- | NSERT TYPE CHAR 1 GHECK VALWE "0" "1".
03 RECCRD- DELETE TYPE CHAR 1 CGHECK VALWE "0" "1"

02 NUMBER- O~ | TEMB TYPE UNSI GNED UNPACKED DECI VAL 4.

RECCRD NAME |'S SYS- | TEM
LOCATI ON MODE | S VIA R SET
WTH N SYSI 5.

02 | TEM NAME TYPE CHAR 30.

02 | TEM DESCR PTI ON TYPE CHAR 60.

02 | TEM TYPE TYPE CHAR 4 CHECK VALUE
"UPKS' "UPK" " PKS"
"PK2"  "PK' "BIN'
"REC'.

02 | TEM LENGTH

02 | TEM SCALE

02 | TEM CFFSET

02 | TEM LEVEL

02 | TEM NOCC

02 | TEM NSUBS

02 | TEM GHECK
03 LCCAL- CGHECK
03 @LCBAL- GHECK

02 | TEM PRI VACY.
03 | TEM RETR EVAL
03 | TEM UPDATE

TYPE UNSI GNED UNPACKED DEC VAL 5.
TYPE S| G\NED UNPACKED DEC MAL 2.

TYPE UNSI GNED UNPACKED DECI VAL 5.
TYPE UNSI GNED UNPACKED DEC VAL 2.
TYPE UNSI GNED UNPACKED DECI VAL 5.
TYPE UNSI GNED UNPACKED DEC VAL 1.

TYPE CHAR 1 CGHECK VALWE "0" "1".
TYPE CHAR 1 CGHECK VALWE "0" "1".

TYPE CHAR 1 GHECK VALWE "0" "1".
TYPE CHAR 1 CGHECK VALWE "0" "1".

RECCRD NAME | S SYS- SET
LOCATION MXE IS M A V-S SET
WTH N SYSI (6.

02 SET- NAME TYPE CHAR 30.

02 OMNER- RECCRD-NAME  TYPE CHAR 30.

02 MEMBER- RECORD- NAME  TYPE CHAR 30.

02 SET-KEY.
03 SET-CALC TYPE CHAR 1 GHECK VALWE "0" "1".
03 SET- SCRTED TYPE CHAR 1 GHECK VALWE "0" "1".
03 SET- ASCENDI NG TYPE CHAR 1 GHECK VALWE "0" "1".
03 SET-DESCENDING TYPE CHAR 1 CHECK VALLE "0" "1".
03 SET- NCDUP TYPE CHAR 1 GHECK VALWE "0" "1".
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RECCRD TYPE | S SYS- PROJIECT
LOCATION MDE | S A V-D
WTH N SYSI &

02 PROJECT- NAMVE CHAR 12.
02 USER NAME CHAR 12.
02 AGCCESS- TYPE CHAR 2.

SCHEVMA NAME | S SYS- QUERY
LOCATI ON MXCE |'S CALC USI NG QUERY- NAME DUP NOT
WTH N SYSI (6.

02 QUERY- NAME TYPE CHAR 30.
02 QUERY-DESCR PTICN  TYPE CHAR 60.
02 QUERY- DATE TYPE UNSI GNED UNPACKED DEC MAL 6.
02 QUERY-TI ME TYPE UNSI GNED UNPACKED DECG MAL 8.
02 QUERY-M EW TYPE CHAR 30.

RECCRD NAME |'S SYS- QUERY- SOURCE
LOCATI ON MODE | S VIA Q S SET
WTH N SYSI G5,
02 QUERY-LINE-LENGTH  TYPE Bl NARY 15.
02 QUERY-LINE-NUVBER  TYPE UNSI G\ED UNPACKED DEC MAL 5.
02 QUERY- LI NE TYPE CHAR 255.

RECORD NAME | S SYS- QUERY- QU
LOCATI ON MDE IS VIA Q C SET WTH N SYSI G5

02 QUERY- CU- DATE TYPE UNS| G\ED UNPACKED DEQ MAL

02 QUERY- CU-TI ME TYPE UNSI G\ED UNPACKED DEQ MAL

© o

RECCRD NAME | S SYS MACRO
LOCATI ON MXCE |'S CALC USI NG MACRO NAME DUP NOT
WTH N SYSI (6.

02 NACRO NAME TYPE CHAR 30.
02 MACRO- DESCR PTICN  TYPE CHAR 60.
02 NMACRO DATE TYPE UNSI GNED UNPACKED DECG MAL 6.
02 NACRO TI ME TYPE UNSI GNED UNPACKED DECG MAL 8.

RECCRD NAME |'S SYS- MACRO SOURCE
LOCATI ON MCDE | S VIA M'S SET
WTH N SYSI 5.
02 MACRO LI NE-LENGTH  TYPE BI NARY 15.
02 MACRO LI NE-NUMBER  TYPE UNSI G\ED UNPACKED DEC MAL 5.
02 MACRO LI NE TYPE CHAR 255.

RECCRD NAME | S SYS- REPCRT
LOCATI ON MCDE | S CALC US| NG REPCRT- NAME DUP NOT
WTH N SYSI G5,

02 REPCRT- NAME TYPE CHAR 30.
02 REPCRT- DESCR PTION  TYPE CHAR 60.
02 REPCRT- DATE TYPE UNSI GNED UNPACKED DECI VAL 6.
02 REPCRT-TI ME TYPE UNSI GNED UNPACKED DECI VAL 8.
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RECCRD NAME | S SYS- REPCRT- SOURCE
LOCATION MXE ISMA RS SET
WTH N SYSI (6.
02 REPCRT- LI NE-LENGTH TYPE Bl NARY 15.
02 REPCRT- LI NE-NUMBER TYPE UNSI GNED UNPACKED DECG MAL 5.
02 REPCRT- LI NE TYPE CHAR 255.

SCHEVA NAME | S SYS- FCRVAT
LOCATI ON MXLE |'S CALC USI NG FORVAT- NAME DUP NOT
WTH N SYSI (6.

02 FCRIVAT- NAME TYPE CHAR 30.
02 FCRVAT- DESCR PTION  TYPE CHAR 60.
02 FCRVAT- DATE TYPE UNSI GNED UNPACKED DECI VAL 6.
02 FCRWVAT- TI ME TYPE UNSI GNED UNPACKED DECI VAL 8.

SET NAME | S V-P

ONER IS SYS- DD
CRDER | S PERVANENT
| NSERTI ON | S NEXT.

MEMBER | S SYS- SCHEMVA
I NSERTI ON | S AUTQVATI C
RETENTI CN | S MANDATORY
SET SELECTION FCR V-P THRU V-P
OMNER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON

SET NAME IS V-A

OMER | S SYS-DD
CRDER | S PERVANENT
I NSERTI ON | S NEXT.

MEMBER | S SYS AREA
I NSERTI ON | S AUTQVATI C
RETENTI CN | S MANDATORY
SET SELECTION FOR V-A IS THRU V-A
OMNER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON

SET NAME | S V-R

OMER IS SYS-DD
CRDER |'S PERVANENT
I NSERTI ON | S NEXT.

MEMBER | S SYS- RECCRD
I NSERTI ON | S AUTQVATI C
RETENTI CN 1 S MANDATORY
SET SELECTION FOR V-R IS THRU V-R
OMNER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON
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SET NAME | S R-1

ONMER IS SYS- RECCRD
CRDER |'S PERVANENT
| NSERTI ON | S NEXT.

MEMBER | S SYS | TEM
I NSERTI ON | S AUTQVATI C
RETENTI CN | S MANDATORY
SET SEHHECTITON FOR R-I IS THRU R
OMNER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON

SET NAME | S V-S

OMER IS SYS-DD
CRDER | S PERVANENT
I NSERTI ON | S NEXT.

MEMBER | S SYS- SET
I NSERTI ON | S AUTQVATI C
RETENTI CN 1 S MANDATORY
SET SELECTION FOR V-S IS THRU V-S
OMNER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON

SET NAME | S V-D
ONMER IS SYS-DD

CRDER | S PERVANENT
I NSERTI ON | S NEXT.

MEMBER | S SYS- PROJECT
I NSERTI ON | S AUTQVATI C
RETENTI CN | S MANDATORY
SET SELECTION FOR V-D THRU V-D
OMNER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON

SET NAME | S Q@ S

ONMER IS SYS QUERY
CRDER |'S PERVANENT
I NSERTI ON | S NEXT.

MEMBER | S SYS- QUERY- SOURCE
I NSERTI ON | S AUTQVATI C
RETENTI CN | S MANDATCRY
SET SEHHECTTON FOR QS IS THRU Q@ S
OMNER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON

SET NAME IS QC

OMER | S SYS- QUERY
ORDER | S PERVANENT
| NSERTI ON | S NEXT.

MEMBER | S SYS- QUERY- CU
| NSERTI ON | S AUTQVATI C
RETENTI ON | S MANDATORY
SET SELECTION FOR QC IS THRU QC
OMER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON

47 F2 78UR Rev04 10-15



IQS-V4-Manuel de référence Volume 2

SET NAME | S M'S

ONMER IS SYS- MACRO
CRDER |'S PERVANENT
I NSERTI ON | S NEXT.

MEMBER | S SYS- MACRO SOURCE
I NSERTI ON | S AUTQVATI C
RETENTI CN | S MANDATORY
SET SELECTITON FOR MS IS THRU M S
OMNER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON

SET NAME IS R- S
OMER | S SYS- REPCRT
CRDER | S PERVANENT
I NSERTI ON | S NEXT.
MEMBER | S SYS- REPCRT- SOURCE
I NSERTI ON | S AUTQVATI C
RETENTI CN 1 S MANDATORY
SET SELEECTITONFOR RS IS THRU R- S
OMNER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON
END- SCHEVA
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10.4 Acces ala métabase

L 'accés ala métabase peut seffectuer soit par I'intermédiaire d'une requéte, soit au
moyen d'une suite de commandes 1QS. Dans le premier cas, la sélection du
métaschéma est automatique, méme si une vue a déja été sélectionnée. Dans le
second cas, |'utilisateur doit obligatoirement sélectionner |e schéma de la métabase
au moyen des commandes SELECT et OPEN.

Ces deux cas sont illustrés dans |es exemples ci-dessous : chacun permet de
visualiser le nom, la date de compilation et 1a vue sous-jacente de toutes les
requétes dont le nom commence par "Q".

EXEMPLE AVEC INSTRUCTIONS DU LANGAGE DE REQUETES::

C AUTO
10: RETR EVE SYS QUERY
20: WHERE QUERY-NAME BEA NS " Q'
30: PRINT WTH TI TLE QUERY- NAME, QUERY- DATE, QUERY- VI EW

40: END

50: /
C @
QUERY- NAMVE QUERY- DATE QUERY- VI EW
& CALC 880510 QOOCKTAI L-1 DS

EXEMPLE AVEC COMMANDESIQS:

C SELECT H METAI (B
V. CPEN
V: RT QUERY- NAME, QUERY- DATE, QUERY- VI EW -
- FROM SYS QUERY WHERE QUERY- NAME BG " Q'
V: RV SYS QERY
R SN
SYS- QUERY
QUERY-NAME : (B CALC
QUERY- DATE : 880510
QUERY-MVI EW: QOOKTAI L-1Ds
O
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A. Exemples de schémas

L 'utilisateur doit normalement disposer d'un diagramme et d'une définition de
schéma pour chacun des schémas avec lesquelsil travaille. Ces informations sont
généralement fournies par I'administrateur |QS ou par toute autre personne
compétente.

Cette annexe détaille les schémas utilisés dans la plupart des exemples figurant
dans les chapitres précédents.
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A.l Exemple de schéma UFAS séquentiel

Un schéma UFA S séquentidl présente une structure arborescente.

Lorsqu'une aire comporte plusieurs types d'articles, chaque article doit comporter
une zone définissant son type ; cette zone (TY P) est spécifiée dans la définition de

schéma.
UNIVERSITE
TYP
U-NOM
VILLE
u-C
COLLEGE
TYP
C-NOM
C-D C-E
DEPARTEMENT v v ETUDIANT
TYP TYyp
NOM-DEPART E-NOM
GRADE
SEC-SOCIALE
DATE-NAISSANCE
N-ANNEE
N-MOIS
N-JOUR
FRAIS-SCOL
DIPLOME (4)

FigureA-1. Diagrammed'un schéma UFAS séquentiel
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10

20

30

40

50

60

70

80

90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400

SCHEMA NAME |'S SEQ
AREA NAME |'S SEQ A.
RECORD NAME |'S UNI VERSI TE W THI N SEQ A
RECORD- TYPE DEFI NED BY CHECK ON TYP.
02 TYP TYPE |'S CHARACTER 1 CHECK VALUE "U'.
02 U NOM TYPE | S CHARACTER 20.
02 VILLE TYPE |'S CHARACTER 25.
RECORD NAME |'S COLLEGE W THI N SEQ A
RECORD- TYPE DEFI NED BY CHECK ON TYP.
02 TYP TYPE |'S CHARACTER 1 CHECK VALUE "C'.
02 C-NOM TYPE | S CHARACTER 20.
RECORD NAME | S DEPARTEMENT W THI N SEQ A
RECORD- TYPE DEFI NED BY CHECK ON TYP.
02 TYP TYPE |'S CHARACTER 1 CHECK VALUE "D
02 NOM DEPART TYPE |'S CHARACTER 20.
RECORD NAME |'S ETUDI ANT W THI N SEQ A
RECORD- TYPE DEFI NED BY CHECK ON TYP.
02 TYP TYPE |'S CHARACTER 1 CHECK VALUE "E'.
02 E-NOM TYPE | S CHARACTER 20.
02 SEC- SOCI ALE TYPE | S CHARACTER 11.
02 GRADE TYPE |'S CHARACTER 9
CHECK VALUE "LI CENCE" "MAI TRI SE".
02 DATE- NAI SSANCE.
04 N-ANNEE TYPE |'S UNSI GNED UNPACKED DECI MAL 2.
04 N-MO'S TYPE |'S UNSI GNE UNPACKED DECI MAL 2.
CHECK VALUE "1" THRU "12".
04 N-JOUR TYPE |'S UNSI GNED UNPACKED DECI MAL 2
CHECK VALUE "1" THRU "31".
02 FRAIS-SCOL TYPE IS SI GNED BI NARY 31.
02 DI PLOVE TYPE |'S CHARACTER 12 OCCURS 4.
SET NAME IS U-C
OMNER |'S UNI VERSI TE.
MEMBER | S COLLEGE.
SET NAME IS C-D
OMER | S COLLEGE.
MEMBER | S DEPARTEMENT.
SET NAME IS G-E
OMNER | S COLLEGE.
MEMBER | S ETUDI ANT.
END- SCHEMA.

FigureA-2.  Exemplede définition de schéma pour un fichier UFAS

séquentiel
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Article TYP

1 U |PARIS1 PARIS

P C | MEDECINE

3 D |CARDIOLOGIE

4 D |PATHOLOGIE

5 E | ARNAUD 136 45 7341 ‘LICENCE ‘611009 ‘2000 ‘

6 E |SERREAU 237 75 1523 ‘MAITRISE ‘591123 ‘2500 ‘ALGEBRE ‘

20 E | WAGNER 241 13 8653 ‘MAITRISE ‘570815 ‘1900 ‘

a C |PHARMACIE

4 C | SCIENCE

43 D | MATHEMATIQUE

a4 D |CHIMIE

45 D |PHYSIQUE

46 E | MARTIN 140 26 1344 | LICENCE | 630122 |800

a7 E | MARTY 243251313 | MAITRISE | 580419 | 1200 | ALGEBRE
MECANIQUE

48 E |SARRE 139154973 |LICENCE | 620716 |1100

104 ‘ E ‘WIART ‘14426 1316 ‘MAITRISE ‘560327 ‘1500 ALGEBRE
ANALYSE
GREC

105 U | TOULON-3 ‘

106 U | TOULOUSE-2 TOULOUSE ‘

107 c | ECONOMIE

Figure A-3. Exemplede placement desarticlesdansun fichier UFAS
séquentiel
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Exemple de schéma UFAS séquentiel indexé

Un schéma UFA S séquentiel indexé présente une structure hiérarchique linéaire.

L'acces direct a chague article est possible par I'intermédiaire d'une clé primaire.
Les zones significatives de la clé primaire dépendent du type d'article. Lafagon de
déterminer cetype est indiquée dans le schéma. |l est également possible d'accéder
aux articles par I'intermédiaire d'une ou plusieurs clés secondaires. Une clé peut se
composer de plusieurs zones consécutives.

Pour que I'exploitation des relations hiérarchiques soit possible, I'ordre de
classement du fichier doit étre tel que toutes les occurrences détail d'une occurrence
maitresse figurent entre cette derniére et |'occurrence maitresse suivante.

Les articles de type différent n'ont pas obligatoirement la méme longueur.
Cependant, celle-ci doit étre suffisante pour contenir toutes les clés, méme si elles
comportent des zones non significatives.

Lafigure A-4 illustre la correspondance entre | es rel ations hiérarchiques et
I'organisation du fichier.

Dans cet exemple, la clé primaire se compose de trois zones :

 une zone identifiant une occurrence de UNIVERSITE (U-NOM)

« une zoneidentifiant une occurrence de COL L EGE dans chaque université
(C-NOM)

 une zone identifiant une occurrence de ETUDIANT dans chaque collége
(E-NOM).

La clé secondaire se compose d'une seule zone : SEC-SOCIALE ; elle permet
d'accéder directement a une occurrence de ETUDIANT. La zone SEC-SOCIALE
n'est pas significative dans les articles UNIVERSITE et COLLEGE.

Lavaleur des zones C-NOM et E-NOM n'est pas significative dans les occurrences
del'article UNIVERSITE, celle delazone E-NOM nel'est pas dans les
occurrences de l'article COLLEGE.

47 F2 78UR Rev04 A-5



IQS-V4-Manuel de référence Volume 2

UNIVERSITE

TYP=U
clé=U-NOM
VILLE

u-c

COLLEGE

TYP=C
clé=C-U-NOM+C-NOM

C-E

ETUDIANT

TYP=E
clé=E-U-NOM+E-C-NOM+E-NOM
clé secondaire=SEC-SOCIALE
GRADE

DATE-NAISSANCE

N-ANNEE

N-MOIS

N-JOUR

FRAIS-SCOL

DIPLOME (4)

Figure A-4.  Diagrammed'un schéma UFAS séquentiel indexé
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10 SCHEMA NAME IS | ND.
20 AREA NAME |S | ND-A ORGANI ZATI ON | NDEXED USI NG KEY- 1.
30 RECORD NAME |'S UNIVERSI TE WTHI N | ND- A

40

50

60

70

80

90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
300
400
410
420
430
440
450
460
470

02
02
02
02
02
02

RECORD- TYPE DEFI NED BY CHECK ON TYP

KEY KEY-1 | S ASCENDI NG U-NOM FI L2, FI L3 DUP NOT
KEY KEY-2 | S ASCENDI NG FI L4 DUP LAST.

TYP TYPE | S CHARACTER 1 CHECK VALUE "U'.

U-NOM TYPE | S CHARACTER 20.

FIL2 TYPE | S CHARACTER 20 CHECK VALUE " ".
FIL3 TYPE | S CHARACTER 20 CHECK VALUE " ".

FI L4 TYPE | S CHARACTER 11 CHECK VALUE " ".

VI LLE TYPE I S CHARACTER 25.

RECORD NAME | S COLLEGE WTHI N | ND-A

02
02
02
02
02

RECORD- TYPE DEFI NED BY CHECK ON TYP

KEY KEY-1 IS ASCENDI NG C- U-NOM G- NOM FI L3 DUP NOT
KEY KEY-2 | S ASCENDI NG FI L4 DUP LAST.

TYP TYPE | S CHARACTER 1 CHECK VALUE "C'.

C-U-NOM TYPE | S CHARACTER 20.

C-NOM TYPE |'S CHARACTER 20.

FIL3 TYPE | S CHARACTER 20 CHECK VALUE " ".

FI L4 TYPE | S CHARACTER 11 CHECK VALUE " ".

RECORD NAME |'S ETUDI ANT W THI N | ND- A

02
02
02
02
02
02

02

02
02

RECORD- TYPE DEFI NED BY CHECK ON TYP

KEY KEY-1 | S ASCENDI NG E- U- NOM E- C- NOM
E- NOM DUP NOT

KEY KEY-2 |I'S ASCENDI NG SEC- SCCI ALE DUP LAST.

TYP TYPE | S CHARACTER 1 CHECK VALUE "E".

E- U-NOM TYPE | S CHARACTER 20.

E-C-NOM TYPE | S CHARACTER 20.

E- NOM TYPE | S CHARACTER 20.

SEC- SOCI ALE TYPE | S CHARACTER 11.

GRADE TYPE | S CHARACTER 9

CHECK VALUE IS "LI CENCE" "MAI TRI SE".

DATE- NAI SSANCE.

04 N-ANNEE TYPE |'S UNSI GNED UNPACKED DECI MAL 2.

04 NNMJ'S TYPE | S UNSI GNED UNPACKED DECI MAL 2
CHECK VALUE 1 THRU 12.

04 N-JOUR TYPE |'S UNSI GNED UNPACKED DECI MAL 2
CHECK VALUE 1 THRU 31.

FRAI S- SCOL TYPE | S SI GNED Bl NARY 31.

DI PLOVE TYPE | S CHARACTER 12 OCCURS 4.

SET NAME IS U-C
OMER | S UNI VERSI TE.
MEMBER | S COLLEGE.
SET NAME IS G E
OMER | S COLLEGE.
MEMBER | S ETUDI ANT.
480 END- SCHEVA.

Figure A-5. Exemple de définition de schéma pour un fichier UFAS

séquentiel indexé

REMARQUE :
Une clé primaire de 3 zones et une clé secondaire de 1 zone.
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clé
Clé primaire secondaire
Numéro TP U-NOM C-NOM E-NOM SEC-SOCIALE VILLE/GRADE
darticle
1 U | PARIS-1 T PARIS ‘
2 c | PARIS-1 MEDECINE /i i
3 E | PARIS-1 MEDECINE ARNAUD 136 45 7341 LICENCE ‘
4 E PARIS-1 MEDECINE SERREAU 237 75 1523 MAITRISE ‘ S
38 E | PARIS-1 MEDECINE WAGNER 241 13 8653 MAITRISE ‘
39 C PARIS-1 PHARMACIE | [T
40 C | PARIS-1 SCIENCE I
41 E | PARIS-1 SCIENCE MARTIN 140 26 1344 LICENCE ‘
42 E | PARIS-1 SCIENCE MARTY 243 251313 MAITRISE ‘ -
23 E | PARIS-1 SCIENCE SARRE 139 15 4973 LICENCE ‘
9§ E PARIS-1 SCIENCE ‘ WIART 144 26 1316 MAITRISE ‘ o
100 U | TOULON-3 I ‘
101 U\ TOULOUSE2 s TOULOUSE ‘
102 c |TOULOUSE-2 | ECONOMIE ‘ I

Figure A-6. Exemple de placement desarticlesdansun fichier UFAS
séquentiel indexé
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Exemples de schémas

A.3 Exemple de schéma IDS/II

A.3.1 Schéma

Lareprésentation du schéma sous forme de diagramme (cf. figure A-7) montre les
éléments de la base de données vus sous |'angle utilisateur. La définition du schéma
est en principe introduite par I'administrateur de la base de données, qui utilise pour
cefairelelangage DDL ; lui seul peut la modifier. Pour plus de détails, se reporter
au guide de I'administrateur 1QS-V4 (80UR).

A.3.2 Articles réels

Les articlesréels de la base de données sont symbolisés par des rectangles. Chaque
articleréel porte un nom unique qui est utilisé dans les instructions CREATE et
RETRIEVE pour accéder a cet article. Dans cet exemple, les noms des articles
réels sont les suivants :

UN VERSI TE
COLLECGE
DEPARTEMENT
ENSEl GNANT
ETUDI ANT
COURS

HCRAI RE

A.3.3 Zones

L es données gque contient un article réel sont découpées en zones. Lazone est le
plus petit éément de donnée auque puisse accéder |'utilisateur.

Laliste des zones de chaque article réel est donnée dans le rectangle le symbolisant
danslafigure A-7. Les zones de ETUDIANT, par exemple, sont les suivantes :

E- NOM

SEC SO0 ALE

GRADE

DATE- NAI SSANCE
N- ANNEE
N-MJ'S
N-JOR

FRAI S- SOOL

D PLOVE (4)
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Les zones N-ANNEE, N-MOIS et N-JOUR sont des subdivisions de la zone
DATE-NAISSANCE.

Les zones d'un article réel ne peuvent étre spécifiées que dans le contexte d'une
instruction CREATE ou RETRIEVE portant sur cet article.

EXEMPLE :

100 : RETREVE N VERSITE, COLLEGE
200 RETR EVE ENSEl GNANT

300 END

400 : END

600 : PRINT "FIN DE LA REQUETE'

0

L'instruction RETRIEV E extérieure couvre les lignes 100 a400. L'instruction
RETRIEVE intérieure couvre les lignes 200 a 300. La zone U-NOM, qui fait partie
del'article UNIVERSITE, peut étre utilisée entre les lignes 100 et 400 ; avant la
ligne 100 et aprés laligne 400, elle n'est pas utilisable.

Lazone DEGRE, qui fait partie de ENSEIGNANT, peut étre utilisée entre les
lignes 200 et 300 ; ailleurs, elle ne peut pas étre specifiée. La zone GRADE ne peut
en aucun cas figurer dans larequéte puisque |'article ETUDIANT, dont elle fait
partie, n'a pas été spécifié par une instruction RETRIEVE.
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Ensembles

Les articlesréels sont reliés logiquement par des relations qui déterminent des
ensembles. Ceux-ci sont symbolisés dansla figure A-7 par des fléches. Chague
ensembl e porte un nom unique et comporte un article réel maitre et des articles
réels détail. Larelation maitre-détail est unerelation 1 an, c'est-a-dire que chaque
ensemble comporte un seul article maitre dont chague occurrence peut avoir
plusieurs occurrences détail .

L es noms des ensembles de lafigure A-7 sont les suivants ;

UC
GD
DF
G EN
EN-C
GE
EN-E
G H
E-HR

L 'ensemble C-E par exemple, détermine larelation COLLEGE-ETUDIANT,
ETUDIANT étant |'article détail de COLLEGE. Pour chagque occurrence de
COLLEGE, il peut doncy avoir plusieurs occurrences de ETUDIANT. Par
exemple, al'occurrence C1 de COLLEGE pourraient correspondre 200 occurrences
de ETUDIANT (E1, E2, ES ..., E200).

L'instruction :
RETR EVE COLLECGE, ETUDI ANT
fournirait d'abord :

Cl g
Cl B
Cl B3

CL E200

puis passerait al'occurrence suivante de COLLEGE.

Dans les bases de données présentant une structure en réseau (IDS 11, par exemple),
un article détail peut avoir plusieurs articles maitres et donc étre accessible par
I'intermédiaire de plusieurs ensembles. En cas d'ambiguité, il est nécessaire de
spécifier laclause VIA nom-ensemble.
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Par exemple, dans I'instruction :
RETR EVE UN VERSI TE, OOLLEGE, DEPARTEMENT, ENSEI GNANT VIA D-F

cette clause permet de préciser par |'intermédiaire de quel ensemble doit seffectuer
I'acces a ENSEIGNANT puisqu'il y a deux possibilités : D-F et C-EN.

UNIVERSITE
U-NOM
VILLE
u-c
COLLEGE
C-NOM
C-EN
C-D
DEPARTEMENT ENSEIGNANT CE
NOM-DEPART —P»| PROFESSEUR
DEGRE
D-F SOC-SEC
EN-E
EN-C ETUDIANT
COURS
E-NOM
SEC-SOCIALE
NOM-COURS GRADE
NO-COURS DATE-NAISSANCE
DATE-COURS N-ANNEE
N-MOIS
C-HR E-HR
Légende HORAIRE N-JOUR
FRAIS-SCOL
—— P INSERTION IS / DIPLOME (4)
AUTOMATIC JOURS
DATE-DEBUT
— INSERTION IS HEURE-DEBUT
MANUAL NUMERO-SALLE

FigureA-7. Diagrammed'un schéma IDSI1
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10

20

30

40

50

60

70

80

90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480

SCHEMA NAME | S | DS.
AREA NAME | S | DS- A
RECORD NAME |'S UNI VERSI TE.
LOCATI ON MODE IS CALC USI NG U- Nom
DUPLI CATES NOT ALLOWED
W THI N | DS- A
02 U- NOM TYPE CHARACTER 20.
02 VILLE TYPE CHARACTER 25.
RECORD NAME | S COLLEGE
LOCATION MODE IS VIA U-C SET
W THI N | DS- A
02 G NOM TYPE CHARACTER 20.
RECORD NAME |'S ETUDI ANT
LOCATI ON MODE |I'S CALC USI NG SEC- SOCI ALE
DUPLI CATES NOT ALLOVED
W THI N | DS- A
02 E- NOM TYPE CHARACTER 20.
02 SEC- SOCI ALE TYPE CHARACTER 11.
02 GRADE TYPE CHARACTER 9.
02 DATE- NAI SSANCE.
03 N-ANNEE TYPE UNSI GNED UNPACKED DECI MAL 2.
03 N-MJ'S TYPE UNSI GNED UNPACKED DECI MAL 2.
03 N-JOUR TYPE UNSI GNED UNPACKED DECI MAL 2.
02 FRAI'S-SCOL TYPE SI GNED BI NARY 31.
02 DI PLOVE TYPE CHARACTER 12 OCCURS 4 TI MES.
RECORD NAME | S DEPARTEMENT
LOCATION MODE IS VIA G D SET
W THI N | DS- A
02 NOMVt DEPART TYPE CHARACTER 20.
RECORD NAME | S ENSEI GNANT
LOCATION MODE IS VIA CGEN SET
W THI N | DS- A
02 PROFESSEUR TYPE CHARACTER 20.
02 DEGRE TYPE UNSI GNED PACKED DECI MAL 2.
03 SEC- SOC TYPE CHARACTER 11.
RECORD NAME | S COURS
LOCATION MODE IS VIA EN-C SET
W THI N | DS- A
02 NOM COURS TYPE CHARACTER 20.
02 NO- COURS TYPE UNSI GNED DECI MAL 3.
02 DATE- COURS TYPE UNSI GNED UNPACKED DECI MAL 6.
RECORD NAME | S HORAI RE
LOCATION MODE IS VIA G HR SET
W THI N | DS- A
02 JOURS TYPE CHARACTER 3.
02 DATE- DEBUT TYPE UNSI GNED UNPACKED DECI MAL 6.
02 HEURE- DEBUT TYPE UNSI GNED DECI MAL 4.
02 NUMERO- SALLE TYPE UNSI GNED DECI MAL 3.

Figure A-8. Exemple de définition de schéma IDS/11 (1/3)
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490 SET NAME IS U-C

500 OMNER | S UNI VERSI TE

510 ORDER | S PERVANENT

520 I NSERTI ON | S SORTED BY DEFI NED KEYS
530 DUPLI CATES NOT ALLOWED.

540 MEMBER | S COLLEGE

550 I NSERTI ON | S AUTQOVATI C

560 RETENTI ON | S MANDATORY

570 KEY 1S ASCENDI NG C- NOM

580 SET SELECTION FOR U-C IS THRU U-C
590 OMNER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON.
600 SET NAME IS CGE

610 OMER | S COLLEGE

620 ORDER | S PERVANENT

630 I NSERTI ON | S SORTED BY DEFI NED KEYS
640 DUPLI CATES LAST.

650 MEMBER | S ETUDI ANT

660 I NSERTI ON | S AUTQOVATI C

670 RETENTI ON | S MANDATORY

680 KEY 1S ASCENDI NG E- NOM

690 SET SELECTION FOR GE IS THRU G E
700 OMNER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON.
710 SET NAME IS GD

720 OMER | S COLLEGE

730 ORDER | S PERVANENT

740 I NSERTI ON | S SORTED BY DEFI NED KEYS
750 DUPLI CATES NOT ALLOWED.

760 MEMBER | S DEPARTEMENT

770 I NSERTI ON | S AUTQOVATI C

780 RETENTI ON |'S MANDATORY

790 KEY 1S ASCENDI NG NOWt DEPART

800 SET SELECTION FOR C-D IS THRU C-D
810 OMNER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON.
820 SET NAME IS G-EN

830 OMER | S COLLEGE

840 ORDER | S PERVANENT

850 I NSERTI ON |'S NEXT.

860 MEMBER | S ENSEI GNANT

870 I NSERTI ON | S AUTQVATI C

880 RETENTI ON | S MANDATORY

890 SET SELECTION FOR C-EN IS THRU C-EN
900 OMNER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON.
910 SET NAME IS D-F

920 OMNER | S DEPARTEMENT

930 ORDER | S PERVANENT

940 I NSERTI ON |'S NEXT.

950 MEMBER | S ENSEI GNANT

960 I NSERTI ON |'S MANUAL

970 RETENTI ON |'S OPTI ONAL

980 SET SELECTION FOR D-F IS THRU D-F
990 OMNNER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON.

Figure A-9.  Exemplededéfinition de schéma DS/ (2/3)

A-14 47 F2 78UR Rev04



Exemples de schémas

1000 SET NAME IS EN-E

1010 OMNER | S ENSEI GNANT

1020 ORDER | S PERVANENT

1030 I NSERTION |'S LAST.

1040 MEMBER | S ETUDI ANT

1050 I NSERTI ON | S AUTQOVATI C

1060 RETENTI ON | S MANDATORY

1070 SET SELECTION FOR EN-E | S THRU EN-E
1080 OMNNER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON.
1090 SET NAME IS EN-C

1100 OANER | S ENSEI GNANT

1110 ORDER | S PERVANENT

1120 I NSERTI ON | S NEXT.

1130 MEMBER |'S COURS

1140 I NSERTI ON | S AUTQOVATI C

1150 RETENTI ON | S MANDATORY

1160 SET SELECTION FOR EN-C IS THRU EN-C
1170 OMNER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON.
1180 SET NAME IS G HR

1190 OMER | S COURS

1200 ORDER | S PERVANENT

1210 I NSERTI ON | S NEXT.

1220 MEMBER | S HORAI RE

1230 I NSERTI ON | S AUTQOVATI C

1240 RETENTI ON | S MANDATORY

1250 SET SELECTION FOR CGHR IS THRU G HR
1260 OMNER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON.
1270 SET NAME IS E-HR

1280 OMER | S ETUDI ANT

1290 ORDER | S PERVANENT

1300 I NSERTI ON | S NEXT.

1310 MEMBER | S HORAI RE

1320 I NSERTI ON | S MANUAL

1330 RETENTI ON |'S OPTI ONAL

1340 SET SELECTION FOR E-HR IS THRU E- HR
1350 OMER | DENTI FI ED BY APPLI CATI ON.

1360 END- SCHENA.

Figure A-10. Exemple de définition de schéma IDS/I1 (3/3)
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B. Mots réserveés du langage de requétes

L es mots figurant dans cette annexe ne doivent pas étre spécifiés par I'utilisateur
pour désigner des objets du langage de requétes. De méme, il est recommandé de
ne pas utiliser les commandes 1QS en tant que noms d'objets pour éviter les risques
d'incompatibilité avec une prochaine version d'1QS.

AB
AFTER
AND

ASC
AVERAGE
BETWEEN
BT

CENTER
CHECKPOl NT
oW T
CONTAI N
cT

DEQ MAL
DESCENDI NG
DO

EJECT
EQUAL

FI LEVPTY
FREE

Gr

| F

IN

JUSTI FI ED
LENGTH
MAX

MODI FY
NOCL
NCDUP

oF

ORDER
PARAM

Pl CTURE

ABSENT
AG
APPEND
ASCENDI NG
BEFORE
BG

BY
CHANCE
CGKFA L
GCONC
GONTAI NS
DATALI M

DI SCONNECT

ELSE
EXEC

FI LENCR
FROM
HEADI NG
I FN

I NDEX

LET
MAXCTR
NAG

NCDUPL
OrHER

PARAMETER
PR

ABSREC
ALTER
AREA
ASG
BEG N
BIN
CANCEL
CHAR
(GO R
CONCATENATE
GOUNT
DATAOV
DEFI NE
DI SPLAY
DONE
END
EXECUTE
FQOTI NG
FUNCNAV
HEXA

I LLCTR

| NSERT
LE
LONER
MEMBERS
NBG

NE

NOT
aLyY
OTHERS
PERCENTACE
PRESENT

ACCEPT
AMONG
AS
ASSI &N
BEG NS
Bl NARY
CASE
CHARACTER
COLUW
CONNECT
CREATE
DEC
DELETE
D VZR
DsC

EQ
EXIT
FORVAT
G

| DEM

| LLDATA
JUST
LEFT
LT

M N
NBT
NEXT
NOTCON
R
PACKED
PIC

PRI NT

47 F2 78UR Rev04

B-1



IQS-V4-Manuel de référence Volume 2

PROWPT
RECCON
REDEFI NES
RETAI N

R GHT

S| G\ED
SUBSTRI NG
THRU

TCP

USE

WHERE

PRT
RECNFD
REPEAT
RETRI EVE
ROLLBACK
SCRT

SUM

TI MES
UNPACKED
VALUE
WTH

RATI O
RECONNECT
REPORT
RETURN
SEQUENCE
SPACE
SYSTEM

TI TLE
UNSI G\ED
VI A

WTH N

READ
REDEF
RESTART
REW ND
SHORT
SUBSTR
THEN
TO
UPPER
WHEN
WR TE

En outre, |'utilisateur ne doit en aucun cas spécifier un nom commengant par 'un
des caractéres suivants :

$ & @ # %

B-2
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Cl

10
20
30
40

50
60
70
80
90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200

C. Cas particuliers de @MESSAGE

Cas 1 : option COBOL DECIMAL POINT IS COMMA

En IQS, la syntaxe de cette option devient :

{ cowva}
Let @/ESSACE = "SYSCPT DECCMAL PAONT IS { I
{PA NT}

et le résultat sapplique avec I'utilisation des verbes PRINT et REPORT.

Il sSapplique également avec I'utilisation de lacommande PRINT a partir de gestion
FILE, (mais pas avec REVIEW par exemple).

DECIMAL POINT ISPOINT vousrenvoie a. par défaut sans quitter 1QS.

Au niveau commande, cette syntaxe est acceptée en mode ligne.

DEFI NE a DECI MAL 6, 2

DEFI NE b CHARACTER 10

DEFI NE ¢ CHARACTER 12

PRINT " test option : DECIMAL PONT IS COMWA , on PR NT and REPCRT
ver bs"

LET a = 123.45

LET b = a

LET ¢ = a pic"***** 99"

Dl SPLAY a, b, ¢

PRINT a, b, c

PRINT a, a PIC'***B+** **x" = g P|C'ZZZBZZZ. 999"

SPACE

PRINT "Qption is activated"
LET @ESSAGE = "SYSCPT DECI MAL PO NT IS COWA'
D SPLAY a, b, c

PRINT a, b, c

PRINT a, a PIC'***B*** ***" = g P|C'ZZZBZZZ. 999"
SPACE

PRI NT "var. char are reassigned:"

LET b = a

LET ¢ = a pic"***** 99"
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210 . DISPLAY a, b, c
220 : PRINT a, b, c
230 : PRINT a, a PIC'**xBr** ***" = g P|C'ZZZBZZZ. 999"
240 . SPACE
250 : PRINT "Option is deactivated"
260 : LET @/ESSACGE = "SYSCOPT DECI VAL PO NT | S PO NT"
270 . DISPLAY a, b, c
280 : PRINT a, b, c
290 . PRINT a, a PIC ***Brx* **xx" = g P| C'ZZZBZZZ. 999"
C conpile
C e¢ject
C exec

test option : DECCNMAL PONT IS COWA , on PRINT and REPCRT verbs
A 123.45
B : 123.45
C: **123. 45
123. 45 123. 45 **123. 45
123. 45 ****123. 450 123. 450

ption is activated
A : 123.45
B : 123.45
C: **123. 45
123,45 123.45 **123. 45
123,45 ****123, 450 123, 450

var. char are reassigned:
A 123.45
B: 123.45
C: **123. 45
123,45 123. 45 **123. 45
123,45 ****123 450 123, 450

Ootion is deactivated
A 123.45
B: 123.45
C: **123. 45
123. 45 123. 45 **123. 45
123. 45 ****123. 450 123. 450
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C.2

10
20
30
40
50
60
70
80
90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280

Cas 2 : acces aux variables GCL

En lecture uniquement :
LET @&ssage="READVAR gcl -var-nane[ (i ndex)]"

Pour lesmisesajour :
LET Message ="MXIDVAR gel -var-nane [(index)] text"

Lerésultat du mode lecture (READ) est stocké dans la variable |QS @M essage
définie comme CHAR 75.

Si lerésultat est tronqué, le message "right truncation” saffiche.

Si READVAR renvoie INDERR ou NAMERR, I'utilisateur trouve le texte de
$H_EDITRC correspondant dans la variable @M ESSAGE.

En mode mise &jour (UPDATE), I'ensemble de lachaine a droite du signe = est
limité a 255 caracteres.

Letexte est ainsérer au niveau du premier caractere non vide. Il ne peut pas
commencer par un caractére vide (pour éviter I'ambiguité avec les index
facultatifs). Aucun code retour n'est renvoyé.

/* QCL variables #SWTCHES , #SEV , #STATUS : readvar and nodvar */

[* caution: jcl SW is #SWTCHES(1) */
def sw (32) char(1)
do $i=1to 32

let @=$i

et @essage= CONC ( "READVAR #SWTCHES (" ,@ short ," ) ")
let swi ($i)=@essage

end
print "SWTCHES input :",sw
SPACE
/* new val ues for switches * [
[ et swi ="10000001001111000101010100001110"
do $i=1to 32
et @=%i

| et @essage= CONC ( "MDVAR #SWTCHES (" ,@ short ,")",sw ($i) )
end
print "SWTCHES val ues: ", sw
do $i=1to 32
let @=$i
et @essage= CONC (" READVAR #SWTCHES (" , @ short ," ) ")
let swi ($i)=@essage
end
print "SWTCHES found :", sw
SPACE
print " GCL variabl es #SEV et #STATUS. read and nodify" col 10
| et @essage = "READVAR #STATUS *
print "#STATUS=", @message
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290 . let @essage = "READVAR #SEV "
300 ©oprint "#SEV =", @ressage
310 . let @ressage = "MIDVAR #STATUS 4000 "
320 : let @ressage = "READVAR #STATUS "
330 ©oprint "#STATUS=" @ressage
340 : let @ressage = "READVAR #SEV "
350 ©oprint "#SEV =" @ressage
360 : let @ressage = "MDVAR #SEV 3 "
370 : let @ressage = "READVAR #SEV "
380 ©oprint "#SEV =" @wessage
390 : let @ressage = "READVAR #STATUS "
400 ©oprint "#STATUS=" @essage

C conpile

C e¢ject

C exec

SWTCHES input : 1000110000000000000000000O000O00O0O0O0O01

SW TCHES val ues:

10000001001111000
SWTCHES found : 10000001001111000

e

01010100001110
01010100001110

GCL vari abl es #SEV et #STATUS: read and nodify

#STATUS= 0

#SEV. =0

#STATUS= 4000

#SEV = 2

#SEV =3

#STATUS= 10000
10 : [* user QL variable defined under 1O~ , or LMN (Batch) : */
20 A G VAR-DEF nunval (0, 5) */
30 sl RC = NAMEERR when variable is not defined */
40 Dl RC = I NDERR when vari abl e has no val ue */
50 sl on READVAR these errors are returned i n @ESSACE var. */
60 o on MODVAR , a severity 3 message is edited and the query */
70 . /* is stopped, when the variable is undefined */
80 . def nmes char 60
90 : def @ char 2
100 :
110 : let @ressage="READVAR VAR- UNDEFI NED'
120 . print @ressage
130 : let @ressage="READVAR VAR- DEF(1)"
140 . print @ressage
150 : let @ressage="MIDVAR VAR DEF ( 1) abcde""f "
160 clet $i=2
170 : let @har1=$i pic "***B999CR' just |eft
180 clet @= $i pic "Z9"
190 . let @essage=conc ("MDVAR VAR-DEF ( ", @ ") ", @harl)
200 . do $i=1to 4
210 : let @ = $i pic "99"
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220 : l et mes=conc("READVAR VAR DEF ( " @ " ) ")
230 : | et @essage= mes
240 : print $i, @essage
250 : | et @essage=" "
260 : end
270 :
280 : let @ressage=" READVAR #BLIB
290 . print @ressage
300 . let @essage=" READVAR #BINLIB ( 2 ) "
310 oprint "#Binlib(2) =", @essage
320 . let @essage=" READVAR #WDS ( 1)
330 . print @ressage
340 . let @essage=" MIDVAR #WDS QIDS "
350 . let @essage=" READVAR #wtds "
360 . let @essage=" MIDVAR #wtds ( 1) azer "
370 : let @ressage=" READVAR #wtds ( 1) "
380 : print "Some GCL variabl es cannot be nodified by MODVAR :"
390 : let @essage=" MIDVAR #BINLIB ( 1 ) QUERY. TEST. BI NTST "
C conpile
C eject
C exec

RC=98081870- >QCL 8, NAMEERR
RC=9808181A- >QCL 8, | NDERR
1 abcde"f
2 ****002
3 RC=9808181A- >QCL 8, | NDERR
4 RC=9808181A->QCL 8, | NDERR
RC=9814181A- >QCL 20, | NDERR
#Bi nli b(2)= RC=9814181A->QCL 20, | NDERR

Sone GCL vari abl es cannot be nodified by MODVAR :
***RC=98141878->CGCL 20, NOVATCH at address 8. 85. 8B60
Parameter(s) : MODVAR nanme=#Bl NLI B , i ndex=1, i | n=17, val ue=QUERY. TEST. Bl NTST;

at line 390
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A

acces
IDSII [7-25
relatif
séquentiel
sequentiel indexé |7-23
adressage
critere derecherche [4-4
définition
implicite
par contexte
par numéro de ligne
relatif
Adressage
delaligne courante |4-7
affichage voir visualisation: |2-8
AFTER...CHANGE
description [6-24
are
définition [2-13]
ordre delecture |[7-3
AND (dans expressions)
appel de macro
définition
exemple
article
création
définition

tilisateur (IDS/N) [7-25][7-26]

Index

visualisation |5-45

zones
article

définition [2-13]

B

BEFORE...CHANGE
description [6-24
bibliothégque

binaire |1l ||4 |

numérotation deslignes [4-10]

origine [1-9{|4-10
résultante |4-11

types
types d'objets
boucle d'itération |5-50

C

cadrage
implicite [2-39
utilisation |2-39
caractere
dinsertion flottante |2-48

dinsertion smple |2-46
hexadécimal _|2-4]
Séparateur [2-5

tiret [2-3]

chaine
de caracteres
EOS [5-7
protégée
substitution
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clause
de description d'état
JUSTIFIED

OF
PICTURE
code action

en mode grille

en mode ligne
commentaires

format général
commitment voir consolidation: |5-25
comparaison

conversion de valeurs [2-38]

tests |2-27)2-29]
CONCATENATE [2-16
condition composée |[2-31
conjonction logique [2-31

consolidation 5-25]| 5-26|

constante
hexadécimal
numérique |2-4
conversion

dans expression arithmétique
dans les comparaisons |2-38|
devaleurs [2-36

erreur |2-38
critére (adressage)
D
décalage |5-3
décimal

condensé (PACKED) |2-56
éclaté (UNPACKED) [(2-54
demande d'édition

C (CHANGE)
D (DELETE)
format généra

R (RENUMBER)
S(SUBSTITUTE)
4-9

utilisation des espaces

description d'état
clauses [8-15
composition |8-4
création
définition
structure d'une page [8-5|
données
format en mémoire [2-53
nom de zone
représentation en mémoire |2-51
zones

E
EDIT (commande)
éditeur

de texte GCOS 7
plein écran (FSE)
éditeur de texte 1QS
demandes [4-7|[4-8|[4-12]
demandes en mode saisie [4-7|
présentation
restriction
utilisation des espaces
édition ‘
de valeurs adphanumériques |2-44
de valeurs numériques |2-45
demandes en mode saisie [4-7]
insertion du sig 2-45
insertion fixe

insertion simple
insertion spéciae
modéle h
suppression des zéros |2-47
symboles [2-43
élément
identification
non standard
éléments du langage 1QS
emboitement
de macros (9-9|
dinstructions
ensemble (définition)

en-téte

de page
détat [8-4
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EOS (chaine)
espace de travail
adressage [4-2]|4-6|
définition |1-7
des scénarios |1-8
listage delignes [4-24
mode saisie
numérotation des lignes
origine
renumérotation
résultant
espaces, utilisation sous I'éditeur |4-9
étiquette
expression

alphanumérique
arithmétique [2-25[2-36)
conditionnelle |2-27

conditionnelle composée [2-31]
conjonction AND
conjonction OR
conversion
de conversion
de type chaine
numérique
expression arithmétique
combinaison de symboles |2-26
conversion

définition
parenthéses
traitement

F

fichier

base de données |[2-12

classique
dimpression

fichier de travail
permanent
utilisation
FOOTING
instruction [6-10
format
des données en mémoire |2-53
d'une demande d'édition [4-8
FSE

G

générateur d'états
definition |1-6
objet

H

H_METAIQS
HEADING
instruction |6-10

HEXA

IDSII
accés & base de données
article d'entrée [7-26
article utilisateur [7-25][7-26]
synonymes |7-28
INDEX [2-17
indicage i

insertion

fixe (édition)

flottante (édition)

simple (édition)

spéciale (édition)
instruction (lang. de requétes)

de contréle [6-23

emboitée [5-4

emploi des espaces |5-2

emploi desvirgules |5-2

format général

liste

ségquence |5-51

sur plusieurs lignes
itération

arrét [7-21

boucle |5-50

J
JUSTIFIED (clause)
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L
langage

déments QS
procédural

langage de requétes
définition |1-1
emploi des espaces
emploi desvirgules
instructions (A aD)
instructions (E aP)
instructions (Q &2)
liste desinstructions
régles de syntaxe

LENGTH (2-18

ligne

adjonction
adressage
adresse absolue  |4-2
adresse implicite
adresserdative |4-3
détail (état) |8-4
insertion
Listage
numérotation
remplacement
renumeérotation
suppression

Ligne
courante |4-7

liste variable systéme [3-6

littéral

LOWER

M

macro
appel
commandes de gestion
composition
définition
emboitée |9-9)
emploi d'un séparateur

exemples
paramétre facultatif
transfert de paramétres [9-12

member voir unité de bibliothéque: |4-10
métabase
mode grille
codes autorisés (champ action
visualisation de données
mode ligne
codes action standard  |5-7
visualisation de données |5-45
modeéle d'édition implicite [2-49
mot 1QS
mot réservé

N

nom
base de données |2-8
de fichier logique
de variable temporaire |2-9
de zone dedonnées [2-11

d'ensemble
identification |2-11
gualification |2-11

numéro de ligne
absolu
dans espace de travail |4-10
dans unité de bibliotheque |4-10
modification [4-27|
relatif

O

ON ABSENT
OR (dans expressions)

P

PAGE FOOTING
description [8-24
objet

PAGE HEADING
description [8-26
objet
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parametre

dans une macro [9-5

objet

séparateurs utilisables [5-2]
parametre formel

définition

protégé [9-13
parenthéses [2-25

PICTURE (clause)
processeur de macros [9-1

Q

qualification
Définition |2-11

R

REPORT FOOTING
description [8-34
objet

REPORT HEADING
description [8-36
objet

représentation

des données en mémoire |2-51

requéte

enregistrée
mise en forme |[5-3
RETRIEVE

arrét de l'itération |7-21
exemples
instructions emboitées

S

saisie (mode) |4-7)|4-15
schéma ﬁ_?-m
Séparateur
dansunemacro |9-7
espace
types |2-5
virgule

séquence dinstructions

signe

insertion |2-45
moins |2-3|[2-5

SLLIB [1-9
SUBSTRING
suppression des zéros (&dition)
symbole
combinaison
dédition [2-43
d'insertion du sig
d'insertion fixe
d'insertion flottante
d'insertion spéciale

test
AMONG/NOT AMONG [2-30]
BEGINS/DOES NOT BEGIN |2-29
BETWEEN/NOT BETWEEN [2-30
CONTAINS/DOES NOT CONTAIN  [2-29]
de comparaison normal |2-27
de comparaison spécial  |2-29

de présence/absence |2-28
TEXT EDITOR [4-1][4-10]
type d'unités de bibliotheque [4-10
types de données autorises [2-51
U

unité de bibliotheque
différents types
numérotation des lignes
UPPER
USE REPORT
description [7-49
objet

V

valeur

binaire [2-57|

décimale condensée |2-56

décimale éclatée
valeur numérique

format en mémoire [2-54]

insertion du signe |2-45

insertion flottante |2-48
suppression des zéros | 2-47|
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VALUE

variable
permanente (définition de)
systéme
temporaire

temporaire (définition de)
types
variable systeme

@STATUS [3-13

fichier fixe [3-5

fichier modifiable |3-5

générale fixe

générale modifiable |3-4

permanente

pour présentation d'un état
visualisation

des zones d'un article

dinformations sur zones d'article |2-8

en mode grille

en mode ligne

vue
Z
Zzone

affectation de val elIL@
alphanumérique [2-53

dedonnées |2-8
d'un article |2-8

identification |2-11
qualification

visualisation contenu
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